Тема внеклассного занятия:
Викторина « Мы и Информатика»
Цели:

Дидактические: повторение и закрепление основного материала, представленного в неординарных ситуациях; 

по дисциплине «Информатика»

Развивающие: устойчивый интерес к предмету творческие способности, алгоритмическое мышление, логическое мышление, памяти, внимательности
Воспитательные: ответственности, самостоятельности, упорства при достижении поставленной цели, коллективизма, уважения к сопернику, находчивости.
Форма проведения: мероприятия: Викторина

Время проведения:  45-50 мин
Участники: Студенты групп 105 и 106 специальности «Ветеринария»

Техническое обеспечение: Видеопроектор, компьютер, презентация
ПЛАН

	
	Вступительное слово преподавателя
	2 мин

	
	Представление команд
	3 мин

	
	Представление жюри
	2 мин

	
	1 Конкурс «Разминка»
	5 мин

	
	2 Конкурс «Дешифратор»
	7 мин

	
	3 Конкурс «Программист»
	

	
	а) Владение языком
	5 мин

	
	б) Найти ошибки
	5 мин

	
	в) Восстановить задачу
	5 мин

	
	4 Конкурс «Инфоребусы»
	 5 мин

	
	5 Конкурс «Не может быть!»
	5 мин

	
	6 Конкурс кроссвордов
	7 мин

	
	Подведение итогов
	5 мин

	
	Награждение 
	5 мин

	
	Заключительное слово преподавателя
	2 мин


Ход занятия
I. Конкурс «Разминка»
Н а экране появляются вопросы. Команды отвечают на вопрос поочередно, если какая – то команда не может ответить на вопрос, он переходит к другой команде.
Стоимость вопроса -  1 балл.

На вопрос может ответить болельщик команды

Стоимость вопроса 0,5 балла

ВОПРОСЫ
1. Наука о законах, методах и способах накопления, обработки и передачи информации. (информатика)
2. Организованная последовательность действий (алгоритм)
3. Основное устройство ввода информации в ПК (клавиатура)
4. Количество байт в одном килобайте. (1024)
5. Устройство ввода информации с листа (сканер)
6. Минимальная единица измерения кол-ва информации.(бит) 

7. Специальный индикатор, указывающий позицию на экране (курсор)
8. Устройство обработки информации в ПК (процессор)
9. В одном байте содержится бит (8)
10. Наименьшая единица хранения информации (файл)
11. Программа для подключения внешнего устройства (драйвер)
12. Небольшая программа, которая может приписывать себя к другим программам  (вирус)
13. Что является носителем информации: клавиатура; мышь; магнитный диск; принтер. (диск)
14. Вторая часть в имени файла (расширение)
II. Конкурс «Дешифратор»
Командам предлагаются зашифрованные пословицы. Необходимо их расшифровать.
Стоимость задания 7 баллов
1 команда Задание

1 команда
	ЗАДАНИЯ
	ОТВЕТЫ

	На IBM PC груши не растут
	На сосне яблоке не растут

	Процессор тактовой частотой  не испортишь
	Кашу маслом не испортишь)

	Не дорога программа, дорог алгоритм
	Не дорог подарок, дорого внимание

	Алгоритмам учиться – всегда пригодится
	Уму разуму учиться – всегда пригодится)

	По компьютерам встречают, по программам провожают
	По одёжке встречают, по уму провожают

	Каждая  новая программа – это хорошо забытая старая
	Всё новое – это хорошо забытое старое 

	Всяк Web-дизайнер свой сайт хвалит
	Всяк кулик свое болото хвалит


2 команда Задание

	ЗАДАНИЯ
	ОТВЕТЫ

	 Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты. 
	 Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты. 

	 

Компьютер памятью не испортишь. 
	 

Кашу маслом не испортишь.

	 Дареному компьютеру в системный блок не заглядывают.
	 Дареному коню в зубы не смотрят.

 

	 Утопающий за F1 хватается.

 
	 Утопающий за соломинку хватается.

	 Бит байт бережет.

 
	 Копейка рубль бережет.

	 Что из Корзины удалено, то пропало.

 
	 Что с возу упало, то пропало.

	 Вирусов бояться – в Интернет не ходить.
	 Волков бояться – в лес не ходить.

 


III. Конкурс «Программист». 
1 задание «Владение языком программирования»

Необходимо ответить на 12 вопросов

В конкурсе принимают участие по одному человеку от команды
Стоимость вопроса -  1 балл.

На вопрос может ответить член команды

Стоимость вопроса 0,5 балла

1. Оператор ввода данных имеет вид… (INPUT)
2. Количество элементов одного и того же типа с одним именем описывается оператором (DIM)
3. Оператор вывода данных на монитор имеет вид…(PRINT)
4. Блок данных в программе  описывается    командой (DATA)
5. Оператор, организующий паузу в выполнении программы,  записывается как ….(DELAY)
6. Программа, в которой операторы выполняются последовательно, называется …(ЛИНЕЙНОЙ)
7. Графический режим экрана описывается в программе оператором…(SCREEN)
8. Назовите конструкцию оператора, организующего в программе проверку условия … (IF-THEN)
9. Для того, чтобы в программе одно и то же действие было выполнено подряд несколько раз используется оператор, который имеет…. (FOR – NEXT)
10.  Для того, чтобы  при выполнении программы окно RUN  очистилось от предыдущей информации используется оператор … (CLS)
11. Оператор, позволяющий производить в программе вычисления,  называется …(ПРИСВОЕНИЯ)
12. Оператор, позволяющий выводить информацию в заданной области окна RUN,  имеет вид … (LOCATE)
2 задание Найти ошибки в программе, обосновать свой ответ
1 команда Задание

Стоимость задания – 10 баллов

	Версия программы
	Верная версия программы

	CLS
	CLS

	DIM A(7)
	DIM A(7)

	FOR  I=1  TO  7
	DATA  7  числовых значений

	READ A(I)
	FOR  I=1  TO  7

	NEXT J
	READ A(I)

	FOR I=1 TO 7
	NEXT  I   - переменная I

	S=S + A(I)
	FOR I=1 TO 7

	PRINT  “S=” ; S
	S=S + A(I)

	END
	PRINT  “S=” ; S

	
	NEXT  I – оператор конца цикла

	
	END


2 команда Задание

	CLS
	CLS

	DIM C (9)
	DIM C (9)

	DATA 1, 5, 11, 7, 9, 3, 21, 6, 8
	DATA 1, 5, 11, 7, 9, 3, 21, 6, 8

	FOR  J =1  TO  9
	FOR  J =1  TO  9

	READ  C
	READ  C (J)

	FOR  J =1  TO  9
	NEXT  J

	IF C(I) =5 THEN GOTO U1:
	FOR  J =1  TO  9

	NEXT J
	IF C(I) =5 THEN GOTO U1 (без :)

	PRINT “ Элемент равный числу 5 в массиве есть”
	NEXT J

	END
	U1: метка сроки

	
	PRINT “ Элемент равный числу 5 в массиве есть”

	
	END


3 задание Дан листинг программы. Восстановить задачу  по листингу
Стоимость задания – 10 баллов
1 команда Задание

CLS
INPUT X
IF X>=0 THEN GOTO U1

Y= (X^2-7)*(x+2): GOTO  U2
U1: 

Y=SQR(X)-10

[image: image6.wmf]U2:

PRINT “Y=”;Y
END
2 команда Задание 
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CLS
INPUT K
IF K<=0 THEN GOTO U1

Y=SQR (K^2+1)+(K+2): GOTO  U2

U1: 

Y=K^4*(K-3) 

U2:

PRINT “Y=”;Y

END

IV. Инфоребусы

Командам предлагается по 3 ребуса на тему Информатика

Стоимость конкурса -  6 баллов

1команда Задание


[image: image1]
Ответ: СКАНЕР


[image: image2]
Ответ; ПРОГРАММИСТ


[image: image3]
Ответ: ДИСКОВОД

2 команда Задание
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Ответ: КЛАВИАТУРА


[image: image4]
Ответ: ВИНЧЕСТЕР


[image: image5]
Ответ: КУРСОР

V. Конкурс «Не может быть!»
Командам предлагается задание, содержащее текст, в котором числа представлены в двоичной системе счисления.
Необходимо перевести числа в десятичную систему и прочитать рассказ.
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Стоимость конкурса – 10 баллов

VI. Конкурс кроссвордов
Каждой команде выдается кроссворд. Если правильно ответить на все вопросы кроссворда, то будет получено ключевое слово. Найти его.
Стоимость конкурса - 12 баллов

1 команда Задание

	
	
	
	
	
	
	1.
	д
	и
	с
	к
	е
	т
	а
	
	

	
	
	
	
	2.
	п
	р
	и
	н
	т
	е
	р
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	3.
	ф
	а
	й
	л
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	4.
	м
	о
	н
	и
	т
	о
	р
	
	

	
	
	
	5.
	п
	р
	о
	г
	р
	а
	м
	м
	а
	
	
	

	6.
	а
	Л
	г
	о
	р
	и
	т
	м
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	7.
	б
	а
	й
	т
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	8.
	б
	и
	т
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	9.
	в
	и
	н
	ч
	е
	с
	т
	е
	р

	
	
	
	
	
	
	10.
	с
	к
	а
	н
	е
	р
	
	
	

	
	
	
	
	
	11.
	д
	р
	а
	й
	в
	е
	р
	
	
	


1.Гибкий магнитный диск (дискета)

2. Устройство вывода информации на бумажный носитель (принтер)

3. Информация, хранящаяся на устройстве внешней памяти под определенным именем (файл)

4. Устройство вывода звука (колонки)

5.Алгоритм, записанный на языке, которым пользуется компьютер (программа)

6. Совокупность четко сформулированных правил для решения задачи за конечное число шагов. (алгоритм)

7.Единица измерения информации для хранения одного символа (байт)

8. Наименьшая единица измерения информации(бит)

9. Жёсткий диск (винчестер)

10 Оптическое устройство ввода информации (сканер)

11. Программа для управления внешним устройством (драйвер)

2 команда Задание

	
	
	
	
	
	
	1.
	в
	и
	н
	ч
	е
	с
	т
	е
	р

	
	
	
	
	2.
	с
	к
	а
	н
	е
	р
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	3.
	ф
	а
	й
	л
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	4.
	к
	о
	л
	о
	н
	к
	и
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	5.
	р
	е
	д
	а
	к
	т
	о
	р

	6.
	а
	л
	г
	о
	р
	и
	т
	м
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	7.
	б
	а
	й
	т
	
	
	
	
	

	8.
	м
	е
	г
	а
	б
	а
	й
	т
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	9.
	д
	и
	с
	к
	е
	т
	а
	
	

	
	
	
	
	10.
	д
	и
	с
	к
	о
	в
	о
	д
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	11.
	п
	а
	п
	к
	а
	
	
	
	


1) Жесткий диск  (винчестер)

2)  Оптическое устройство ввода информации

3)  Информация, хранящаяся на устройстве внешней памяти под определенным именем (файл)

4) Устройство вывода звука ( колонки)

5) Программа для подготовки текста (редактор)

6) Совокупность четко сформулированных правил для решения задачи за конечное число шагов. (алгоритм)

7) Единица измерения информации для хранения одного символа (байт)

8) 1024 Килобайт (Мегабайт)

9)  Гибкий магнитный диск (дискета)

10)  Устройство чтения дисков (дисковод)

11)  Место хранения файлов (папка)

VII. Слово жюри. Объявляется о количестве балов, набранных командами.

VIII. Награждение победителей и участников.

IX. Заключение

Наш конкурс подошел к концу. Мы сегодня убедились еще раз, как верно гласит пословица «Тяжело в ученье, легко в бою!». Целый год мы осваивали  материалы непростой науки Информатики и сегодня показали свои знания!. Спасибо всем студентам, которые принимали участие в конкурсе! Спасибо болельщикам! Спасибо жюри! До новых встреч.
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Ей было 12 лет,


Она в 5 класс ходила,


В портфеле по  4 книги носила –


Все это правда, а не бред.


Когда пыля 2  ног,


Она шагала по дороге,


За ней всегда бежал щенок


С одним хвостом, зато 4-ногий. 


Она ловила каждый звук


Своими 2-мя ушами,


И 2 загорелых руки


Портфель и поводок держали.


И 2 темно – синих глаза


Рассматривали мир привычно…


Но станет все совсем обычным


Когда поймете наш рассказ.





Ей было 1100 лет,


Она в 101 класс ходила,


В портфеле по 100 книг носила –


Все это правда, а не бред.


Когда пыля десятком ног,


Она шагала по дороге,


За ней всегда бежал щенок


С одним хвостом, зато 100-ногий. 


Она ловила каждый звук


Своими 10-ю ушами,


И 10 загорелых рук


Портфель и поводок держали.


И 10 темно – синих глаз


Рассматривали мир привычно…


Но станет все совсем обычным


Когда поймете наш рассказ.
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