Урок по теме «Кодирование информации»
Тип урока: Урок объяснения нового материала и первичного закрепления знаний.

Цели:
· Повторение и закрепление понятия информация, действия с информацией, хранение информации, информационный носитель.

· Формирование понятий “код”, “кодирование информации”.

· Формирование системно-информационного подхода к анализу окружающего мира.

· Развитие логического мышления учащихся через установление причинно-следственных связей.

· Развитие умения учащихся излагать свои мысли, аргументировать их.

· Контроль уровня усвоения программного материала.

· Развитие познавательного интереса.

Задачи урока:
· Воспитательная – развивать познавательный интерес, воспитывать коммуникативную культуру.

· Учебная – ввести новые понятия, закрепить основной программный материал в процессе выполнения заданий, осуществить первичный контроль.

· Развивающая – развивать логическое мышление, расширять кругозор.

Оборудование:

· Компьютер

· Проектор

· Презентация «Кодирование информации»

· Раздаточный материал

· Электронное приложение «Мир информатики» (диск 2)

Ход урока:
1. Организационный момент. 

(Дальнейший ход урока сопровождается показом слайдов презентации)
2. Актуализация знаний. 
Прежде чем приступить к изучению новой темы, мы с Вами повторим материал, изученный на прошлых уроках.

ВОПРОСЫ ДЛЯ ПОВТОРЕНИЯ: 
1. Что такое информация? (Информация - это сведения об окружающем нас мире (всё что нас окружает)).
2. Какие действия человек совершает с информацией? (Человек постоянно совершает действия, связанные с получением и передачей, хранением и обработкой информации.)

3. Как человек хранит информацию? (Хранение информации в уме - собственная (внутренняя информация) - оперативная память; внешняя память (долговременная). Также существует память отдельного человека и память человечества.)

4. Какие современные носители информации вам известны? (Магнитные и лазерные диски, флеш-карты - обладают большой ёмкостью, надёжны и компактны. Винчестер (жёсткий диск))

Молодцы, ребята. 
3. Изучение нового материала.

А теперь давайте поиграем с вами в игру – «Угадай, что я». Сейчас я вызову два ученика и дам им задание при помощи жестов показать устройства компьютера. А все остальные будут угадывать.

(Играю Устройства: монитор, принтер.) 

А теперь проверим, как вы умеете отгадывать ребусы.

(На слайдах демонстрируются ребусы)

Какое действие с информацией мы с вами сейчас производили? (ответы детей, должен прозвучать ответ «Кодирование»)
Правильно, ребята. Итак, тема нашего сегодняшнего урока – «Кодирование информации».
История кодирования информации начинается в доисторической эпохе, когда первобытный человек выбивал в скале незамысловатые образы известных ему объектов окружающего мира.

Ребята, посмотрите на слайд.  Это наскальный рисунок древних людей. Как вы думаете, что они хотели сообщить этим рисунком? (Охоту, направление где находятся животные, запретный знак)

Но мы не можем точно утверждать, что именно нам хотели передать эти люди. Информация осталась засекреченной, так как древние люди не дожили до наших времен. 
Мы с вами живем в мире, где вся информация так или иначе кодируется. Каждый день вы, сами о том не задумываясь, производите действия по кодированию информации. Подумайте, и назовите, что это за действия? (Решение примеров на математике, запись текстов на русском и английском языке)
Итак, давайте сформулируем определения, что такое код, кодирование.

Код - это система условных знаков для представления информации.

Кодирование - формирование представления информации с помощью некоторого кода. (или можно сказать, что кодирование, это переход от одной формы представления информации к другой, более удобной для хранения, передачи или обработки).

Обратное преобразование называется декодированием, то есть:
Декодирование - это процесс восстановления содержания закодированной информации.

Способ кодирования зависит от цели, ради которой осуществляется. 

Существует три основных способа кодирования информации: 

1. Графический - с помощью рисунков или значков;

2. Числовой - с помощью чисел;

3. Символьный - с помощью символов того же алфавита, что и текст.

Людьми были придуманы специальные коды, к ним относятся: Азбука Брайля, азбука Морзе, флажковая азбука. 

Все вы знаете, что рядом с нами живут люди с ограниченными возможностями здоровья. Это слепые, глухие, немые, глухонемые люди, которые в силу своих физиологических особенностей не могут общаться привычным для всех нас образом. В середине 19 века французский педагог Луи Брайль придумал специальный шрифт для слепых. Буквы этого шрифта выдавливались на листках плотной бумаги. Проводя пальцами по образовавшимся от уколов выступам, люди учатся различать буквы и могут читать специальные книги. 
Глухие, немые и глухонемые люди общаются при помощи специально придуманного для них языка жестов.
Характерной особенностью азбуки Морзе является переменная длина кода разных букв, поэтому код Морзе называют неравномерным кодом. 

Буквы, которые встречаются в тексте чаще, имеют более короткий код, чем редкие буквы. Это сделано для того, чтобы сократить длину всего сообщения. Но из-за переменной длины кода букв возникает проблема отделения букв друг от друга в тексте. Поэтому для разделения приходится использовать паузу (пропуск). Следовательно, телеграфный алфавит Морзе является троичным, т.к. в нем используются три знака: точка, тире, пропуск.
Флажковая азбука – это семафорная азбука, которая используется на флоте.Существующую сегодня на флоте русскую семафорную азбуку разработал в 1895 году вице-адмирал Степан Осипович Макаров.

Русская семафорная азбука составлена в соответствии с русским алфавитом, включает 29 буквенных и 3 служебных знака. Она не содержит цифр и знаков препинания. Их передача производится по буквам, словами. Каждой букве и условному знаку соответствует определенное положение рук с флажками. Семафорное сообщение состоит из слов, составленных из букв, изображаемых соответствующим положением флажков.

Передача информации семафором производится сигнальщиками с помощью флажков, размер ткани которых составляет 30x35 см. Цвет ткани флажков зависит от времени суток: в тёмное время суток используются флажки с тканью светлого тона (желтый, белый), а в светлое время суток — с тканью тёмного тона (красный, чёрный).

При отсутствии флажков — семафорят бескозырками.

Средняя скорость передачи флажным семафором обученным сигнальщиком составляет 60-80 знаков в минуту.

(Физкультминутка)
4. Практическая часть.

А теперь мы поделимся с вами на две группы, в каждой группе разбейтесь самостоятельно на пары. На экранах ваших компьютеров расположены закодированные сообщения. Правая часть нашего класса – это переводчики с марсианского языка, а вторая – шифровальщики секретной службы. Группа, первая справившаяся с заданием, поднимает руку.

(работа за компьютерами)  

5. Итог урока
Наш урок подошел к концу. Давайте проанализируем, что мы с вами сегодня успели сделать (ответы учеников) 

· повторили материал пройденный на прошлом уроке;

· изучили новый материал - кодирование информации;

· закрепили новый материал на практике.

За активную работу на уроке получают оценки: ___________ 

6. Домашнее задание
§1.6; Р/т № 14-19, стр. 17-23
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