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Пояснительная записка 

С целью реализации непрерывного изучения предмета «Информатика и ИКТ» в образовательном учреждении за счет часов части базисного учебного плана, формируемого участниками образовательного процесса вводится изучение в 6 классе предмета «Информатика и ИКТ». 

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе:

· Федерального компонента государственного образовательного стандарта;

·  Программы:  под редакцией Босовой Л.Л. «Программа курса «Информатика и ИКТ»  для 5-7 классов средней общеобразовательной школы»  изданной в сборнике «Информатика. Программы для образовательных учреждений 2-11 классы» –М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012 г;

· инструктивно – методического письма «О преподавании предмета «Информатика и ИКТ» в общеобразовательных учреждениях Белгородской области в 2013-2014 учебном году».

Рабочая программа для 6 класса рассчитана на 1 час в неделю (35 часов  в год), в том числе контрольных работ – 4 , практических  работ – 21, творческие работы – 2.
Цели программы:

· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе  овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Задачи программы:

· включить в учебный процесс содержание, направленное на формирование у учащихся  основных общеучебных умений информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно-следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д.;

· создать условия для овладения основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информации; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание алгоритмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера;

· показать роль средств информационных и коммуникационных технологий в информационной деятельности человека;

· расширить спектр умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  создать условия для овладения способами и методами освоения новых инструментальных средств,  формирования умений и навыков самостоятельной работы; воспитать стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· организовать деятельность, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· создать условия для  овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.
При реализации рабочей программы используется УМК:

1. Учебник: Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 6 класса. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2010 г.

2. Дидактический материал: Информатика в школе №6-2004 год: Изучаем информационные технологии в V-VI классах. –М.: «Образование и информатика».

3. Книга для учителя: Босова Л.Л., Босова А.Ю.  Уроки информатики: методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009г.

Согласно локальному акту образовательного учреждения учащихся проходят промежуточную аттестацию по окончании четверти. Итоговая аттестация производится на основании четвертных оценок.


Преобладающим видом контроля знаний, умений и навыков является текущий контроль. Текущий контроль реализуется в следующих формах и методах: устный (беседа, опрос), письменный (тесты), практический. 

Изменений в рабочую программу не внесено.

Формы организации учебного процесса

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы.  Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 

В 6-м классе используется несколько различных форм контроля: тестирование; контрольная работа на опросном листе; разноуровневая контрольная работа.

Контрольные работы на опросном листе содержат условия заданий и предусматривают места для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников учитель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.

Практические контрольные работы для учащихся 6 классов представлены в трех уровнях сложности. Важно правильно сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их возможностям.

Требования к уровню подготовки учащихся
Учащиеся должны:

· определять, информативно или нет некоторое сооб​щение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», « умозаключение »;

· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

· иметь представление о позиционных и непозици​онных системах счисления;

· уметь переводить целые десятичные числа в двоич​ную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;

· иметь представление об исполнителях и системах команд исполнителей;

· уметь пользоваться стандартным графическим ин​терфейсом компьютера;

· определять назначение файла по его расшире​нию;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, созда​ния списков и таблиц;

· уметь применять инструменты простейших графи​ческих редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать простейшие мультимедийные презента​ции для поддержки своих выступлений;

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.
Учебно-тематический план

	№
	Название темы
	Количество часов

	
	
	общее
	теория
	практика

	1
	Компьютер и информация 
	11 
	5
	6

	2
	Человек и информация
	13
	3
	10

	3
	Алгоритмы и исполнители 
	9
	4
	5

	4
	Повторение по теме «Человек и информация»
	2
	2
	0

	
	Итого:
	35
	14
	21


КАЛЕНДАРНО – Тематическое планирование
	№
	Содержание учебного материала
	Кол-во

часов
	Дата
	Подготовка к ГИА
	Примечание

	
	
	
	заплан
	фактич
	
	

	Компьютер и информация.
	11
	
	
	
	

	1
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Вводный инструктаж по технике безопасности.  
	1
	04.09
	
	
	

	2
	Файлы и папки. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 1 «Работа с файлами и папками».
	1
	11.09
	
	
	

	3
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 2 «Знакомство с текстовым процессором».
	1
	18.09
	
	Решение задач по типу 

1.2.2
	

	4
	Двоичное кодирование числовой информации. (Двоичная система счисления.) 
	1
	25.09
	
	
	

	5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления. Работа с приложением Калькулятор.
	1
	02.10
	
	
	

	6
	Тексты в памяти компьютера. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи».
	1
	09.10
	
	Решение задач по типу 

1.1.3
	

	7
	Кодирование текстовой информации. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 4 «Нумерованные списки».
	1
	16.10
	
	
	

	8
	Растровое кодирование графической информации. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 5 «Маркированные списки».
	1
	23.10
	
	Решение задач по типу 

2.3.3
	

	9
	Векторное кодирование графической информации. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 6 «Создаем таблицы».
	1
	06.11
	
	
	

	10
	Единицы измерения информации.
	1
	13.11
	
	
	

	11
	Контрольная работа № 1 по теме «Создание текстовых документов»
	1
	20.11
	
	
	

	Человек и информация.
	13
	
	
	
	

	12
	Информация и знания. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 7 «Размещаем текст и графику в таблице».
	1
	27.11
	
	Решение задач по типу

1.3.3,

1.3.4,

1.3.5
	

	13
	Чувственное познание окружающего мира.
	1
	04.12
	
	
	

	14
	Понятие как форма мышления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 8 «Строим диаграммы».
	1
	11.12
	
	
	

	15
	Контрольная работа  № 2 по теме «Компьютер и информация».
	1
	18.12
	
	
	

	16
	Как образуются понятия. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 9 «Изучаем графический редактор».
	1
	25.12
	
	
	

	17
	Содержание и объем понятия. Техника безопасности. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 10 «Планируем работу в графическом редакторе».
	1
	15.01
	
	
	

	18
	Отношения между понятиями. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 11 «Знакомство с векторной графикой». Вводный инструктаж по технике безопасности.  
	1
	22.01
	
	
	

	19
	Определение понятия. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 12 «Рисунок на свободную тему».
	1
	29.01
	
	
	

	20
	Классификация. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 13 «Создаем презентацию «Часы».
	1
	05.02
	
	
	

	21
	Суждение как форма мышления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 14 «Создаем презентацию «Времена года».
	1
	12.02
	
	
	

	22
	Умозаключение как форма мышления. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 15 «Создаем презентацию «Скакалочка».
	1
	19.02
	
	
	

	23
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 16 «Работа с файлами и папками».
	1
	26.02
	
	
	

	24
	Контрольная работа № 3 по теме  «Создание графических изображений».
	1
	05.03
	
	
	

	Алгоритмы и исполнители.
	9
	
	
	
	

	25
	Что такое алгоритм. Инструктаж по ТБ.
Практическая работа № 17 «Создаем слайд-шоу».
	1
	12.03
	
	Решение задач по типу

1.3.1,

1.3.2,

1.3.3
	

	26
	Исполнители вокруг нас.
	1
	19.03
	
	
	

	27
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 18 «Знакомство со средой программирования».
	1
	02.04
	
	
	

	28
	Формы записи алгоритмов. 
	1
	09.04
	
	
	

	29
	Линейные алгоритмы. Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 19 «Исполнитель DRAW».
	1
	16.04
	
	
	

	30
	Алгоритмы с ветвлениями. Инструктаж по ТБ. Практическая работа №20 «Исполнитель LINE».
	1
	23.04
	
	
	

	31
	Циклические алгоритмы. 
	1
	30.04
	
	
	

	32
	Инструктаж по ТБ. Практическая работа № 21 «Исполнитель CIRCLE».
	1
	07.05
	
	
	

	33
	Контрольная работа № 4 по теме  «Алгоритмы и исполнители».
	1
	14.05
	
	
	

	Повторение, резерв времени
	2
	
	
	
	

	34
	Повторение по теме «Человек и информация»
	1
	21.05
	
	
	

	35
	Повторение по теме «Человек и информация»
	1
	28.05
	
	
	


Содержание ПРОГРАММЫ учебного ПРЕДМЕТА
1. Компьютер и информация  (11 ч)
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. История счета и систем счисления. Единицы измерения информации.

Компьютерный практикум.

Практическая работа № 1 «Работа с файлами и папками».
Практическая работа № 2 «Знакомство с текстовым процессором».
Практическая работа № 3 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи».
Практическая работа № 4 «Нумерованные списки».
Практическая работа № 5 «Маркированные списки».
Практическая работа № 6 «Создаем таблицы».

2. Человек и информация  (13 ч)
Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления.

Компьютерный практикум.

Практическая работа № 7 «Размещаем текст и графику в таблице».
Практическая работа № 8 «Строим диаграммы».
Практическая работа № 9 «Изучаем графический редактор».
Практическая работа № 10 «Планируем работу в графическом редакторе».
Практическая работа № 11 «Знакомство с векторной графикой».
Практическая работа № 12 «Рисунок на свободную тему».
Практическая работа № 13 «Создаем презентацию «Часы».

Практическая работа № 14 «Создаем презентацию «Времена года».

Практическая работа № 15 «Создаем презентацию «Скакалочка».

Практическая работа № 16 «Работа с файлами и папками».

3. Элементы алгоритмизации   (9 ч)
Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. Исполнители вокруг нас. Формы записи алгоритмов. Графические исполнители в среде программирования. Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE. Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. Ханойская башня.

Компьютерный практикум.

Практическая работа № 17 «Создаем слайд-шоу».
Практическая работа № 18 «Знакомство со средой программирования».
Практическая работа № 19 «Исполнитель DRAW».
Практическая работа № 20 «Исполнитель LINE».
Практическая работа № 21 «Исполнитель CIRCLE».
4. Повторение,  резерв времени (2 часа)
ФОРМЫ И СРЕДСТВА КОНТРОЛЯ
Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Тематический контроль

	№
	Тематика
	Вид
	Форма

	1
	Создание текстовых документов
	контрольная работа
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	2
	Компьютер и информация
	контрольная работа
	Контрольная работа на опросном листе

	3
	Создание графических изображений
	контрольная работа
	Разноуровневая практическая контрольная работа

	4
	Алгоритмы и исполнители
	контрольная работа
	тестирование по опросному листу


Тексты контрольных работ в приложении №1 к рабочей программе.
В учебнике  Босовой Л.Л. «Информатика и ИКТ» для 6 класса представлены тексты практических работ.
Перечень учебно-методических средств обучения
Основная литература

1. Босова Л.Л. Информатика и ИКТ: Учебник для 5 класса. – М.: Бином. Лаборатория знаний, 2011 г.

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю.  Уроки информатики: методическое пособие – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009г.

Дополнительная литература

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Контрольно-измерительные материалы по информатике для V-VII классов // Информатика в школе: приложение к журналу «информатика и образование». №6–2007. – М.: Образование и Информатика, 2007.

Интернет – ресурсы:

1. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/)

2. Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://fcior.edu.ru )

3. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/)
Мультимедийные средства обучения:

1. Операционная система Windows Vista
2. Операционная система семейства Linux
3. Пакет офисных приложений MS Office 2007

Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

1. Зрительные иллюзии.

2. Техника безопасности.

3. Компьютер на службе у человека.

4. Хранение информации.

5. Носители информации.

6. Средства передачи информации.

7. В мире кодов.

8. Текст: история и современность.

9. Табличный способ решения логических задач.

10. Наглядные формы представления информации.

11. Задача о напитках.

12. Клавиатурный тренажер.
13. Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары».
Оборудование:

· компьютер;

· локальная сеть;

· глобальная сеть;

· проектор;

· принтер;

· сканер;

· Операционная система Alt Linux.
· Пакет офисных приложений OpenOffice 

Приложение №1
Практическая контрольная работа №1 по теме «Создание текстовых документов»
Вариант 1.

1. Откройте файл Человек.doc (Мои документы \6 класс \ Заготовки). Внимательно прочтите текст.

Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и рот.

По смыслу разбейте его на 3 абзаца. 

На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств».

2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 3 столбцов и 6 строк следующего вида:

	Орган чувств
	Вид информации
	Количество (%)

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	

	
	
	


3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка1.

Вариант 2.

1. Откройте файл Человек.doc (Мои документы \6 класс \ Заготовки). Внимательно прочтите текст.

Все окружающие нас объекты воздействуют на наши органы чувств. Органы чувств человека – средства приема сигналов из внешнего мира для передачи их в мозг. Информация, получаемая человеком с помощью глаз, называется зрительной или визуальной. Информация, получаемая с помощью ушей называется звуковой или аудиальной. С помощью носа мы получаем обонятельную информацию или запахи, язык предоставляет нам вкусовую информацию, кожа – осязательную (тактильную). Физически здоровый человек приблизительно 80% всей информации получает с помощью глаз, 10% - с помощью ушей,  5, 3 и 2 % приходятся соответственно на нос, кожу и рот.

По смыслу разбейте его на 3 абзаца. 

На основании имеющейся информации создайте нумерованный список «Наши органы чувств» и маркированный список «Виды информации».

2. Создайте и заполните таблицу, состоящую из 2 столбцов и 6 строк следующего вида:

	Вид информации
	Количество (%)

	
	

	
	

	
	

	
	

	
	


3. На основании таблицы из п.2 постройте столбчатую диаграмму:
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3. Сохраните результат работы в собственной папке в файле Обработка2.

Контрольная работа № 3 по теме  «Создание графических объектов».
Тест 
Вариант 1.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все понятия среди следующих словосочетаний:

· Система счисления

· В вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· Графический файл

· Текстовый документ

· Файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· Двоичные коды

· Всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Человек — мозг = компьютер — …

· клавиатура

· системный блок

· память

· процессор

2) Человек — записная книжка = компьютер — …

· оперативная память

· жесткий диск

· системный блок

· память

4. Определите вид следующего суждения: «Все дети с удовольствием играют в компьютерные игры.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте формы мышления:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Практическая часть к контрольной работе №3

Вариант 1.

1. Создайте в графическом редакторе Paint или средствами текстового процессора Word следующий фрагмент.
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2. Копируя и отражая построенный фрагмент слева направо и сверху вниз постройте один из следующих рисунков:
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3. Сохраните результат работы в файле Мозаика.
Вариант 2.

1. Выпишите все понятия, содержащиеся в предложении.

Пушки с пристани палят, кораблю пристать велят. (А. С. Пушкин)

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

_____________________________________________________________________

2. Отметьте все суждения среди следующих словосочетаний:

· система счисления

· с вычислительной технике применяется двоичная система счисления

· графический файл

· текстовый документ

· файл – это информация, хранящаяся во внешней памяти как единое целое и обозначенная именем

· двоичные коды

· всего существует 256 различных цепочек из 8 нулей и единиц.

3. Укажите недостающее понятие:

1) Художник  — холст = компьютер — …

· сканер

· клавиатура

· экран

· процессор 

2) Компьютер — память = фабрика — …

· цех

· контора

· ворота для ввоза сырья

· склад

4. Определите вид следующего суждения: «Некоторые девочки любят играть в футбол.»

· общеутвердительное

· общеотрицательное

· частноутвердительное

· частноотрицательное

5. Отметьте логические приемы формирования понятий:

· понятие

· восприятие

· анализ

· синтез

· суждение

· умозаключение

· обобщение

Практическая часть к контрольной работе №3

Вариант 2.

1. Создайте в графическом редакторе Paint или средствами текстового процессора Word следующие рисунки:
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2. Сохраните результат работы в файле Мозаика.

Контрольная работа № 4 по теме  «Алгоритмы и исполнители»
Вариант 1.
 Тест
1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· маркированный список

· система команд исполнителя

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила техники безопасности

· Список класса

· Кулинарный рецепт

· Перечень обязанностей дежурного по классу

3. Закончите предложение: «Блок-схема – форма записи алгоритма, при которой для обозначения различных шагов алгоритма используются …»

· рисунки

· списки

· геометрические фигуры

· формулы 

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором команды выполняются в порядке их записи, то есть последовательно друг за другом, называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

1. Приведите пример алгоритма с ветвлением в словесной форме и в виде блок-схемы.

2. Заполните следующую блок схему.


3. Сколько в 5 Mb (пяти мегабайтах) байт?
Вариант 2.

Тест

1. Закончите предложение: «Алгоритмом называется …»

· нумерованный список

· конечная последовательность шагов в решении задачи, приводящая от исходных данных к требуемому результату

· блок-схема

· система команд исполнителя

2. Что можно считать алгоритмом?

· Правила организации рабочего места

· Телефонный справочник

· Схема метро

· Инструкция по пользованию телефонным аппаратом

3. Закончите предложение: «Графическое представление алгоритма для исполнителя называется  …»

· рисунком

· планом

· геометрической фигурой

· блок-схемой

4. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                      используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

5. Закончите предложение: «Геометрическая фигура                                 используется в блок-схемах для обозначения …»

· начала или конца алгоритма

· ввода или вывода

· принятия решения

· выполнения действия

6. Отметьте галочкой истинные высказывания:

· Человек исполняет алгоритмы.

· Компьютер сам выполняет алгоритмы (программы). 

· Исполнитель четко и безошибочно выполняет алгоритмы, составленные из команд, входящих в его СКИ.

· Человек управляет работой других исполнителей по выполнению алгоритмов. 

· Компьютер управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Исполнитель управляет работой связанных с ним технических устройств по выполнению алгоритмов. 

· Человек разрабатывает алгоритмы. 

· Компьютер разрабатывает алгоритмы. 

· Исполнитель разрабатывает алгоритмы. 

7. Закончите предложение: «Алгоритм, в котором некоторая группа команд выполняются многократно, пока соблюдается некоторое заранее установленное условие,  называется …»

· линейным

· ветвлением

· циклическим

8. Приведите пример циклического алгоритма в словесной форме и в виде блок-схемы.

9. Заполните следующую блок схему.


10. Сколько в 9 Kb (пяти килобайтах) бит?
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