В этом уроке я расскажу про Кубик — Рубик в 3d.

1) Откройте Gimp 300×300px (белый фон).

2) Заполните фон «Шахматами» (Фильтры / Визуализация / Шаблон / Шахматная доска). Размер 100px.

Вы должны получить что-то вроде этого: 
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3) Теперь мы будем делать сетку.

Фильтры / Выделение края / Край.
Алгоритм: Собел; Величина: 2; Размыть (вкл).
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4) Обратите цвета (Цвет / Инвертировать).
5) Теперь у нас есть черная сетка на белом фоне, и мы хотим, чтобы сделать рамку вокруг изображения.

Изображение / Размер холста. (304×304px).
Не забудем Разница 2 на 2.

6) Теперь создайте новый слой. Выберите инструмент Заливка (Shift B) и заполнить изображение черным. Переместить этот новый черный слой назад. Вы должны получить этот результат:
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7) Теперь заполните изображения некоторыми случайными цветами, я использовал эти (зеленый [307617], голубой [173d76], красный [ff0000], белый [FFFFFF], желтый [aecb0e]). Слои > ПКМ > Свести слои.
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8) Теперь мы собираемся сделать куб. (Фильтры / Карта / Проекция объекта) Используйте следующие значения, но вы можете изменить его:

Параметры
Проекция на параллелепипед
Прозрачный фон (проверено)
Включить сглаживание (по умолчанию)
Свет
Направленный свет
Ориентация
Позиция (по умолчанию)
Ориентация
X: 30,0
Y: 45,0
Z: 0,0 
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9) Создадим слой BG и зальём его градиентом Основной в фоновый основной палитрой.
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П. С. Подсказка: Когда проецируешь объект, то можно создать несколько слоёв и сменить у них цвета, тогда кубик будет с разными сторонами. Чтобы сменить эти стороны, в Проекция объекта есть пункт Параллелепипед.

