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Пояснительная  записка
 Наше время можно назвать  временем информатизации общества.  Одним из важнейших аспектов деятельности человека становится умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. В школе над развитием таких умений занимаются на уроках информатики.  
 Цель данной работы:  разработать  программу факультативного курса по информатике   для 2-4 классов на основе методических комплектов  различных  авторов.
 Актуальность Общеобразовательные учреждения (школы, гимназии, лицеи), в последние годы все интенсивнее используются площадки для новых информационных технологий во внеурочное время. В связи с этим, фундаментальной проблемой современной системы образования является создание оптимального образовательного пространства, в котором все учащиеся достигли бы наивысшего уровня в развитии своих способностей.
Подготовка подрастающего поколения к полноценной жизни в условиях информационного общества происходит в разных сферах образовательного пространства. Сегодня общее образование при всей вариативности учебных планов и программ ограничивает возможность познавательного выбора и выбора практической деятельности, а также не может уделять достаточного внимания созданию необходимой среды общения и развития обучающегося в условиях информатизации общества. Новые возможности для творческого развития ребенка, его самоопределения и самореализации; условия для формирования информационной культуры школьников могут иметь  занятия в рамках факультативных курсов, что может повысить эффективность обучения, определить инновационные подходы к формам взаимодействия в процессе обучения и изменения содержания и характера деятельности обучающего и обучаемого.
Практическая значимость данной работы обусловлена тем, что содержащиеся в работе теоретические положения и практические материалы, могут быть использованы в деятельности педагогов образовательных учреждений различных типов, а разработанные занятия дополнительного образования по информатике могут  быть  реализованы  в современной образовательной практике.
Современному школьнику необходимо умение оперативно и качественно работать с информацией, привлекая для этого современные средства и методы. В школе над развитием таких умений занимаются на уроках информатики.  

Содержание учебной программы
 «Юный информатик»
 (36 часов – 1 час в неделю)
Тема 1. Обучение работе на компьютере
Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером. Назначение объектов компьютерного рабочего стола. Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.
Тема 2.  Освоение среды графического редактора Paint
Что такое компьютерная графика. Основные возможности графического редактора Paint по созданию графических объектов. Панель Палитра. Панель Инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов.
Тема 3. Редактирование рисунков
Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения и перемещения фрагмента рисунка. Сохранение рисунка на диске. Понятие файла. Открытие файла с рисунком.
Тема 4. Точные построения графических объектов
Геометрические инструменты. Использование клавиши shift при построении прямых, квадратов, окружностей. Редактирование графического  объекта  по пикселям. Понятие пиктограммы.
Тема 5. Преобразование рисунка
Отражения и повороты. Наклоны. Сжатия и растяжения рисунка.
Тема 6. Конструирование из мозаики
Понятие типового элемента мозаики. Понятие конструирования. Меню готовых форм – плоских и объемных. Конструирование с помощью меню готовых форм.


Учебно-тематический план
«Юный информатик» (36 часа)
	№ п/п
	Наименование темы
	Кол-во часов
	Примечание

	Раздел 1
	Обучение работе на компьютере
	5
	

	1.1
	Информация. Информатика. Компьютер
	
	

	1.2
	Как устроен компьютер
	
	

	1.3
	Рабочий стол. Управление мышью. Запуск программ
	
	

	1.4
	Практическая работа по теме: «Обучение работе на компьютере»
	
	

	Раздел 2
	Освоение среды графического редактора Paint
	7
	

	2.1
	Назначение графического редактора Paint. Компьютерная графика
	
	

	2.2
	Инструменты рисования. Настройка инструментов
	
	

	2.3
	Использование клавиши Ctrl
	
	

	2.4
	Панель Палитра. Изменение Палитры
	
	

	2.5
	Свободное рисование
	
	

	2.6
	Редактирование компьютерного рисунка
	
	

	2.7
	Практическая работа по теме: «Освоение  среды графического редактора  Paint»
	
	

	Раздел 3
	Редактирование рисунков
	7
	

	3.1
	Понятие фрагмента рисунка
	
	

	3.2
	Выделение, перенос, копирование
	
	

	3.3
	Понятие файла. Сохранение созданного рисунка
	
	

	3.4
	Форматы рисунков
	
	

	3.5
	Открытие сохраненного рисунка
	
	

	3.6
	Сборка рисунка из деталей
	
	

	3.7
	Практическая работа по теме: «Редактирование рисунков»
	
	

	Раздел 4
	Точные построения графических объектов
	8
	

	4.1
	Геометрические инструменты
	
	

	4.2
	Инструменты рисования линий. Построение линий
	
	

	4.3
	Построение фигур
	
	

	4.4
	Что такое пиксель и пиктограмма
	
	

	4.5
	Изменение масштаба просмотра рисунков
	
	

	4.6
	Редактирование рисунков по пикселям
	
	

	4.7
	Создание пиктограммы
	
	

	4.8
	Практическая работа по теме: «Точные построения графических объектов»
	
	

	Раздел 5
	Преобразование рисунка
	4
	

	5.1
	Выполнение команд наклона, отражения и поворота
	
	

	5.2
	Растяжение и сжатие
	
	

	5.3
	Исполнение надписи
	
	

	5.4
	Практическая работа по теме: «Преобразование  рисунка»
	
	

	Раздел 6
	Конструирование из мозаики
	6
	

	6.1
	Меню готовых форм
	
	

	6.2
	Конструирование из кубиков
	
	

	6.3
	Композиция из кубиков
	
	

	6.4
	Практическая работа по теме: «Конструирование из мозаики»
	
	

	6.5
	Итоговое  тестирование
	
	

	6.6
	Обобщающее занятие
	
	

	
	                                                       Итого:
	36
	





В результате изучения «Юный информатик»
Обучающиеся должны знать:
	правила работы за компьютером;
	назначение главного меню;
	назначение и возможности графического редактора;
	понятие фрагмента  рисунка;
	понятие файла;
	точные способы построения геометрических фигур;
	понятие пикселя и пиктограммы;
	понятие конструирования;
	технологию конструирования из меню готовых  форм.
Обучающиеся должны уметь:
	работать мышью;
	выбирать пункты меню;
	запускать программу и завершать работу с ней;
	настраивать панель Инструменты графического редактора Paint;
	создавать  простейшие рисунки с помощью инструментов;
	выделять и перемещать фрагмент рисунка;
	сохранять и открывать графические файлы;
	использовать при построении геометрических фигур клавишу shift;
	редактировать графический объект по пикселям;
	создавать меню типовых элементов мозаики;
	создавать и конструировать разнообразные графические объекты средствами графического редактора.
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