Технологическая карта урока информатики «Час Кода» в ___ классе
Цели:
1. пропедевтика  базовых  понятий  программирования  и  получение  первоначального практического опыта в данной сфере;
2. развитие алгоритмического и объектного стиля мышления;
3.  формирование мотивации к получению образования в ИТ- сфере посредством организации практической деятельности.
Задачи:
1. познакомить с профессиями связанными с работой на компьютере и применением ИТ-технологий;
2. показать значимость программирования;
3. продолжать развивать алгоритмическое и объектное мышление;
4. продолжать профориентационную работу.
Основные образовательные результаты:
предметные:
1. освоение понятий «алгоритм», «программа», «объект» через призму практического опыта в ходе создания программных кодов;
2. практические навыки реализации основных алгоритмов;
3. умение  формально  выполнять  алгоритмы,  описанные  с  использованием  конструкций ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов;
4. умение создавать программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;
      личностные:  
1. готовность  и  способность  обучающихся  к  саморазвитию  и  личностному самоопределению,  мотивация  к  целенаправленной  познавательной  деятельности  с  целью приобретения профессиональных навыков в ИТ-сфере.
     метапредметные:  
1. умение  самостоятельно планировать пути достижения целей, соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль и коррекцию своей деятельности в процессе достижения результата.
Оборудование: интерактивная доска, компьютер, проектор, персональные компьютеры для детей, пульты для дистанционного голосования.
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