Тема: Виды моделей (2-е занятие)
Цель: 

· закрепить знания о видах моделей;

· выработка навыка компьютерного проектирования  с использованием 3D моделей.

Ход занятия: 

1 часть – теоретическая

Актуализация знаний:

- Что вы подготовили к сегодняшнему занятию? (домики – это настоящие дома?)
- Что такое модель?

- Какие виды модели Вы знаете?(натуральные – материальные и информационные)
2 часть – практическая работа

- Сегодня мы создадим модели города, попробуем  себя в роли архитекторов города, какие объекты есть в городе? (жилые дома, кинотеатры, больницы, деревья, дороги, машины)
На ландшафте – выставляем объекты

Создание модели города из физических моделей (модель домов, деревьев, машин) по микрогруппам. 
Так все же, с какими моделями мы сейчас работали?
Знакомство с информационной моделью (виды моделей), с особенностью работы дополненной реальности (демонстрация видео фильма – строим город)
3 часть – практическая работа на компьютерах 
На ландшафте, с помощью меток вам надо создать модель города. Внимание! В обзор камеры 1 метка, чтобы закрепился объект, надо зафиксировать на 2 сек. Для удаления используем ластик.
3 мин до конца – Давайте посмотрим, что получилось у других. 

Рефлексия

Ребята, Вам понравилось сегодня занятие?
А покажите мне!

Не понравилось – сесть на корточки;

А мне все равно – стоять спокойно;

Понравилось – руку вперед с поднятым большим пальцем вверх;

Очень понравилось – руки вверх, хлопая в ладоши.

Мне сегодня тоже понравилось с Вами работать – Вот как -  аплодисменты.
