Методические рекомендации по теме
«Создание орнаментов на компьютере»

                 На определенной стадии проектирования изделия сталкиваются с проблемой их художественной отделки. Процесс разработки орнамента весьма трудоемкий, поэтому с этой целью методически грамотно использовать компьютерные технологии – в этом случае процесс разработки того или иного варианта отделки значительно упрощается, стимулируя творческую фантазию учеников.

Осваивая инструменты и приемы работы в графической программе Corel Draw, учащиеся одновременно получают представления об орнаментах – их видах, основных способах составления на таком уровне, чтобы свободно выполнять эту работу на компьютере. 
После коллективного обсуждения лучшие варианты орнаментов  распечатывают на принтере и складывают в папку-альбом, которая пополняется новыми образцами.
                В рассказе об орнаментах следует отметить, что человек издавна украшал свое жилище, одежду, предметы домашнего обихода. На глиняных старинных сосудах, на орудиях труда древних людей нанесены геометрические орнаменты (ромбы, квадраты,

точки, линии), которые чередуясь образуют узор. Орнамент – это узор, состоящий, из ритмически упорядоченных элементов для украшения каких-либо предметов. Следует также отметить, что кроме функции украшения изделий, подчеркивания их формы, фактуры материала, из которого они изготовлены, орнаменты в древние времена выполняли еще и обрядовую магическую роль. Каждая его линия имела определенное значение. Например, на ритуальной чаше древний землевладелец  горизонтальной волнистой линией  обозначал воду, вертикальными – дождь, точками и галочками – семена и всходы растений. Так он выражал свою надежду на хороший урожай.
По изобразительному ряду выделяют орнамент геометрический, растительный, смешанный, звериный стиль (тератологический) и др. По закономерностям построения различают обычно три разновидности орнаментов: орнаментальные ленты (фризы, окаймления, бордюры), розетки (узор, вписанный в круг) и сетчатые (заполняющие поверхность сплошным узором).
Геометрический орнамент появился на заре человеческого существования, когда люди освоили технику плетения из лозы, а затем и ткачество. Он состоит из точек, прямых и перекрещивающихся линий, зигзагов, кругов, треугольников, прямоугольников, звезд. Им украшали прялки, инструменты для обработки льна, детали деревенского ткацкого станка. А в настоящее время используют для отделки разнообразных изделий из древесины. 
Растительный орнамент – узор, составленный из стилизованных растительных элементов: цветов, ягод, плодов, листьев, веток.

Смешанный орнамент – смесь из вышеперечиленных.
Звериный силь (тератологический – от греч.  teras - чудовище) – для него характерны стилизованные изображения реальных и сказочных зверей и птиц, причудливо переплетающиеся растительные и животные мотивы.

Обязательно нужно рассказать об основных этапах создания орнамента.

1. Для отделки какого изделия предназначен разрабатываемый орнамент?

2. Какое изобразительное решение орнамента выбирается и на каких закономерностях построения следует остановиться?

3. Будет ли использован цвет?

Во время объяснения этого материала демонстрируются образцы декоративно-прикладных изделий, украшенных различными орнаментами. 
Пользуясь инструментами графической программы Corel Draw, учащиеся вначале воспроизводят отдельные элементы узоров, а затем и весь рисунок, украшающий то или иное изделие.
                 Для создания элементов геометрического, зооморфного или фантазийного   орнаментов ученики  младших классов должны уметь пользоваться следующими «инструментами» программы, которые они выбирают из панели «инструментов» установкой на них метки-курсора и нажатием кнопки мышки:

1. открыть щелчком кнопки мыши в главном меню программы команду «Инструменты» и   включить  «Символы и специальные характеристики»;
2. щелкнуть в меню инструментов на инструмент «Указатель» и выбрать в библиотеке «Символов и специальных характеристик» готовый рисунок-элемент на заданную тему;

3.  левой кнопкой мыши переместить его на рабочее поле программы;
4. задать нужный размер выбранному элементу, «растягивая» или уменьшая его по диагонали левой кнопкой мыши;

5. закрасить объект, выбрав щелчком мыши окошко на цветовой палитре:
· левой кнопкой мыши – внутреннюю область объекта,

· правой кнопкой мыши – контур объекта;

6. построить орнамент в ряд, в круг, сетчатый орнамент
При построении орнаментов обычно используется принцип симметрии и приемы ритмических повторов одного или нескольких элементов (раппортов). Технология операций следующая:
· в ряд 

- выставить горизонтальную или вертикальную линейку и включить привязку к ней объектов на панели свойств;
- выделить курсором заданный элемент и копировать его в строчку, 
          перемещая вдоль линейки с одновременным щелчком правой кнопки мыши;
· в круг
- второй щелчок левой кнопкой мыши на выделенный объект задать режим вращения фигуры;
- вынести центр вращения за пределы объекта;

- перемесить объект левой кнопкой мыши по кругу вокруг центра вращения и копировать его необходимое количество раз;
· сетчатый орнамент
- применить прямоугольное выделение к разработанному авторскому образцу орнамента (розетки или полосы орнамента);

- задать рапопорту нужный размер;

- скопировать весь рапопорт необходимое количество раз в ряд,  

· в круг,
-  перемещая образец и копируя его 

- «зеркаля» объект с одновременным нажатием клавиши Shift и копируя его.
Для создания элементов геометрического орнаментов ученики  средних классов должны уметь пользоваться следующими «инструментами» программы, которые они выбирают из панели «инструментов» установкой на них метки-курсора и нажатием кнопки мышки:

1. инструмент – «Прямоугольник», которым можно создавать прямоугольные формы, в т. ч. квадрат с одновременным нажатием клавиши Ctrl, регулируя их размер, путем «растягивания» сторон с помощью кнопки мыши;

2. инструмент – «Эллипс», которым можно создавать овальные формы, в т. ч. круг с одновременным нажатием клавиши Ctrl, регулируя их размер, путем «растягивания» сторон с помощью кнопки мыши;

3. инструмент – «Многоугольник», которым можно создавать заданной конфигурации многоугольники, выбрав различные режимы их построения, настройки параметров фигур на панели свойств.
Для создания элементов геометрического, зооморфного или фантазийного орнаментов ученики  старших классов должны уметь пользоваться следующими «инструментами» программы, которые они выбирают из панели «инструментов» установкой на них метки-курсора и нажатием кнопки мышки:
1. инструмент – «Свободное рисование», который имеет дополнительный режим линии, его выбирают установкой курсора на подходящий вариант толщины линии;
2. инструмент – «Кривая Безье» для рисования линий с изломом, сложных фигур, где чередуются криволинейные и прямолинейные отрезки;
3. инструмент – «Форма», где из простого графического примитива можно,
разбив форму на узелки, создать сложных очертаний объект;

4. значок  - «Объединить» на панели свойств позволяет из сочетаний простых форм  графических примитивов получать более сложных очертаний объект;
5. для более сложной закраски внутренних контуров  можно применять инструмент «Заливка», где можно задать стиль заливки, выбрать узор заливки или текстуру.
              Научившись свободно пользоваться инструментами программы и вооружившись ее возможностями, ученики создают многочисленные собственные варианты орнаментов и применяют их в своих дальнейших разработках по компьютерной графики и как эскизный материал для художественной отделки изделий. Лучшие образцы сетчатых орнаментов можно заносить в библиотеку образцов узоров, которая хранится в памяти компьютера.
Возможные варианты построения орнаментальных форм
средствами графической программы Corel Draw 
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