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	Этапы внеклассного мероприятия

	Ход внеклассного мероприятия



	I. Организационный момент.


	Здравствуйте, ребята, садитесь.



	II. Вводная часть.


	Сегодняшний классный час  называется «Умники и умницы». Он пройдет в виде конкурсов.

	III. Основная часть.
	1 конкурс «Команды» - вам в течении 5 минут необходимо придумать название команды, визитку, девиз, герб, гимн.

2 конкурс «Ситуации» - вам будет дана ситуация, которую вы должны будете обыграть данную ситуацию, используя только жесты и мимику.

Ситуация № 1:

Представьте себе, что вы сидите на контрольной по математике. Учитель то и дело норовит пройти в тот момент, когда вы пытаетесь достать шпаргалку. Каждая попытка заканчивается неудачей. В тетради написано лишь одно условие задачи, до звонка осталось какаих – то 15 минут. Как быть?

Ситуация № 2:

Представьте себе ситуацию, сегодня, явно, не ваш день. По литературе вы получили злополучную двойку и это тогда, когда родители обещали ролики на летние каникулы с условием , что накануне окончания учебного года , ни о каких двойках и тройках речи быть не может быть. И тут такое. Как оставить в стане двойку  в дневнике, как быть?

3 конкурс «Пирамида»  - 3 минуты


черепаха

роза



светофор

кнопка



забор

          мячик



кактус

гармошка

зеленка

расческа

яблоко

глобус

радуга

галстук

4 конкурс «Танцор диско» - вызываются по 2 ученика с каждой команды, которые будут танцевать на газете. После того как заканчивается музыка газету складывают пополам, игра идет до тех пор пока какая – нибудь  не сможет удержаться на газете.

5 конкурс «Мозговой штурм» 
1)Близкий родственник кальмара? (Осьминог)

2)Птица – чиновник ? (Птица - секретарь)

3)Морские акробаты? (Дельфины)

4)Самое большое животное на земле ? (Слон)

5)Самый высокий зверь, обитающий в центральной Африке ? (Жираф)

6)Самый быстрый зверь? (Гепард)

7)Самая крупная кошка планеты? (тигр)

8)Самая страшная рыба ? (акула) 

9)Самый лучший прыгун среди животных? (Кенгуру)

10)Самая большая обезьяна? (Горилла)



	IV. Заключительная часть.
	Подведение итогов. 
Определение победителя. 
Награждение.




