Игра-конструктор «Волшебный куб»
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    Цели: развитие мелкой моторики рук, пространственного и сенсорного восприятия (различение цве​тов спектра и геометрических форм), внимания, памяти, мышления, вообра​жения; расширение словарного запаса, отработка и закрепление лексико-грамматических категорий, развитие связной речи.
Материал: куб с разноцветными гранями, на которые нашиты прозрачные кармашки для размещения в них различных предметных и сюжетных картинок, схем и символов, а также шесть двусторонних ковриков, которые соединяясь между собой могут образовать куб или коврик большего размера. На «волшебные коврики» нашиты  разъёмные и неразъёмные молнии, ремешки, пряжки, зажимы, кнопки, крючки, пуговицы, узлы, бантики, шнуровки.
Задания: В процессе занятий дети отрабатывают навыки пользования различными типами застёжек, изучают различные цвета и их оттенки, знакомятся с деталями одежды, конструируют различные сюжеты для рассказов и игр.
 С помощью предметных картинок (схем), вложенных в кармашки куба, возможно проведение работы по развитию речи: составление словосочетаний, предложений. 

Куб и собираемый в процессе игры коврик используются в различных играх детей. Сюжеты в процессе занятий многократно видоизменяются. В процессе игр дети учатся продуктивному сотрудничеству, происходит коррекция эмоциональной сферы.
Дидактическая игра «Собери коврик»
Цель: развитие мелкой моторики рук, тактильного восприятия, освоение различных типов застёжек, усвоение понятия величины предметов, развитие речи и эмоциональной сферы.
Оборудование: игра-конструктор «Волшебный куб».

Задания:

1. Сосчитать количество квадратов.

2. Разделить квадраты по количеству игроков поровну

3. Назвать цвета или к карточкам (основные и дополнительные цвета) подобрать коврики похожие по цвету.

4. Рассказать, что изображено на коврике.

5. Выполнить задание к каждому коврику.

6. Собрать маленькие коврики в большой коврик.

7. Показать маленькие и большие квадраты.
Дидактическая игра «Коврик эмоций»
Цели: знакомство с разнообра​зием человеческих эмоций, обучение игре по правилам.
Материал: тканевый ков​рик с яркими разноцветными квадратами. В некоторых из них размещены (пришиты) симво​лы лиц с разными эмоциями (лица также сделаны из ткани, глаза и нос заменяют пуговицы, а брови и рот обозначены тесьмой). В са​мом последнем квадрате находят​ся ягоды (пуговицы) - любимая пища медведя, кубик для настольной игры, игрушка медведь.
Правила игры. В игре могут принимать участие не менее 2 человек (обычно 2-6). Перед ребен​ком ставится задача: как можно быстрее провести «медведя» по дорожкам к заветным ягодам. Фишки устанавливаются в начале пути. Дети передвигаются по дорожкам по направлению стрелочек, бросая по очереди кубик. Участники игры продвигаются на столько квадратов, сколько очков покажет кубик. Если фишка останавливается на изображениях эмоций то дети: получают либо дополнительный ход, пропускают ход, либо начинают игру с начала. Выигрывает тот, кто первым приведёт лесного зверя к ягодам.

