«сердечко». У кого больше фишек, тот победитель». Например: «облако (какое?) – лёгкое, воздушное, пушистое, белое».

Стихотворное сопровождение:

Со словами мы играем,

Признаки к ним подбираем.

За каждое словечко,

 Получай «сердечко»!

Ход игры: дети сидят полукругом, логопед показывает предмет и спрашивает «какой (-ая, -ое, -ие) он (она, оно, они)?» Дети подбирают слова – признаки, за каждый ответ, получая фишку. В конце игры подсчитываются фишки, и объявляется победитель.

8. Дид. игра «Подбери слова – действия». Цель: упражнять детей в подборе глаголов к существительным. Инструкция: «К названию предметов нужно подобрать как можно больше слов – действий с опорой на вопрос «что делает?», за правильный ответ игрок получает фишку,  символ слова – действия».

Стихотворное сопровождение:

«Со словами продолжаем играть: 

Действия предметов надо подобрать.

Если правильно словечко подбираете,

Фишку за него вы сразу получаете!»

Ход игры: дети сидят полукругом, логопед показывает предметную картинку, с опорой на вопрос идёт подбор глаголов. За правильный ответ дети получают фишки, количество которых подсчитывается у каждого игрока в конце игры.  

Игровое поле №2 (Рис. 2)

1.Дид. игра «Отхлопай словечко». Цель: упражнять детей в слоговом анализе слов. Инструкция: «Поиграем со словами и узнаем, на сколько частей делиться каждое из них. Для этого нужно произносить слово медленно, по частям, прохлопывая каждую часть слова в ладоши: сколько раз хлопнем, значит столько частей в слове!»

Стихотворное сопровождение:

«Со словами мы играем,

Их хлопками разделяем!»

Ход игры: дети сидят полукругом. На наборное полотно выставляется предметная картинка. Уточняется её название, а затем производится слоговой анализ слова,  согласно инструкции логопеда. В дальнейшем, слоговой анализ слова может производить названный ребёнок, а остальные дети – контролируют правильность выполнения задания.

2.Дид. игра «Найди место звука». Цель: упражнять детей в определении места заданного звука в слове (начало, середина, конец). Инструкция:
