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Методическое сопровождение к уроку

по роману Михаила Булгакова «МАСТЕР И МАРГАРИТА» в 11 классе.

ТЕМА: Свидание с Мастером
Цель урока: закрепить и систематизировать знания учащихся по творчеству М.А. Булгакова.
Задачи: 

 1. Проверить знания текста.
 2. Развить внимание, мышление, речь учащихся; коммуникативные навыки и интерес к     

      предмету; умения работы в группе.
 3. Воспитать любовь к русской литературе,  творчеству М.А. Булгакова. 
Тип урока: урок - обобщение
Форма урока: интеллектуальная игра.

Оборудование: компьютер, проектор, презентация.

Примечание.  Урок – обобщение по творчеству М. Булгакова  проводится в форме игры. Класс заранее делится на 3 команды. За правильные ответы выставляются баллы (для удобства можно приготовить жетоны). Игра состоит из 6 конкурсов - заданий:

I. «О!.. Жизнь моя полна загадок!»

II. «Рукописи не горят»

III. Больничная пауза

IV. «Узнай меня»

V.  «Да не хотите ли закусить… Без церемоний!»

VI. Тест
Ход  игры

Слайд №1 -2. Организационный момент. Обзор творчества М.А. Булгакова. 
Вступительное слово учителя:

     Не так давно невозможно было представить себе, что произведения Михаила Афанасьевича Булгакова будут внесены в школьную программу по литературе XX века.

Булгаковский герой Воланд, обращаясь к Мастеру, заметил: “Ваш роман вам принесёт ещё сюрпризы”. Так произошло и с книгами самого Булгакова. Теперь, говоря о произведениях, созданных в 20 – 30-е годы XX века, мы не можем обойтись без “Белой гвардии”, “Собачьего сердца”, “Мастера и Маргариты”.

    Ныне всё булгаковское до последней строчки опубликовано. Однако далеко не всё осмыслено и освоено. Современным читателям его романов, повестей, пьес суждено по-своему прочесть его творения и открыть новые ценности, таящиеся в их глубинах.
   Ребята, вы прочитали одну из интереснейших книг мировой литературы  «Мастер и Маргарита».  Я предлагаю  вам вновь вернуться на страницы книги и вместе совершить небольшое путешествие по главам романа, чтобы ещё раз насладиться мастерством Булгакова – рассказчика, погрузиться в художественный мир, придуманный писателем, восхититься его упоительной лирикой, искромётным юмором, едкой иронией и проверить себя. Убедиться, насколько вы были внимательны, наблюдательны, зорки и чутки к Булгаковскому слову.

     Приглашаю вас принять участие в литературной игре, в неё включены вопросы и задания, связанные непосредственно со знанием текста. 

    «За мной, читатель!» Нас ждут прекрасные мгновения! 

Навигация: интерактивная лента: чтобы пошла информация, нужно нажать на стрелку.
КОНКУРСЫ
Слайд № 3.    Музыкальный  настрой на игру. 
Слайд № 4.                          I конкурс     «О!.. Жизнь моя полна загадок!» 
(Шесть вопросов о жизни и творчестве писателя). По 2 вопроса каждой команде. 
Навигация: триггеры: нажатие на  цифру:

Первый щелчок – вопрос

Второй щелчок – ответ

Третий щелчок - исчезновение 
Слайды № 5 - 26                II  конкурс   « Рукописи не горят» 
(По принципу телевизионной игры « Своя игра»). Команды по очереди выбирают тему и «цену» вопроса (для команды это баллы). Если ответ неверный, то эти баллы вычитаются. 

Темы:  

1. Нечистая сила.

2. Москва

3. Мастер и Маргарита

4. Кому принадлежат слова.

Навигация: гиперссылки: нажав на цифру, вы  переходите  к вопросу, а если нужно  тут же проверить, то выполняете щелчок  на пустом месте слайда - появится ответ.  Чтобы вернуться к заданиям - нажмите на вопрос на ( ?).
Слайд № 6                           III конкурс    Больничная пауза.
 Задание: Разместить по больничным палатам пациентов.(Командам раздаются шаблоны, которые они сдают, а потом проверяем на слайде.)
Навигация: Приём перемещения: по щелчку «герои» занимают свои места в «палатах».
Слайд № 27                        IV конкурс    «Узнай меня»  
По характеристикам, взятым из произведения, узнать героя. (Команды пишут ответы на листочках и сдают, а потом проверяем)
Навигация: Эффект листания книги: нажатием на знак ? – появится  рисунок –ответ; чтобы продолжить листание, нужно нажать на лист с текстом.
Слайд № 28 - 31                V конкурс     «Да не хотите ли закусить... Без церемоний!"

Задание: Перед   Вами   стол   с   яствами.   Разнесите представленные здесь блюда трем господам.

· Никанору Ивановичу Босому на обед

· Бегемоту на ужин при камельке

· Степе Лиходееву для «лечения»

Навигация: Триггер: курсор навести на любую картинку на слайде, должна появиться ладошка, если предмет выбран правильно, то он «отправится»  на стол, а если нет – исчезнет.
Слайд № 32 – 41                     VI конкурс     Тест 
10 вопросов по содержанию  романа. (Команды на листочках пишут ответы, а потом все вместе проверяем).
Навигация: Триггер: курсор навести на ответ  на слайде, должна появиться ладошка, если ответ выбран правильно, то рядом  высветится  ответ «ВЕРНО», если  нет, то  «НЕВЕРНО».
Слайд 42                                          Подведём  итоги. 

Под музыку из кинофильма просматриваем иллюстрации к роману М.Булгакова «Мастер и Маргарита»
Слайд 43-45                                                Ресурсы.
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