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1. Роль игровой деятельности в жизни учащихся.

А.С. Макаренко, большой знаток ребячьих душ, часто в своих трудах возвращался к вопросу о роли игры в жизни детей. Многие педагоги, признавая, что в дошкольном возрасте игра является потребностью и основным видом деятельности ребенка, забывают о том, что и в последующие годы она продолжает оставаться одним из главных средств и условий развития интеллекта ученика.  
Игра – это вид деятельности в условиях ситуаций, направленных на воссоздание и усвоение общественного опыта, в котором складывается и совершенствуется самоуправление поведением.

Понятие «игровые технологии» включает достаточно обширную группу методов и приемов организации педагогического процесса в форме различных педагогических игр.

В отличие от игр педагогическая игра обладает существенным признаком – четко поставленной целью обучения и соответствующим ей педагогическим результатом. Игровая форма занятий создается на уроках при помощи игровых приемов и ситуаций, которые выступают как средство побуждения, стимулирования обучающихся к учебной деятельности.

В играх для школьников не должно быть серости и однообразия. Игра должна постоянно пополнять знания, быть средством всестороннего развития ребенка, его способностей, вызывать положительные эмоции, наполнять жизнь детского коллектива интересным содержанием.

Познание мира в педагогических играх облекается в иные формы, не похожие на обычное обучение: здесь и фантазия, и самостоятельный поиск ответа, и новый взгляд на уже известные факты и явления, пополнение и расширение знаний, установление связей, сходства или различия между отдельными событиями. Но самое важное – это то, что не по необходимости, не под давлением, а по желанию самих учащихся во время учебных игр происходит многократное повторение предметного материала в его различных сочетаниях и формах. Кроме того, игра создает атмосферу здорового соревнования, заставляющего школьника не просто механически припоминать известное, а мобилизовать все свои знания, думать, подбирать подходящее, отбрасывать негодное, сопоставлять, оценивать. 
Игры помогают, по утверждению К.Д. Ушинского, не только проявить наклонности и способности, но и совершенствовать их.  А.М. Горький считал, что труд и учение, сочетаясь с игровой деятельностью, способствуют формированию характера и развитию воли и интеллекта.

Моральные нормы, о соблюдении которых учитель часто и многократно, но столь же и безуспешно напоминает ребятам, незаметно могут вырабатываться в ходе игры.  

Хочется указать еще на одну важную черту познавательных игр, превращающую их в орудие воспитания.

Они всегда ведутся по определенным правилам, в игре учащиеся должны мобилизовать свои знания, обращаться к материалу, не вошедшему в учебник, умственно и морально обогащать себя. А сознание этого приносит чувство удовлетворения, уверенности в себе.
2. Педагогические игры и учебные занятия.
Каждый учитель хочет, чтобы его уроки были интересными, увлекательными и запоминающимися. Многим учителям порой кажется, что достаточно хорошо знать предмет и уметь интересно рассказывать. Однако работа в школе очень скоро развенчивает такое представление. Особенно в сегодняшней школе, которая, конечно же, не остается в стороне от перемен, происходящих в мире. Неизмеримо расширяется предметно информационная среда. Содержание учебников выходит за рамки учебных пособий: телевидение, видео, радио, компьютерные сети за последнее время значительно увеличили поток и разнообразие получаемой информации. Однако зачастую все эти источники предоставляют материал для восприятия пассивно. Актуальной задачей школы становится: предоставление учащимся возможности для активного овладения знаниями, развития навыков самостоятельного отбора и оценки получаемой информации. Одной из форм обучения, которые могут развить подобные навыки, является дидактическая игра.
Игра для школьника важна, понятна, злободневна – это часть его жизненного опыта. Обучение в игре «происходит незаметно для ребенка, так как все его внимание направлено на игру, а не на усвоение знаний, как это бывает при обучении на уроках в школе».

Учитель, передавая знания посредством игры, учитывает не только будущие интересы школьника, но и удовлетворяет сегодняшние. Используя игру, учитель организует учебную деятельность, исходя из естественных потребностей ребенка, а не из своих (взрослых) соображений удобства и порядка.

Игра позволяет сделать более динамичным и интересным процесс восприятия исторических фактов, имен, дат, названий географических объектов, с которыми связано то или иное событие.

Любая игра должна способствовать решению основной учебной задачи урока, например, закреплению знаний. Однако не следует преувеличивать образовательного значения педагогических игр, так как они не могут быть источником систематических и точных знаний и должны использоваться в сочетании с другими формами обучения. При этом важно помнить о тех требованиях, которые педагогическая наука предъявляет к организации игр.

1. Игра должна основываться на свободном творчестве и самодеятельности учащихся.

2. Игра должна вызывать у учащихся положительные эмоции (веселое настроение, удовлетворение от удачного ответа). Поэтому цель игры должна быть достижимой, а используемое на уроке оформление – красочным и разнообразным.

3. В игре обязателен элемент соревнования между командами или отдельными участниками, что приучает к четкому соблюдению установленных правил, активизирует деятельность.

4. Игра должна строиться с учетом возрастных особенностей учащихся.

В ходе игры даже ученики, отличающиеся некоторой леностью ума, желающие все получить в готовом виде, незаметно для себя увлекаются поисками ответов в книгах, начинают размышлять, так как положение проигравшего мало кого устраивает. Победителем бывает чаще всего не тот, кто просто больше знает, а тот, у кого больше развито воображение, кто умеет видеть, наблюдать, подмечать, быстрее и точнее реагировать на конкретные ситуации.
Существуют игры, само содержание которых активизируют деятельность учащихся. К ним можно отнести сюжетные игры и игры-путешествия (Приложение 1, 2).

Игровые ситуации можно создавать разными способами. Один из них – использование заданий проблемно-творческого характера с установкой на ролевое исполнение (например, написать рассказ о событиях от лица участника, совершить мысленное путешествие по карте, вообразив себя средневековым купцом или защитником древнего русского города от монголо-татар и т.д.) 
Конкретные способы включения игр в учебный процесс зависят и от специфики того или иного исторического курса, и от особенностей класса. В любом случае важно, чтобы познавательные игры вместе с другими формами работы составили систему.

Предлагаемые мной игры приближены к тем, в которые дети играют на улице, в летних лагерях отдыха. Многие игры не нуждаются в особом реквизите и довольно просты в исполнении. По времени они занимают в среднем от 10 до 30 минут, т.е. часть урока, а не весь урок. Таким образом, можно использовать игру вместе с другими видами учебной работы.
Игра «Переводчик»
Эта игра хороша при работе с терминами. Зачастую школьники просто зазубривают определения, не понимая их смысла. В процессе игры школьникам предлагается перевести историческую фразу с научного языка на доступный. Например, «Разночинцы – межсословная категория населения, в основном занимавшаяся умственным трудом = люди разного чина и звания, получившие высшее образование =  выходцы из разных сословий, пополнившие ряды русской интеллигенции». Учитель предлагает всем желающим высказать разные варианты. Самые интересные, доступные и лаконичные фразы могут записываться в специальный исторический разговорник.

Игра «Три предложения» 
Учитель зачитывает короткий рассказ или документ. Ученикам необходимо внимательно выслушать и передать содержание рассказа или документа тремя простыми предложениями. Побеждает тот, у кого рассказ короче и при этом точно передает содержание. Другой вариант игры – работа с печатным текстом. Это может быть отрывок из учебника. Три простых предложения учащиеся могут записать в тетради. В этом случае легче выявить победителя. Эта игра помогает развивать очень важное умение – выделять главное, на котором основываются и навыки работы с прессой, и ориентирование в информационном потоке, а также умение составлять план, конспект, реферат.

Игра «Живая картина» 
Ученикам дается задание изобразить какое-либо историческое событие: «Сбор дани», «Продажа крепостных», «Декабристы на Сенатской площади», «Военный совет в Филях» и т. д. или какое-нибудь известное историческое полотно «Переход Суворова через Альпы», «Боярыня Морозова», «Утро стрелецкой казни» и тому подобное.

Учитель по ходу объяснения нового материала может «рисовать живую картину» с помощью учащихся, раздавая им соответствующие роли. Например, при изучении темы «Либеральные реформы 60 – 70-х гг. XIX века в России», раскрывая суть судебной реформы, учитель «рисует» картину пореформенного окружного суда: сидящий на первой парте среднего ряда определяется судьей, целый ряд из 12 человек назначается присяжными заседателями, из оставшихся по ходу объяснения выбираются и рассаживаются в соответствии с ситуацией прокурор, защитник, подсудимый.

Игра «Реставрация» («Зашифрованный текст»)

Эта игра формирует одно из важных дидактических умений – умение составлять конспект. Как известно, конспект – это краткое изложение материала. Во-первых, нужно научиться сокращать слова, выделять главное и опускать второстепенное; во-вторых, необходимо научиться расшифровывать конспект, т.е. из краткой записи восстановить полный текст, максимально приближенный к исходному материалу.

Для игры на доске или на карточке пишется краткий конспект с сокращениями без точек и пропусками для общеупотребительных слов. Школьникам необходимо восстановить текст. Приведу несколько вариантов игровой задачи:

 «Представьте себе, что вы работники архива и нашли древние (старые) листы, местами почерневшие от сырости, чернила во многих местах размылись или выцвели. Вам надо восстановить текст.

Или: «Перед вами зашифрованный текст. Какие-то слова сокращены, некоторые пропущены. Вам нужно из минимального текста сделать максимальный».

Или: «Представьте себе, что вы на экзамене. У вас вопрос, который вы недостаточно знаете. Но вот к вам попала спасительная шпаргалка. Ваша задача все расшифровать и сделать из короткого несвязного текста длинный и связный».

Игра может проходить по группам или индивидуально. Например, один из вопросов темы «Внешняя политика России в 60 – 70-е гг. XIX в.» в 8 и классе о формировании российско-китайской границы зашифрован в нижеприведенной записи:

«Р.: нет границы на Дальн. Востоке. 1849 – 55 – уточнены карты р-на Амура и Уссури > встал ? о Р.-кит. Границе. 1858 г. Айгунь – заключ. дог-р о Р.-кит. границе /  по р. Амур до впадения р. Уссури / . 1860 – Пекин – заключ. дог-р: Уссур. Край (Приморье) за Р. 20. 06. 1860 – бухта Золотой Рог – осн. г. Владивосток».

Когда игра проходит в первый раз, необходимо показать, что значит расшифровать его. Например, в данном тексте нужно показать пример расшифровки, высказывая вслух размышления по поводу первого предложения: «Р.: нет границы на Дальн. Востоке.» Р. – это сокращенная запись слова Россия. Если мы просто уберем в этом предложении сокращения, то получится: «Россия: нет границы на дальнем Востоке», Но мы так обычно не говорим. Надо согласовать падежи. «У России не было границы на Дальнем Востоке». Хорошо бы если предложение содержало более полную информацию. Мы можем рассуждать следующим образом: Россия существует уже долгие годы, а границы на Дальнем Востоке еще нет. таки образом, получается: «Долгое время у России не было границы на Дальнем Востоке». Или: «За долгое время существования России, даже к середине XIX века официальной границы на Дальнем Востоке между Россией и Китаем не существовало». Так и запишем. Но у каждого ребенка может получиться свой вариант.

При проверке работ учителю целесообразно ознакомить ребят с интересными вариантами разных предложений. Проведение этой игры готовит учащихся к игре противоположного значения: зашифровать текст, сократить слова и мысли насколько это возможно, но так, чтобы по нему можно было бы воспроизвести первоначальный вариант, т.е. по существу организуется собственно работа по составлению конспекта. Однако, выполняя ее в форме игры, школьники проявляют максимум заинтересованности, внимательности, творчества, что приводит к большей успешности не только в усвоении материала, но и в развитии умений.

Игра «Найди ошибки»
Эта игра обычно применяется при закреплении и повторении материала. Однако она может успешно использоваться при изучении нового материала, если перед поиском ошибок школьники познакомились с таким же текстом, но без ошибок. Таким образом, правильный текст является частью игры. 

Учитель заранее подготавливает несколько листов с текстом № 1 (без ошибок) по изучаемой теме, а также столько же листов с подобным текстом № 2, в котором нарочно сделаны ошибки (Приложение 3).
Ребята могут работать с ними как индивидуально, так и разбившись на пары или на группы по 4 человека. Учитель объясняет суть игры: «Ребята, у каждого из вас (у каждой группы» на парте лежит лист с текстом. Вы должны внимательно изучить содержание рассказа. На эту работу вам дается 10 минут. За это время каждый должен внимательно ознакомиться с содержанием. По усмотрению учителя разрешается делать записи в тетради. Ровно через 10 минут этот текст будет собран, и вы получите другие листы с похожим текстом. Только в нем будут ошибки, которые вам надо найти. Победит тот (та группа), кто правильно обнаружит наибольшее количество ошибок.

Работая с текстом № 2 (с ошибками), ребята должны заполнить табличку:

Ошибка                                                           Правильный вариант

1)

2)

…

Игра «Из уст в уста»
Из класса выбираются 4 человека. Трое из них должны ненадолго выйти из класса (допустим, это второй, третий, четвертый участники игры). Оставшийся (первый участник) вместе со всем классом должен внимательно выслушать рассказ, который учитель зачитывает перед классом, и пересказать его второму участнику. Рассказ должен быть коротким, интересным и может содержать максимум имен собственных, дат, терминов (примеры рассказов Приложение 4). Как только рассказ зачитан приглашается второй участник игры. Его задача внимательно выслушать пересказ первого участника, чтобы потом передать информацию третьему участнику, который наконец делится услышанным с четвертым участником. Последний (четвертый) участник поведает классу о том, что он понял из речи третьего участника (важно, чтобы игра проходила очень динамично: пересказывать нужно в быстром темпе и без пауз). После этого учитель медленно читает первоначальный вариант рассказа, а затем помогает школьникам разобрать то, что оказалось сложным для пересказа, задает вопросы по содержанию темы.
Так на уроках при проверке знания документов я использую текстовые карточки из игры «Будь археографом». А такие виды исторических игр, как кроссворды, чайнворды, криптограммы и головоломки, стали весьма распространенной формой для выполнения домашнего задания. За правильно составленный кроссворд или чайнворд я выставляю оценки (Приложение 5).

Для лучшего усвоения учениками дат в качестве домашнего задания можно использовать и такую форму работы, как составление цепочки дат (в цепочке последняя цифра предыдущей даты должна быть первой цифрой последующей даты), превратившееся в своеобразное состязание, чья цепочка длиннее? Победителям этого состязания приходилось не только довольствоваться основными датами из учебника, но и привлекать хронологический материал на картах и схемах, использовать и дополнительную литературу. Проверка цепочек проводится в классе: ученик выписывает даты на доску и дает устно расшифровку каждой из них. Ниже приводится в качестве примера одна такая цепочка:
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1211 – завоевание Северного Китая монголами;

1371 – родился Ян Гус;

1381 – восстание Уота Тайлера;

1461 – начало правления Людовика XI;

1337 – начало Столетней войны;

711 – арабы переправились через Гибралтарский пролив на Пиренейский полуостров;

1358 – Жакерия;

821 – начало восстания под предводительством Фомы Славянина;

1368 – изгнание монголов из Китая;

875 – начало восстания под предводительством Хуан Чао;

565 – конец правления Юстиниана;

768 – начало правления Карла Великого;

814 – конец правления Карла Великого;
476 – падение Западной Римской империи;

630 – образование Арабского государства.

Некоторые учителя выступают против «чайндатов», считая, что составление таких цепочек дат, не имеющих между собой логической связи, является случайным нагромождением дат из истории разных времен и народов, что оно, если не вредно, то уж во всяком случае бесполезно. Однако, как доказывает опыт работы, многие учащиеся с большим желанием обращаются к изданиям учебников прошлых лет, детской энциклопедии и другим книгам. Составление чайндатов не бесполезно, оно является своеобразной гимнастикой памяти.

Все приведенные выше примеры свидетельствуют о том, что познавательная роль исторических игр и творческий характер самого процесса их изготовления на учебном материале бесспорны, а использование элементов игровой деятельности на уроках истории и при выполнении домашних заданий вполне возможно.

Очевиден и тот факт, что игры способствуют выработке целостных представлений о той или иной эпохе, они прочно связывают отдельные факты, воссоздают исторические картины, помогают накапливать материал для характеристики различных событий, усваивать важнейшие исторические понятия. Иначе говоря, они являются важным средством усвоения исторического материала.
Учащиеся старших классов больше любят те игры, в которых нужно не просто заучивать, запоминать, а требуется сопоставлять, рассуждать, подкреплять выводы наблюдениями. Их привлекает сам процесс подбора фактов, нахождения логически правильных ответов. Они любят в игре и такой момент, как критика ошибочных ответов. Этим и обусловлена специфика игр для старшеклассников. Не следует, однако, думать, что элемент «рассудочности» в них должен преобладать. Игровая форма во всех случаях должна быть увлекательной, оформление игры – красочным, сам процесс игры – динамичным, цель – достижимой.

При проведении игр со старшеклассниками следует шире практиковать зачет дополнительных очков за исправление ошибок в ответах своих одноклассников, предоставление дополнительного хода за обоснованную критику неверного хода и т.д. это нужно для того, чтобы к стремлению сдать быстрее свои фишки у каждого участника добавилось желание следить за общим ходом игры, охватить весь материал в целом. Очень хорошо идут игры, в которых нелегко бывает установить различие в сходных характеристиках. Такова, например, игра «Сходство и различие» - о трех крестьянских войнах в России. Значительная часть учащихся старших классов любит игры. В которых нужно сопоставить, обдумать, а не просто вспомнить (простое восстановление в памяти заученного их часто не удовлетворяет). Поэтому популярны игры типа «Молодые исследователи» и «Испорченные тексты». Для первой по учебникам подбиралось 10 – 12 отрывков разных эпох. Участникам игры предлагалось «исследовать» эти листки и дать ответы на вопросы: кто, когда, где создал этот документ, а также назвать двух – трех современников этого исторического памятника. Во второй игре после небольшого шуточного выступления о том, что «испорченные тексты» явились результатом деятельности ученика «Гения Всезнайки», который во время прохождения производственной практики в типографии был невнимателен, недисциплинирован и плохо зарекомендовал себя как наборщик, участникам игры предлагалось установить и выправить изъяны в 8 – 10 исторических текстах (использовались рассказы и характеристики из учебника).
Применяя игры, можно многого достичь. В ходе игр запоминаются не только даты, имена, названия местности, но и приобретается привычка давать краткие, четкие ответы, закрепляются синхронные представления, лучше усваивается графический и иллюстративный материал учебника. 
Но существуют и трудности. Так, например. Очень сложно сделать хорошую игру на материале, который связан с понятиями, определениями.

В связи с этим удачной является лингвистическая игра «Подбери слова». Для нее среди многих исторических терминов нужно подобрать слова, совпадающие или близкие по значению (синонимы, а также слова, означающие противоположные понятия (антонимы). При изготовлении этой игры полезен сам процесс отбора слов, так как он не может быть произведен механически, все требуется обдумать, не обходится без споров с возражениями и доводами. Так, для карточек первой полосы – синонимы – были подобраны учащимися следующие слова: царизм – самодержавие, дворяне – служилые люди, вече – народное собрание, реформа – преобразование, стихийность – неорганизованность, поборы – налоги и т.д. Для второй полосы – антонимы: смерд – феодал, раб – господин, республика – монархия, революция – контрреволюция, зависимость – свобода, буржуазия – пролетариат и т.д.
Трудно переоценить роль игр в процессе повторения пройденного.

Большую нагрузку повторительно-обобщающего характера имеет игра «В разных странах за 2000 лет». В ней в форме хронологической головоломки использованы 20 дат, относящихся к крупнейшим народным восстаниям и революциям, которые известны учащимся из истории разных народов за две с лишним тысячи лет. Эта игра позволяет представить сходство форм борьбы , а в ряде случаев и взаимосвязь классовых битв эксплуатируемых против господства рабовладельцев, феодалов, буржуазии. Также она позволяет конкретизировать представление об общности явлений в судьбах разных народов, о различных сторонах и гранях всемирно-исторического процесса. Вот некоторые из 20 дат, использованных в головоломке: 73 г. до н. э. – восстание Спартака, 1358г. – Жакерия, 1525 г. – Крестьянская война в Германии, 1640 г. – начало английской революции, 1773 г. Начало крестьянской войны под предводительством Е. Пугачева, 1789 г. – начало французской буржуазной революции, 1857 г. – народное восстание в Индии, 1871 г. – Парижская Коммуна, 1911 г. – революция в Китае, 1917 г. – Великая Октябрьская социалистическая революция и др.
Таким образом, привлечение разнообразного материала в исторических играх способствует развитию кругозора учащихся и является важным условием возбуждения и поддержания у учащихся интереса к истории
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                                                        Приложение 
                                                       Приложение 1
Игра-путешествие «История России XIX века» 
Цели: 1) обобщение и систематизация знаний учащихся по истории XIX века

           2) развитие речи, мышления, памяти, интереса к родной истории

           3) воспитание коллективизма
Оборудование: слайды (проспект императоров, площадь культуры), оформление доски, кроссворды.

Ход мероприятия.

I. Организационный момент

Вступительное слово учителя о целях и задачах игры.

II. Игра

1. Проспект императоров 

(слайды с портретами императоров  Александра I, Николая I, Александра II, Александра III).

Каждая команда должна рассказать об одном из императоров по следующему плану:

а) даты правления

б) реформы

в) яркие события 

г) выдающиеся деятели 
Александр I.

а) 1801 – 1825 гг.

б) «Указ о вольных хлебопашцах», реформа высших органов государственной власти, реформы в области просвещения.

в) Создание тайных обществ «Союз спасения», «Союз благоденствия». Война с наполеоновской Францией, Тильзитский мирный договор, континентальная блокада, присоединение Бессарабии, Финляндии, создание военных поселений.

г) М.М. Сперанский, М.И. Кутузов, А.А. Аракчеев, Н.Н.  Новосильцев.

Николай I.

а) 1825 – 1855 гг.

б) Реформа управления государственной деревни, денежная реформа, кодификация законов

в) Начало Крымской войны, оборона Севастополя, расправа над декабристами

г) Е. Ф. Канкрин, М.М. Сперанский, П.Д. Киселёв, С.С. Уваров, А.Х. Бенкендорф, В.Г. Белинский

Александр II.

а) 1855 – 1881 гг.

б) Отмена крепостного права, Земская реформа, Городская реформа, Судебная реформа, Военная реформа, Образовательная реформа, Финансовая реформа

в) Окончание Крымской войны, деятельность организаций «Земля и воля», «Народная воля», «Чёрный передел», «Хождение в народ», Сан-Стефанский мирный договор, Русско-турецкая война 1877 – 1878 гг.

г) М.Д. Скобелев, А.М. Горчаков, М.А. Бакунин, П.Л. Лавров, Д.А. Милютин

Александр III.
а) 1881 – 1894 гг.

б) Контрреформы, начало рабочего законодательства

в) Казнь народовольцев, начало сооружения Великого Сибирского пути – Транссибирской железной дороги, заключение русско-французского союза, образование Закаспийской области, установление окончательных границ с Афганистаном, создание Русского музея в Петербурге.

Г) С.М. Соловьёв, И.Д. Делянов, К.П. Победоносцев, М.Т. Лорис – Меликов, Н.Х. Бунге, И.А. Вышнеградский, С.Ю. Витте

2. Площадь культуры.
1. Музыка (карточки – доска)

Определите имена композиторов и соотнесите их с музыкальными произведениями:
· АНЛИКГ – Глинка – Опера «Жизнь за царя»

· ВЬЯЛЕАБ – Алябьев – Песня «Соловей»

· ВСЙЧАНКИКОЙ – Чайковский – Опера «Евгений Онегин»

· НОДОБИР – Бородин – Опера «Князь Игорь»

· КИЙРМОСГУС – Мусоргский – Опера «Борис Годунов»

· ГОЖСДАМЫРЙКИ – Даргомыжский – Опера «Русалка»

· ВСЙЧАНКИКОЙ – Чайковский – Опера «Пиковая дама»

· СВКАО – Кавос – Опера «Иван Сусанин»

2. Архитектура (слайды)

Выяснить имена  архитекторов, с которыми связаны следующие произведения архитектуры; определить к какому стилю относятся данные произведения архитектуры:

· Здание Адмиралтейства в Петербурге – А. Д. Захаров (Классицизм)

· Казанский собор в Петербурге – А.Н. Воронихин (Классицизм)

· Храм Христа Спасителя – К.А. Тон (Русско-византийский стиль)

· Исторический музей в Москве – В.О. Шервуд, А.А. Семёнов (Неорусский стиль)
3. Живопись и скульптура (слайды)
Выяснить имена художников и скульпторов следующих репродукций картин и скульптур:

· «Свежий кавалер» - П.А. Федотов  

· «Явление Христа народу» - А.А. Иванов

· «Последний день Помпеи» - К.П. Брюллов
· «На жатве. Лето» - А.Г. Венецианов 

· «Бурлаки на Волге» - И.Е. Репин 

· «Богатыри» - В.М. Васнецов 
· «Сватовство майора» - П.А. Федотов
· «Рожь» - И.И. Шишкин

· «На пашне. Весна» - А.Г. Венецианов 
· «Грачи прилетели» - А.К. Саврасов
· «Алёнушка» - В.М. Васнецов

· «Боярыня Морозова» - В.И. Суриков 

· Памятник А.С. Пушкину в Москве – А.М. Опекушин 
· Скульптура «Петр I» - М.М. Антокольский 
· Скульптура «Иоанн Васильевич Грозный» - М.М. Антокольский

· Памятник «Тысячелетие России» в Новгороде – М.О. Микешин 

4. Наука.
 Кроссворд.

Если вы правильно ответите на вопросы, то узнаете имя профессора истории, автора 29-томного труда «История России с древнейших времён» 

(С.М. Соловьёв)

1. Участник первой русской кругосветной экспедиции под руководством И.Ф. Крузенштерна, командир корабля «Нева»

2. Профессор медико-хирургической академии, являвшийся основоположником военно-полевой хирургии.

3. Создатель дуговой электрической лампы.

4. Физик, который в 1876 г., измеряя отношение электромагнитных и электростатических единиц, получил значение, близкое к скорости света.

5. Всемирную славу этому учёному принесло открытие в 1869 г. периодического закона химических элементов – одного из основных законов естествознания.

6. Учёный, открывший целый ряд неизвестных европейцам горных хребтов и крупных горных озёр, впервые были даны описания некоторых животных (дикой лошади, дикого верблюда, тибетского верблюда).

7. Руководитель Первой кругосветной экспедиции.

8. Профессор Казанского университета, создатель неевклидовой геометрии.








3. Бульвар славы русского оружия.
1) Полководцы (слайды)
Выяснить в какой войне, каких сражениях участвовали следующие полководцы, самые известные их высказывания:

· М.И. Кутузов, В.А. Корнилов, М.Д. Скобелев, М.Б. Барклай де Толли

М.И. Кутузов 

·  Отечественная война 1812 г.

· «Война закончилась полным истреблением неприятеля, и каждый из вас есть спаситель Отечества. Россия приветствует вас сим именем»

М.Д. Скобелев

· Русско-турецкая война 1877 – 1878 гг.

· «Ещё полк, дайте один полк и – Плевна моя!»

М.Б. Барклай де Толли

· Отечественная война 1812 г. (Смоленское сражение)

· «… продлить войну по возможности» и «»при отступлении нашем всегда оставлять за собою опустошённый край»

В.А. Корнилов

· Крымская война 1853 – 1856 гг. – Героическая оборона Севастополя

· «На нас лежит честь защиты Севастополя, защиты родного нам флота. Будем драться до последнего! Если кто из начальников прикажет бить отбой, заколите такого начальника … Если б я приказал ударить отбой, не слушайте меня, и тот подлец будет из вас, кто не убьёт меня»

2) Герои 1812 г. (слайды)
Определить, о ком идёт речь.

· Бывший адъютант Багратиона. Создал отряд, который действовал в тылу врага. Лихой гусар, весельчак, поэт. Человек огромного личного мужества. О нём с восторгом и почтением отзывались и дворяне и крестьяне. Однажды, имея 50 гусар и 80 казаков атаковал неприятельский транспорт с припасами, который охраняло 250 кавалеристов (Денис Давыдов)

· Руководитель армейского партизанского отряда. Проникал в штабы противника и, пользуясь прекрасным знанием французского языка, приносил Кутузову ценные сведения. Однажды, объединив силы армейских партизан, захватил в плен колонну французов в 2тыс. человек во главе с генералом (Александр Фигнер)

· Крестьянка-партизанка Сычёвского уезда Смоленской области. Когда её муж повёл в город партию пленных, она сколотила отряд из женщин и подростков, вооружённых вилами, топорами, косами. Этот отряд охранял деревню, конвоировал пленных. Её имя наводило ужас на французских солдат (Василиса Кожина)

· Крепостной крестьянин. Организовал партизанский отряд из 5 тыс. пеших и 500 конных человек. Они были вооружены ружьями, отбитыми у неприятеля, пистолетами и саблями, а также самодельными пиками. Отряд не раз успешно громил довольно крупные силы регулярной армии Наполеона (Герасим Курин)
4. Тупичок дат.

Хронологический кроссворд.

1. Начало правления Александра I.                     

2. Тильзитский мир.  

3. Учреждение Государственного совета.

4. Восстание декабристов.




1. Земская и судебная реформа.

2. Введение всеобщей воинской повинности.

3. Начало завоевания Средней Азии.

4. Начало обороны Севастополя.




1. Создание тайного общества «Союз спасения».

2. Начало заграничных походов русской армии.

3. Издание первого Полного собрания законов Российской империи.

4. Продажа Аляски.

   




1. Городская реформа.

2. Начало оформления франко-русского союза.

3. Денежная реформа С.Ю. Витте.

4. Начало реформы государственных крестьян П.Д. Киселёва.




5. Улица Крылатых выражений.

Рассказать, что обозначает данное выражение, историю его возникновения.
· «А Васька слушает, да ест» - один человек упрекает , а другой не обращает внимания на упрёки.

В басне «Кот и повар» рассказывается, как повар оставил кота Ваську стеречь съестное от мышей, а сам пошёл в кабак. Вернувшись, он увидел, что кот доедает курицу, оставшуюся от обеда и стал его стыдить.

· «Мёртвые души» - люди, фиктивно числящиеся в какой-либо организации, но фактически не принимающие никакого участия в её работе.

Это выражение – заглавие одноимённой поэмы Н.В. Гоголя, главный герой которой Чичиков скупает умерших крепостных крестьян, числившихся до последней переписи населения живыми. Такие факты скупки документов умерших крепостных имели место в действительности, но термина «мёртвые души» не было. Сюжет поэму подсказал Гоголю А.С. Пушкин, поэтому, возможно, ему принадлежит и авторство выражения.

· «Лебедь, рак и щука» - отсутствие согласованности в каком-либо деле, полный разброд.

Это выражение восходит к басне И.А. Крылова «Лебедь, Щука и Рак», в которой рассказывается, как Лебедь, Щука и Рак взялись везти воз с поклажей. А т.к. согласия между ними не было, то каждый тянул в привычную для него стихию. Используя образы животных, баснописец показал, что «Когда в товарищах согласья нет, На лад их дело не пойдёт, И выйдет из него не дело, только мука»

· «Гонять лодыря» - бездельничать, праздно проводить время.

В XIX веке в Москве начали возникать частные медицинские учреждения. Одну такую клинику организовал немец Лодер. Многим своим больным, среди которых были и страдающие ожирением, он рекомендовал быструю ходьбу по парку, подвижные игры. Московский работный люд, озабоченный делами и поиском средств к существованию, наблюдая через забор за праздношатающимися людьми, неодобрительно называл такое времяпрепровождение «гонять лодыря».

· «Медвежья услуга» - неумелая, неловкая услуга, приносящая вместо помощи неприятности.

В басне И.А. Крылова «Пустынник и медведь» рассказывается о том, как подружились медведь и живший одиноко в глуши лесов Пустынник. Однажды, гуляя по лесу, Пустынник устал, и Медведь предложил ему отдохнуть, а он покараулит его сон. Но на беду тут прилетела муха и стала садиться то на щёку, то на лоб, то на нос спящего друга. Медведь, не выдержав такой назойливости, взял булыжник и ударил прямо по лбу своего друга, куда в это время она села. Муху он убил, но и Пустынник с разбитым черепом остался лежать на месте. 

· «Мартышкин труд» - бесполезный бестолковый труд, на который затрачены большие усилия.

Выражение взято из басни И.А. Крылова «Обезьяна», в которой Мартышка, увидев, что труд пахаря горячо одобряется прохожими, позавидовала ему. И желая получить такие же похвалы, «мартышка вздумала трудиться». Она нашла чурбан и начала его катать. Пот лился с неё ручьём, но похвал она так и не дождалась, т.к. пользы от её работы не было.

· «Ни кола, ни двора» - совсем ничего нет, обычно о крайней бедности.

Колом в XIX веке называли полоску пахотной земли шириной в 2 сажени (около 4 метров). Не иметь кола означало не иметь пашни; не иметь двора – значит не иметь дома и жить у других. Поэтому первоначально выражение «Никола. Ни двора» употреблялось для обозначения человека, снимавшего у кого-либо угол и зарабатывавшего на жизнь каким-либо промыслом. Обычно это были отставные военные.

· «Танцевать от печки» - начинать с привычного, простого, повторяя все действия с самого начала.

Это выражение стало популярным благодаря роману русского писателя XIX в. В.А. Слепцова «Хороший человек». Главный герой романа, «неслужащий дворянин» Сергей Теребенев, возвращается в Россию после бесплодных странствий по Европе. Неожиданно он вспоминает, как его в детстве учили танцевать. Все движения Серёжа начинал от печки и если ошибался, то учитель уныло говорил ему: «Ну, ступай опять к печке, начинай сначала». 

III. Подведение итогов игры.

Заключительное слово учителя. Награждение победителей.
Приложение 2
Историческая эстафета «Древний Египет»
Цели: 1) систематизация знаний учащихся по теме «Древний Египет»

           2) развитие памяти, внимания, мышления
           3) воспитание коллективизма
Оборудование: Карта «Древний Египет», иллюстрации, карточки-задания, кроссворды

Ход урока.

I. Организационный момент.
Сообщение детям условий игры: весь класс разделен на 3 команды, во время эстафеты проверяется правильность выполнения заданий каждой группой, обращается внимание на дисциплину и скорость выполнения всех этапов каждой командой.

II. Проведение игры.

1 этап. «Знаешь ли ты где находится…»
Работа с картой «Древний Египет»
· Египет

· Нил

· Первая столица Древнего Египта

· Дельта

· Территории, куда совершали свои походы фараоны Египта.
2 этап. «Расскажи о жизни…»

	Карточка – задание для группы № 1

Расскажи о том, как жили в Древнем Египте ремесленники и земледельцы




	Карточка – задание для группы № 2

Расскажи о том, как жили в Древнем Египте вельможи




	Карточка – задание для группы № 3

Расскажи о том, как жили в Древнем Египте фараоны




3 этап. «Реши задачу»

В одном из папирусных свитков есть такие задачи:

1. В семи домах было по семь кошек, каждая кошка съела семь мышек, каждая мышка съела семь колосков, из каждого колоска могло получиться семь мер зерна. Надо сосчитать, сколько получится, если все сложить вместе.

2. Фигура – прямоугольный треугольник. Высота 10, основание 4. Узнай его площадь.

· О развитии каких научных знаний свидетельствуют эти задачи? 

· Можно ли по этим задачам судить об уровне развития образования в Египте?

4 этап. «Реши кроссворд»

Если вы правильно решите кроссворд, то в обведенных клетках по горизонтали прочтете имя французского ученого, разгадавшего в начале XIX века тайну иероглифов.

По вертикали: 1. Особое приспособление, при помощи которого египтяне поливали высоко расположенные сады и огороды.

2. Богиня Правды.

3. Первая столица Египетского царства.

4. Грамотный египтянин, находящийся на службе у фараона или его вельможи.

5. Фараон, для которого была выстроена самая большая гробница.

6. Частицы полусгнивших растений и горных пород, остающихся на берегах Нила после разлива.

7. Область в Северном Египте, похожая на огромный треугольник.

8. Один из каменных столбов, стоявших перед входом в храм.

9. Бог мертвых с головой шакала.













5 этап. «Ответь на вопросы»

1) Какую пользу египтянам приносила кошка?

Ответ: Египтяне использовали ручных кошек прежде всего при охоте на птиц в зарослях тростника. Кроме того, кошка уничтожает мышей и крыс – переносчиков многих болезней, например, чумы. Египтяне жили очень скученно, без «помощи» кошек у них часто вспыхивали бы эпидемии. Можно сказать, что кошки «защищали» Древний Египет от эпидемий.

2) Почему первые фараоны не строили пирамид, потом их стали строить, а еще позднее – вновь перестали?

Ответ: Первые фараоны были заняты созданием государства, подавлением мятежей. После укрепления царской власти началось строительство пирамид, которые были храмами богов – фараонов и утверждали их власть в борьбе со жрецами. После экономического краха в конце древнего царства, строились пирамиды стали реже и размеры их уменьшились. В период Нового царства из-за многочисленных ограблений возведение пирамид вообще прекратилось.

6 этап. «Знаешь ли ты термины и даты»
1. Дайте определение понятиям:

· Религия

· Налоги 

· Культура 

· Государство

2. Вспомни, когда объединились Северное и Южное царства?

III. Подведение итогов урока.

Та команда, которая в ходе игры дала больше правильных ответов – победительница. Оценки выставляются персонально каждому ребенку, который показал хорошие знания на уроке.

Приложение 3

Примеры текстов.

Текст 1 (без ошибок)

Образование в России во второй половине XIX века.
Долгое время в России уровень грамотности народа был крайне низким, что являлось наследием крепостной эпохи.  В некоторых губернских и уездных городах неграмотность достигала 70 – 80 %. В деревне положение было еще хуже. Развитие рыночных отношений остро поставило вопрос о начальном народном образовании. Помимо государственных школ существовали земские, городские, церковно-приходские и воскресные школы начального образования. Уже к концу 90-х гг. начальное образование в сельской местности охватило несколько миллионов учащихся. Основой среднего образования стала классическая гимназия, в значительной мере оторванная от запросов жизни. С 1862 г. появились женские гимназии. К концу XIX в. на территории России существовали 81 мужская и 64 женских гимназий. Действовали также неполные гимназии, называвшиеся прогимназиями. Прочно вошел в историю печально известный циркуляр (особое распоряжение) о «кухаркиных детях», ограничивающий поступление в гимназии «детей кучеров, прачек, мелких лавочников и т.п.». Наряду с этим существовали реальные училища для мальчиков из средних слоев населения, где делался упор на изучение физики, химии и новых языков. Продолжился рост высшей школы. Число студентов  в университетах с 1862 г. до середины 90-х гг. увеличилось втрое (в университеты имели право поступать только выпускники гимназий). Гораздо медленнее, чем того требовала жизнь, развивалось высшее техническое образование. В  60-х гг. на общественные средства были открыты консерватории в Петербурге и Москве. В отличие от казенных учебных заведений, юноши и девушки обучались здесь совместно. В 1878 г. в Петербурге начали действовать Высшие женские курсы. По имени первого директора, историка К.Н. Бестужева – Рюмина, их стали называть Бестужевскими. Так было положено начало высшему женскому образованию в России.

Однако в отношении развития высшего образования правительство вело осторожную политику, т.к. высшая школа была на подозрении как очаг неистребимой «крамолы».

Текст 2 (с ошибками)
Образование в России во второй половине XIX века.
Долгое время в России уровень грамотности народа был крайне низким, что являлось наследием эпохи реформ. В некоторых губернских и уездных городах неграмотность достигала 100 %. В деревне грамотных было больше. Развитие рыночных отношений остро поставило вопрос о начальном народном образовании. Помимо государственных школ существовали земские, городские, церковно-приходские и воскресные школы начального образования. Уже к концу 90-х гг. начальное образование в сельской местности охватило несколько тысяч учащихся. Основой среднего образования стал классический лицей, в значительной мере оторванный от запросов жизни. С 1862 г. появились женские лицеи. К концу XIX в. на территории России существовали 81 мужской и 64 женских лицеев. Действовали также неполные лицеи, называвшиеся пролицеями. Прочно вошел в историю печально известный манифест (особое распоряжение) о «дворничихиных детях», ограничивающий поступление в гимназии «детей кучеров, прачек, мелких лавочников и т.п.». наряду с этим существовали профессионально-технические училища для мальчиков из высших слоев населения, где делался упор на изучение литературы и древних языков. Продолжился рост высшей школы. Число студентов в университетах с 1862 г. до середины 90-х гг. увеличилось вдвое (в университеты имели право поступать только выпускники лицеев). Гораздо медленнее, чем того требовала жизнь, развивалось высшее техническое образование. В 60-х гг. на общественные средства были открыты консистории  в Петербурге и Москве.  Как и в казенных учебных заведениях, юноши и девушки здесь обучались раздельно. В 1878 г. в Москве начали действовать Центральные женские семинарии. По имени первого директора, историка К.Н. Бестужева – Рюмина, их стали называть Бестужевскими. Так было положено начало высшему женскому образованию в России. Однако в отношении развития высшего образования правительство вело легкомысленную политику, и таким образом высшая школа стала главным очагом неистребимой «крамолы».

Приложение 4

Примеры рассказов для игры.
Курс «История России. XIX век»

Тема: «Русско-турецкая война 1877 -78 гг.» (8 класс)
Начало военных действий. Шипка.

15 июня 1877 г. русские войска переправились через Дунай и развернули наступление, быстро продвигаясь на юг. Особенно важно было занять Шипкинский перевал. После двухдневных ожесточенных боев перевал был взят. Турки отступали.

Однако в июле турки перехватили инициативу и вытеснили русских из Южной Болгарии. В августе начались кровопролитные бои за Шипку. 5-тысячный русский отряд возглавил генерал Столетов. Противник имел 5-кратное превосходство. Защитникам крепости приходилось отбивать 14 атак в день в сильную жару, не имея доступа к воде. На исходе третьего дня подошли подкрепления. Шипкинский перевал остался в руках русских. Нелегко было русской армии. Зимой, когда командование сообщало «На Шипке все спокойно», число обмороженных доходило до 400 в день. Когда разыгрывалась метель, прекращался подвоз боеприпасов и продовольствия. С сентября по декабрь 1877 г. русские и болгары потеряли на Шипке 9500 человек замершими и больными. В наши дни на Шипке стоит памятник с изображением 2-х воинов: русского и болгарина.

Плевна
7 июня крупный турецкий отряд под командованием Османа-паши, опередив русских, занял крепость Плевну в Северной Болгарии. Две попытки русских выбить неприятеля из Плевны закончились неудачно. Движение русских войск было приостановлено. Свежие подкрепления стягивались к Плевне. Третий штурм начался 30 августа. Отряд генерала Скобелева скрытно (в густом тумане) подошел к противнику и стремительной атакой прорвал укрепления. Не получив поддержки, отряд Скобелева отошел обратно. Выход был только один – полная блокада крепости. Когда началась зима, турки удерживали Плевну, русские – Шипку. В конце ноября в Плевне закончились запасы продовольствия. 28 ноября гарнизон Плевны сдался. В русском плену оказались 43 000 человек.

Приложение 5
Примеры кроссвордов, головоломок,
 сделанных учащимися в качестве домашнего задания.

Кроссворд  1

По горизонтали:

1. Порядок расположения земель в феодальном поместье.

По вертикали:

1. Оружие, которым пользовались в древности и в средние века.

2. Имя самого могущественного правителя Франкской империи.

3. Народ, против которого Карл Великий вел многочисленные войны.

4. Крупный собственник земли в средние века.

5. Жилище крупного феодала в средние века.

6. Река, на берегах которой первоначально жили франки.

7. Река, на которой селилось одно из племен восточных славян.

    






Кроссворд  2











По горизонтали:
3. Лженаука о предсказании будущего по расположению звезд.

5. Военный слуга феодала-сеньора.

7. Здание городского совета в Западной Европе.

По вертикали:

1. Военное состязание рыцарей в силе и ловкости.

2. Владелец земли и крепостных крестьян в средние века.

3. Лженаука о соединении различных веществ с целью получения золота.

4. Ежегодные торги, в которых принимали участие купцы из разных городов и стран.

6. Главная церковь в средневековом городе.

8. Собрание правил, обязательных для всех членов цеха в средневековом городе.

Головоломка

[image: image1]
Если ты сумеешь найти первый кружок, то, следуя за линией, соединяющей кружки, прочтешь имя знаменитого ученого средневековья.
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