Программа проекта

Данная игра-путешествие «История морехода Никитина» представляет собой образовательный  web-квест и проводится в рамках авторской программы «Азы видеорепортажа» для учащихся 9-х классов на литературоведческом и географическом материале новеллы Бестужева-Марлинского «Мореход Никитин» с целью достижения метапредметных результатов и демонстрации достижений учащихся в области школьной журналистики.  Продолжительность игры – 5 дней. Работа учащихся с web-квестом проводится по следующему плану: 
1. Проведение подготовительной работы.

2. Распределение ролей в каждой команде.

3. Работа с Интернет-ресурсами.

4. Подготовка проекта, его оформление.

5. Защита проектов.

1 день.
Проведение подготовительной работы: 

· формирование команд (5-10 человек от каждого класса); 

· распределение заданий между командами (жеребьёвка); 

· предоставление учащимся кабинетов, оборудованных ПК, имеющими выход в Интернет.
Самостоятельная работа учащихся с образовательным web-квестом «История морехода Никитина»» (предоставляется ссылка на данный сайт в сети Интернет):
· знакомство со структурой сайта;

· изучение центрального задания;

· распределение ролей в командах.

2-3 день.

Самостоятельная работа учащихся с Интернет-ресурсами.
изучение материалов о биографии Бестужева-Марлинского, аудиозаписи текста новеллы «Мореход Никитин», истории создания художественного произведения, физико-географических особенностях Юга России, географических объектах, связанных с биографией Бестужева-Марлинского, карты путешествия героя произведения, истории мореплавания (Россия 19 в.), основных правил репортажа (как правильно брать интервью, проводить опросы и делать публичные выступления).
· анализ информации, выбор главного;

· подготовка отчета по каждой роли;

· передача отчётов группе журналистов для создания презентации «История морехода Никитина».
4 день

Работа над итоговым проектом:

· оформление проекта;

· подготовка к его защите (проведению игры-путешествия).

5 день
Подведение итогов:
· награждение победителей, активистов.
