Электронный образовательный ресурс «Своя игра»
1. Цель: Расширить кругозор учащихся. Данная игровая программа является интересной формой внеклассных мероприятиях.

2. Задачи: Воспитание музыкальной и художественно-эстетической культуры школьников как неотъемлемой части духовной культуры; Развитие творческих контактов между учащимися школы

3. Внеклассное мероприятие для методической недели учителей эстетического цикла (технологии, изо, музыки)

4. Мероприятие разработано для учащихся 7-8 классов

