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3. Суггестивные способности, позвоJIяющие режиссеру (у"rителю) осущесЬвить
эмоционаJтьно -волевое воздействие на актеров (уrащихся ) в процессе
репетиций (урока).

4. Экспрессивные способtIости ( пластика, мимик4 жесты, pettъ и прочее)[

5. общетворческие способности (интеллектуЁ}льнiul активность_ высокий :

уровень саJ\{ореryJIяции личности )". 
;

i

Педагог становится художником, который творит произведение, он , *rфр "исполнитель. Но этими качествами должен владеть и r{еник. Педагог зфет,
провоцирует ситуацию, дирижирует, открывает в rrенике субьекта, дает фму
ВОЗМОЖНОСТЬ ДЛЯ СzlIчIОРеЁUМЗаЦИИ, СаМОУГВеРЖДеНI4'l, СrlМОДеЯТеЛЬНОСТИ. 

i

Рассмотрим, KzlK проявJuIются принципы театральной педагогики " I

формарованuлl u решruзацuа зalvblcJta лакольноzо урока. l

l

"CoBpeMeHHalI педiгогика из дидактической, стремящейся передать некуrф
cyм}ry знаrrий и апеJIлирующей преимущественно к паI\,lяти, стчtновится 

]

педагогикойduнамачной.Учебадолжнаспособствоватьразвитию 
l

сап,Iостоятельного и творческогомыrtlпениJl,тренировке повьппенной 
|чувствительности, рilзвитию индивидуtlльности. 
l

Основные принципы динамической педагогики совпадч}ют с принципсtми
театраIIьной, как одной из сtlп,IьIх творческих по своей природе". 

]

i

Созданию максимi}льньrх услOвий дrrя свободного эмоционztльнOго контакта,
раскованности, взаимного доверия и творческой атмосферы с uZра.

П.В. Симонов считает, что в игре тренируется чрство творческой и(
сверхсознilнш), а Л.С. Вьготский называет игру зоной ближайшего
человека. Необходимость пользоваться технологией игры связана с г,
задачей - пошIть жизнь, р{еть решать вопрOсы жизни с помощью игры.
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