Муниципальное специальное (коррекционное) образовательное учреждение для обучающихся, воспитанников с ограниченными возможностями здоровья «Специальная (коррекционная) общеобразовательная школа-интернат 5 вида»

ИГРА-СОРЕВНОВАНИЕ
 по правилам дорожного движения 

для 2-х классов.

Разработала Чернобровкина А.В.

Подольск 2010
Цель:    Профилактика детского дорожно-транспортного травматизма.

Задачи: Обучить пониманию основных движений регулировщика на дороге;

               Активизировать знания и умение безопасного перехода дороги;

               Вызвать интерес к изучению знаков дорожного движения;

               Развивать потребность в изучении и соблюдении  ПДД.

Оборудование: нарисованный на асфальте перекрёсток с пешеходными переходами, фуражка и        жезл регулировщика, крупное изображение знаков ДД, крупные геометрические фигуры,
 вырезанные из бумаги.

                   Игру проводят члены школьного отряда ЮИД под руководством педагога.
Ученики вторых классов делятся на две команды-«Водители» и «Пешеходы».

1) «Дорожные загадки». ЮИДовцы читают стихи-загадки по очереди каждой команде, за правильную отгадку начисляется 1 балл.

Не летает, но жужжит-                       Ожидаешь ты посадки

Жук по улице бежит                           На посадочной площадке.
И горят в глазах жука                         Не нужна тебе сноровка,
Два блестящих огонька.                     Это место –

(автомобиль)                                               (остановка)
Сам не едет, не идёт,                         Всем знакомые полоски -
Не поддержишь – упадёт,                 Знают дети, знает взрослый,-

А педали пустишь в ход –                На ту сторону ведёт

Он помчит тебя вперёд.                   Пешеходный …

(велосипед)                                                  (переход)

2) Игра «Перекрёсток с регулировщиком».

Командам «Водителей» и «Пешеходов» назначаются командиры из членов отряда ЮИД. Регулировщик-ЮИДовец показывает свои основные движения и называет их. Команды занимают соответствующее положение на перекрёстке. По сигналам регулировщика они начинают движение под руководством командиров.
 3)Игра «Как называется знак?».Члены отряда ЮИД держат знаки ДД. Каждой команде по очереди читают стих-загадку про один из знаков. Если команда отгадывает и правильно называет знак, ЮИДовец поднимает его выше, а команде начисляется  1 балл.

Человек, идущий в чёрном,                                Предупреждает этот знак,

Красной чёрточкой зачёркнут.                           Что у дороги здесь зигзаг

И дорога, вроде, но                                              И впереди машину ждёт

Здесь ходить запрещено!                                    Крутой…

(«Движение пешеходов запрещено»)                   («Опасный поворот»)

В треугольнике – два братца                             Здесь подземный переход -
Все куда-то мчатся, мчатся.                              Самый безопасный!
Самый важный знак на свете                            Помни это, пешеход!
Это просто: рядом…                                          Не спеши напрасно!
                  («Дети»)                                                 («Подземный переход»)
4) Игра «Собери машину».

  Обеим командам выдаются одинаковые наборы геометрических фигур, из которых нужно составить машины. Команда, первая выполнившая задание, получает 1 балл.

5) Игра «Будь внимателен».

Все играющие запоминают, что и когда надо делать. Идут по кругу и внимательно слушают сигналы регулировщика. По сигналу: «Светофор!» - стоять на месте; по сигналу: «Переход» - шагать; по сигналу: «Автомобиль» - изображать, что держат в руках руль.

Подведение итогов игры: подсчитываются баллы, полученные каждой командой. Набравшая большее количество считается выигравшей.                           
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