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ВВЕДЕНИЕ

Сегодня человечество стоит на пороге глобальной перемены мировосприятия, переосмысления своего бытия. Бурное развитие компьютерной техники и информационных технологий послужило толчком к развитию общества, построенного на использовании различной информации и получившего название информационного общества. В результате таких стремительных изменений в самобытности общества возникает необходимость поиска новых возможностей передачи багажа знаний будущему поколению. 

За последнее десятилетие наблюдается высокая тенденция развития вычислительной техники. Вместе с этим увеличивается объем использования  информационных технологий в различных сферах деятельности человека. Информационные технологии является наиболее важной составляющей процесса использования информационных ресурсов общества. Основу современных информационных технологий составляют три технических достижения:

· появление новой среды накопления информации на машиночитаемых носителях (магнитные ленты, магнитные диски, оптические диски и т.д.);

· развитие средств связи – телекоммуникаций, обеспечивающих доставку информации практически в любую точку земного шара без существенных ограничений во времени и расстоянии (компьютерные сети. Спутниковая связь и т.д.);

· возможность автоматизированной обработки информации с помощью компьютера.

Внедрение персонального компьютера в информационную сферу и применение телекоммуникационных средств связи определили новый этап развития информационных технологий. 

Информационное общество – общество, в котором большинство работающих занято производством, хранением, переработкой и реализацией информации. Особенно высшей ее формы – знаний [7].

Ученые считают, что в информационном обществе процесс компьютеризации даст людям доступ к надежным источникам информации, избавит их от рутинной работы, обеспечит высокий уровень автоматизации обработки информации в производственной и социальной сферах. В информационном обществе изменяется не только производство, но и весь уклад жизни. По сравнению с индустриальным обществом, где все направлено на производство и потребление товаров, в информационном обществе производятся и потребляются интеллект, знания. Что приводит к увеличению умственного труда. От человека потребуется способность к творчеству, возрастет спрос на знания.

Отыскание рациональных решений в любой сфере требует обработки больших объемов информации, что невозможно без привлечения специальных технических и программных средств.

Сложилась весьма парадоксальная ситуация – в мире накоплен громадный информационный потенциал, но люди не могут им воспользоваться в полном объеме в силу ограниченности своих возможностей. Информационный кризис поставил общество перед необходимостью поиска путей выхода из создавшегося положения. Внедрение ЭВМ, современных средств переработки и передачи информации в различные сферы деятельности послужило началом нового эволюционного процесса, называемого информатизацией, в развитии человеческого общества, находящегося на этапе индустриального развития.

В информационном обществе необходимо начать овладевать информационной культурой с детства, сначала с помощью электронных игрушек, а затем привлекая персональный компьютер. 

Следовательно, в информационном обществе и система образования должна претерпеть глобальные изменения. Следует пересмотреть сложившиеся приемы и формы преподавания той или иной дисциплины в современной системе образования.

С каждым днем увеличивается багаж разработанных методик с использованием средств ИКТ. Безусловно самой привлекаемой для применения новых информационных технологий дисциплиной является математика, и это не удивительно. Ведь математика является королевой наук. В результате в настоящее время уже разработано огромное количество различных учебных программ, дидактических пособий, тестов, тренингов и т.п. по дисциплинам естественно-математического цикла. И безусловно, это важно. Но ведь человек не был бы человеком, если бы его интересовала только лишь математика.

Мало кто из социобиологов, этологов и зоопсихологов сомневается в наличии у высших обезьян способности к мышлению и простейшим формам псевдоречевого общения. Интеллект как способность решать актуальные проблемы в уме без поведенческих проб присущ не только человеку, но ни один вид не создал хотя бы что-то напомина​ющее человеческую культуру. Элементы человеческой культуры — музыка, книги, нормы поведения, технологические средства, здания и др. — являются изобретения​ми, тиражируемыми и распространяемыми во времени и пространстве [5].

Важно ответить на вопрос: могли бы люди физически существовать без культур​ной среды, если культура есть необходимое средство адаптации человека к миру, а человеческий индивид вне культуры обречен на гибель. «Маугли», казалось бы, яв​ляются доказательством этого тезиса, но они «жертвы» лишь духовно, а физически — выживают! Можно сказать иначе: культура есть не обязательный «довесок» к чело​вечеству, но она возникает потому, что отдельный человек не может существовать, не производя новых предметов культуры, как не может прекратить есть, пить или ды​шать[5].

Следовательно, роль культурного воспитания человека велика, а значит и эту грань формирования личности необходимо отшлифовывать с детства.

Человечество из поколения в поколение пытается научиться учить, т.е. ищет пути формирования всесторонне развитой личности. Перед этой проблемой стоит и современное учительство. Известно множество методик изучения той или иной дисциплины. В каждой из них есть свои плюсы и минусы. Сегодня многие преподаватели разрабатывают собственные методики преподавания учебных предметов, осуществляют поиск новых форм и методов передачи информации на уроках литературы, биологии, истории, физики, математики, МХК  и мн. др. 

Но сегодня хотелось бы поговорить о роли искусства и способах его изучения в современной школе. Этой темы не раз касались ученые, да и просто учителя. В своей статье «Связь музыки и живописи в развитии художественно-образного мышления школьников» Е. Коротаева исследует взаимосвязь между различными видами искусств [11]. А. Алехин в статье «Нужна ли грамота творцу?» проводит анализ врожденных способностей к рисованию у учащихся и усовершенствования их в процессе обучения [1]. Л.И. Панкратова предлагает вниманию читателей труд «Изобразительное искусство. В 3-х частях», в котором подробно представлено описание возрастных особенностей учащихся в процессе изобразительной деятельности [18]. Многие учителя были последователями методики преподавания изобразительного искусства Б. Неменского.

Однако и перед теми и перед другими стоял вопрос «Как научить ребенка рисовать?». Но тут же напрашивается вопрос «Зачем учить ребенка только рисовать?». По мнению В.С. Мухиной и некоторых других исследователей, рисование для ребенка это способ общения, речь, а не искусство. Точно так же, как происходит развитие речи, моторно-двигательных качеств, постепенно происходит поэтапное развитие и образного видения окружающего мира ребенка.

Так, как пишет об этом Л.И. Панкратова, в раннем детстве (1-3 года) ребенок видит любой предмет только во фронтальном положении. Он не может представить предмет с другой точки зрения, не понимает перспективных светотеневых изображений [18]. Все время отвлекается. Воображение начинает развиваться в конце второго, начале третьего года жизни. У Л.С. Выгодского об этом говорится так: «Так же как в развитии детского мышления, в развитии воображения основной переломный пункт совпадает с появлением речи» [6]. О появлении воображения свидетельствует контроль ребенком за своими движениями при рисовании. В этот период у ребенка отсутствует замысел в рисунке. Рисунок возникает в результате подражания движения руки при письме взрослого человека.

В возрасте дошкольного детства (3-7 лет) у ребенка ведущей деятельностью является ролевая игра. В этот период в рисунке появляется смысл, разыгрывается некая ситуация. Ребенок четко может объяснить что изобразил, сопровождая рисунок подробным рассказом о действии каждого персонажа. По Д.Б. Эльконину «ролевая игра в ее наиболее развернутой форме, это вид деятельности,  в ходе которой происходит ориентация ребенка в самых общих фундаментальных смыслах человеческой деятельности» [23]. В детском рисунке данного периода можно усмотреть некоторое сходство с первобытным изображением, т.к. в рисунке отсутствует композиция, связь между предметами. В 5-7-летнем возрасте вследствие развития наблюдательности объекты рисунка наделяются новыми подробностями, хотя рисунок все равно остается фронтальным плоскостным.

Процесс рисования органично вплетен в игру. Рисование является стимулом развития воображения, памяти, мышления, речи. Возраст от трех до пяти лет представляет воспитателю неисчерпаемые возможности для формирования гармонической личности. Динамические стереотипы, возникающие в это время, остаются на всю жизнь.

В возрасте младшего школьника (7-10 лет) ведущей деятельностью является учение. О детях этого возраста Е.И. Игнатьев пишет: «…совсем не замечают в вещах многих подробностей, даже таких, которые бросаются в глаза; их видение нисколько ни является анализирующим и замечающим видением, оно не соединено с намерением точно уловить и заметить характерные формы вещей, и уж меньше всего стараются они запечатлеть, какой вид имеют вещи, если рассматривать их с того или иного определенного места». По сравнению с дошкольным возрастом восприятие сюжета совершенствуется. Между частями картин устанавливается пространственная связь. Движение и пространство – две новые проблемы в творчестве ребенка. Для учащихся характерно не только точное воспроизведение отдельных предметов, но и связи между предметами: сопоставление их, передача их положения в пространстве. Изобразительное мышление от чертежа, фризового  расположения предметов на плоскости поднимается на новую ступень, осваивая в рисунке третье измерение – глубину. Художник-педагог С. Левин дает следующее описание подобных рисунков: «Ребенок пытается совместить взгляд одновременно как бы с двух точек зрения: спереди или сбоку на предметы, стоящие на земле, и сверху вниз, как смотрят птицы, на саму землю и все лежащие на ней. Основание предметов занимают тем более высокое место в рисунке, чем дальше они стоят от зрителя. Полоса земли, становясь все более широкой, постепенно занимает почти весь лист бумаги. Небо,  если оно есть, узкой полоской завершает рисунок. Наш маленький художник как бы парит над простором…». В этом случае нельзя говорить о какой-то перспективе, плоскостность и здесь господствует в рисунке. Но совмещения в рисунке двух точек зрения – сверху для земли и сбоку для стоящих предметов – вносит новое в рисунок. Теперь есть где развернуть сюжет, показать, что ближе, что дальше, куда направить действие. Рисунок младшего школьника отражает знание о предмете, например, параллельность сторон дороги, прямоугольность стен дома, окон и т.д. Вместе с тем ребенок пытается внести коррективы, отвечающие зрительному впечатлению. Так рисунок с параллельными сторонами дороги сменяется изображением с элементами перспективы, с незначительным сужением сторон к горизонту. Однако линии не сходятся у линии горизонта в одну точку, а обрываются на ней или прочерчиваются далее, уходя вверх, в небо.

В отношении цвета сохраняется локальное видение. Цвет выступает как постоянный признак предмета.

К концу периода младшего школьного детства в рисунке все больше и определеннее проявляется роль зрительного восприятия как источника впечатлений и как основы образных замыслов. В свою очередь, опыт рисования развивает память, наблюдательность, воображение.

В возрасте 11-14 лет (подростковый возраст) ведущей деятельностью является «построение замысла жизни, воспроизводство творчества в системе общественных отношений» (В.И. Слободчиков), построение отношений со сверстниками на основе определенных морально-этических норм. Здесь возникает стремление к «взрослости», самооценка, подчинение нормам коллективной жизни. Этот возраст характерен завершением периода самопроизвольного, спонтанного творчества. Появление внимания и интереса к натуре, человеку. Выбор сложных сюжетных линий, раскрывающих внутренний мир человека. Появляется интерес к пейзажу не только как самостоятельной эстетической ценности, но и как к средству выражения эмоционального состояния. Возникают трудности воспроизведения зрительных впечатлений. Ребенок начинает понимать неадекватность плоского рисунка и реального трехмерного пространства. Отсюда возникает интерес и быстрое, по сравнению с прошлым этапом, освоение правил перспективы, светотени, живописи.

Подростковый возраст характерен стремлением учащихся к «взрослому» самостоятельному творчеству. Замечено, что если в предыдущий период в ходе освоения изобразительной грамоты с подростками проводилась целенаправленная работа по формированию аналитического мышления и этот процесс был тесно связан с развитием образного мышления и художественного восприятия, то кризисный период преодолевается успешно и учащиеся в большей своей части не оставляют занятий изобразительным искусством.

При осуществлении взаимосвязи этих трех компонентов художественного мышления преподавателю важно помнить о том, что образное мышление не исчезает, а переходит на другую ступень – сосредотачивается на внутреннем мире и индивидуальных переживаниях подростка. Абстрактное мышление столь значительно по сравнению с предыдущим периодом, что позволяет подростку решать изобразительные задачи на достаточно высоком уровне.

Отстающие от возможностей
 абстрактного мышления технические навыки составляют основные затруднения данного возраста. Поэтому неслучайным оказывается стремление учащихся к заимствованию  из профессионального искусства сюжетов и технических приемов, или к прямому срисовыванию. Интуитивно разрешая таким образом свои затруднения, подростки в этом виде занятий находят своеобразную школу, опыт освоения изобразительной грамоты на новом уровне [8].

Тут многие вспомнят и о так называемых «сенситивных (чувствительных) периодах», хорошо известных в педагогике – периодах особой восприимчивости ребенка к тем или иным воздействиям. Мы знаем, например, что младшие дети эмоционально отзывчивы на воздействие цвета, и это свойство надо вовремя закреплять и развивать, иначе сенситивный период пройдет, и достичь серьезных успехов в этом отношении, скажем, лет в 14 будет несравненно труднее, если вообще возможно. Подросток, в свою очередь, предрасположен к освоению образцов, способов, технологий, различных тонкостей «настоящей» художественной деятельности, к первоначальному сознательному освоению эстетической культуры в широком смысле слова – чего, увы, не скажешь о большинстве взрослых молодых людях, упустивших свой сенситивный возраст.

Каждый из этих периодов требует не только соответствующих методов обучения, но и особых взаимоотношений с детьми. До рождения ребенок чувствовал себя защищенным и потому верит, что мир добр, и готов подражать тому, что его окружает. В первые семь лет он учится, главным образом, посредством подражания. Впечатление и подражание воспринятому – это для ребенка как вдох и выдох. Ребенок школьного возраста хочет верить и следовать авторитетному взрослому, который показывает ему, как чудесен мир, через которого он чувствует, что мир хорош и что сам он причастен к миру.

Подростку и юноше, желающему понять внешний мир, смысл человеческого существования, себя как индивидуальность, нужен теплый контакт и не авторитарная помощь наставника, который умеет слышать невысказанные вопросы, помогает видеть осмысленность жизни даже в будничных ее проявлениях.

Итак, из вышеизложенного следует, что на формирование технических навыков художественной деятельности в разные периоды влияет масса факторов. А значит не возможно сформировать абсолютно у всех учащихся умения создавать «настоящие» художественные произведения. Так стоит ли ставить основной целью обучения изобразительному искусству в школе желание научить всех детей рисовать. Эта цель выглядит явно утопической. Если ребенок в каждый из сенситивных периодов попал под влияние опытного педагога-наставника, то без проблем и с большим удовольствием пронесет свои навыки через всю жизнь. Но  ведь в реальной жизни не всегда удается достигнуть идеала. Что же тогда происходит. Ребенок с детства общается с помощью рисунка, постепенно проходя ступень за ступенью возрастные этапы формирования изобразительной грамотности. На каком либо этапе, в силу разных причин, происходит сбой, ребенок «застревает» в своем видении. Но время идет, он переходит в старшую школу, где оценка взрослыми, да и им самим его творчества резко снижается. Постепенно у ребенка теряется интерес к предмету изобразительного искусства, а в скоре он и вовсе перестает рисовать.

А что если посмотреть на школьный предмет изобразительного искусства с другой стороны. Основной целью изучения данного предмета в 5-8 классах поставить формирование ценителя искусства внутри личности каждого ребенка. Думаю, эта цель имеет шанс быть достигнутой.  Ведь обучение изобразительному искусству складывается не только, да и не столько, из научения техническим приемам живописи и графики, а, прежде всего, изучения культурного наследия человечества, что как раз таки соответствует стремлению подростка понять внешний мир, смысл человеческого существования, себя как индивидуальность.

Современные средства информационных технологий позволяют создавать мультимедийные обучающие системы, использование которых помогает активизировать все виды восприятия информации, визуальное мышление. Информационный материал подается в форме систем мультимедиа. Это позволяет увеличить наглядность информационного блока, а значит, и повысить процент усвоения материала. В свою очередь, применение средств информационных технологий в образовании позволяет работать в двух направлениях: учитель-ученик, ученик-учитель. Т.е. использование средств информационных технологий позволяет облегчить и усовершенствовать процесс контроля за полученными знаниями ученика. Возможность осуществления поиска необходимой информации учеником позволяет формировать у учащегося навыки самостоятельного научения учиться.

Но возникает вопрос, а возможно ли и на уроках изобразительного искусства достигнуть таких результатов.  До массового внедрения информационных технологий в образование в школах доминирующими методиками изучения изобразительного искусства были авторская программа К.А. Шестакова, Н.В. Одноралова, Б.Ф. Неменского  и др. Однако, сложностью применения данных методик была обязательная высокая квалификация учителя в области живописи и графики, т.е. иными словами, учитель рисования, работающий по программе Неменского, обязан быть художником высокого класса. В идеале это действительно должно быть так. Но в связи с тем, что в большинстве школ изобразительное искусство преподают зачастую совместители, не имеющие специального художественного  образования, занятия изобразительным искусством превращаются  в самостоятельный вид деятельности учащихся по определенной учителем теме. В связи с вышеизложенным, процесс изучения изобразительного искусства в школе должен быть направлен на усиление мотивации, дифференциации, индивидуализации, визуализации обучения. Это определяет необходимость поиска новых форм и методов проведения учебных занятий, основанных на использовании средств информационных технологий, которые наиболее удовлетворяют этим направлениям.

Из вышеизложенного видно, что при изучении изобразительного искусства в школе недостаточно используется потенциал информационных технологий в области организации деятельности с потоком информации о классическом искусстве. Не в полной мере реализуются их дидактические возможности (визуализация учебной информации, интерактивность диалога, развитие познавательных способностей школьников), не используются системно образовательные функции компонентов учебного процесса. Не разработаны дидактические требования и критерии к проектированию программного средства учебного назначения (электронного пособия), ориентированного на проведение комплекса различных видов занятий и обеспечивающего непрерывность и полноту процесса изучения курса, условия его эффективного использования.

Вышеизложенное определяет противоречие между сложившейся реальной практикой использования средств информационных технологий при изучении интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры, не обеспечивающей в должной мере представления о ходе развития творческой деятельности человечества, формирования общей культурной грамотности учащегося, координацию учебного процесса, учебную коммуникацию и их дидактическими возможностями, реализация которых обеспечивает комплексное использование информации как базового компонента для получения новых знаний. Вследствие этого не обеспечивается достаточный уровень эстетической грамотности учащихся, соответствующий современным требованиям формирования всесторонне развитой личности, что и составляет проблему исследования. Усиление мотивации, адаптация, индивидуализация, визуализация, непрерывность и полнота, предпрофильная направленность процесса обучения, интеллектуальное развитие школьников в сочетании со сжатыми сроками обучения актуализируют проблему совершенствования методики изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры.  Одним из возможных путей решения этой проблемы является комплексное использование средств информационных технологий в процессе изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в школе, под которым будем понимать совместное использование электронных энциклопедий «Эрмитаж. Искусство Западной Европы», «Художественная энциклопедия зарубежного классического искусства», «Шедевры русской живописи» и программного средства учебного назначения, в качестве которого выступает авторское электронное учебное пособие «Путешествие в мир искусства», выполненное на основе использования пакета 3D studio.

Таким образом, актуальность темы исследования обусловлена необходимостью разработки организационных форм и методов комплексного использования средств информационных технологий в процессе изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в общеобразовательной школе.

Объект исследования: процесс эстетической подготовки учащихся в общеобразовательной школе.

Предмет исследования: процесс изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в 5-8 классах общеобразовательной школы в процессе поиска методических подходов к созданию и использованию средств информационных технологий.

 Цель исследования состоит в выявлении и теоретическом обосновании организационных форм и методов использования средств информационных технологий в процессе изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры при проведении практических занятий и самостоятельной работы учащихся.

На основе анализа научных работ в области психологических исследований развития творческих способностей у детей  дошкольного, младшего школьного и подросткового возраста, необходимо сделать выводы об этапах формирования умений и навыков у детей во время изобразительной деятельности. Это позволит изучить особенности влияния цвета, музыки, графических изображений и самого процесса творческой деятельности учащихся на повышение мотивации к обучению.

Гипотеза исследования состоит в том, что использование на уроках интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в 5-8 классах общеобразовательных школ средств информационных технологий и мультимедийных обучающих систем позволит повысить мотивации к обучению и показатели эстетической грамотности учащихся общеобразовательных школ, а также активизировать различные виды восприятия материала у учащихся.

На основании выдвинутой гипотезы были определены следующие задачи исследования: 

1. Изучить психолого-педагогические аспекты развития и формирования умений и навыков у учащихся дошкольного, младшего школьного и подросткового возраста в процессе изобразительной деятельности.

2. Проанализировать современные программные пакеты для создания мультимедийных обучающих систем.

3. Выделить принципы формирования содержания и обосновать структуру интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры.

4. Определить дидактические требования, критерии формирования содержания и проектирования структуры электронного учебного пособия по изобразительному искусству на основе использования пакета для создания трехмерной графики.

5. Разработать организационные формы и методы комплексного использования средств информационных технологий в изучении изобразительного искусства при проведении практических занятий и самостоятельной работы учащихся.
6. Провести педагогический эксперимент по использованию разработанного учебно-методического комплекса в учебном процессе на уроках эстетического цикла в 5-8 классах общеобразовательной школы.

Методологическую основу исследования составляют новейшие философские, психологические и педагогические результаты в разработке концепций проблемно-развивающего обучения (И.Я. Лернер, Зинченко В.П., Выготский Л.С., Эльконин Д.Б. и др.); новейшие достижения теории и методики обучения трехмерной графике и тенденции их развития (Кулагин Б., Полевой Р.,  Григорьев В.Л., Китаевская Т.Ю., Ананьева В.А. и др.);  теория и методология разработки структуры и содержания подготовки в области информатики и информатизации образования (Кузнецов А.А., Лапчик М.П., Панюкова С.В., Роберт И.В., Кравцова А.Ю.,  Мануйлов В.Г., Блинков И.А., Миловзоров А.В., Карпов Б. и др.); результаты психолого-педагогических исследований в области теории творчества (Коротаева Е., Мелик-Пашаев А., Панкратова Л.И., Алехин А., Арнхейм Р. и др.).

Для решения поставленных задач будут использоваться следующие методы исследования: теоретический анализ проблемы на основе изучения психолого-педагогической, методической и учебной литературы; обобщение передового педагогического опыта, наблюдение за реальным учебным процессом, проведение педагогического эксперимента и использование методов математической статистики для обработки его результатов с целью определения эффективности предлагаемых организационных форм и методов.

Научная новизна и теоретическая значимость исследования заключаются в разработке методического подхода к процессу изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры на основе комплексного использования средств информационных технологий; определении психолого-педагогических требований к нему; выделение принципов формирования содержания и обосновании структуры интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры для общеобразовательных школ в условиях комплексного использования средств информационных технологий; определении дидактических требований, критериев к проектированию электронного учебного пособия по этому курсу, ориентированного на проведение практических занятий и самостоятельную работу учащихся; разработке организационных форм и методов комплексного использования средств информационных технологий в процессе изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в общеобразовательной школе.

Практическая значимость исследования заключается в следующем: в создании учебной программы изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в общеобразовательной школе, отвечающей целям и специфике содержания предметной области, основанной на комплексном использовании средств информационных технологий; в разработанном электронном учебном пособии, представляющем комплекс теоретического и справочного материала, системы заданий для развития руки и глазомера, направленных на развитие пространственного мышления и творческих способностей учащихся, серию тестовых заданий для осуществления контроля над усвоением теоретического материала; в разработке методов и форм комплексного использования средств информационных технологий в процессе изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в общеобразовательной школе.

Глава I. Информационно-коммуникационные технологии в образовании

1.1. Анализ внедрения информационно-коммуникационных технологий в учебный процесс общеобразовательных школ.

Изучив опыт некоторых школ по внедрению информационных и коммуникационных технологий в образование, можно сказать о том, что каждая школа столкнулась с рядом трудностей, которые соответствуют логике стратегии и тактики любой инновации. 

Во всех школах, в которых преподаватели внедряли в учебный процесс новые информационные технологии, первым этапом являлось укомплектование техническим оборудованием дисплейных классов. Далее возникала необходимость повышения квалификации педагогического коллектива. И, наконец, третьим этапом являлась создание и корректировка информационных технологий в самом образовательном процессе и управлении им – систематизация учебного материала, анимационное моделирование изучаемых процессов, контроль знаний и учёт успеваемости учащихся и т. п. Исходя из того, что исследований в области информатизации образования не так уж много, а также, имея сравнительно небольшой опыт работы в данной сфере, каждому учителю приходилось  в одиночку осуществлять поиск форм и методов использования ИТ в своей деятельности. В результате  практически каждый на определенном этапе встречался с одними и теми же трудностями. Но, в конце концов, анализируя полученные результаты, большинство из преподавателей-новаторов пришли к аналогичным выводам. Этапы изучения предметных тем могут, на их взгляд, выглядеть следующим образом:

II. Объяснение нового материала (базовые знания)

III. Видеозал используется, если необходима демонстрация процессов, опытов, видеоматериалов, которых нет,  и не может быть в учебниках (процесс ядерной реакции, показ галереи картин, сюжеты из фильмов, собственные разработки и т.д.)

Нет смысла (и учительский коллектив категорически против данных направлений) показывать учащимся электронные учебники  как в видеозале, так и на компьютерах.

2) Интересным направлением является использование обучающих компьютерных программ, которые целесообразно применять непосредственно при работе на компьютере:

· При самостоятельном изучении тем, где ученик может справиться и без учителя;

· При закреплении пройденного материала;

· При повторении уже изученной темы.

3) Практикуется еще одно направление – предоставление возможности ученику самому изучить и понять новый материал при условии, что все необходимое для самостоятельного обучения есть в учебниках и в сетевых ресурсах (web-сайты, учебные программы, тестовые программы, видеоматериалы и т.п.). Используя модемное соединение, ученик может самостоятельно изучить тему прямо из дома.

4) При объяснении нового материала иногда необходимо вспомнить прошлые темы, поэтому широко используется работа в локальной сети, где лучшие работы учащихся находятся на сервере или являются самостоятельными html-страничками, так что в любой момент учащийся или учитель может обратиться к ним.

Раскрыты и показаны не все методы, а только самые распространенные.

IV. Самоконтроль знаний.

Основной задачей тестовых программ самоконтроля является:

1) Приобретение учеником уверенности в правильном понимании изученной темы.

2) Выявление слабых мест в понимании изученной темы.

3) Подготовка к общему контролю знаний ученика.

Данные тесты не являются контрольными, поэтому балл за решение не выставляется.

V. Разработка контрольных тестов.

При разработке данных тестов большинство преподавателей придерживаются следующих принципов:

1) Тесты состоят из блоков различной сложности. Простые задания выполняются в виде выбора готовых ответов на поставленный вопрос (принцип «да – нет»). С увеличением уровня сложности включаются задания на расчет и заполнение полей данных информационной модели с использованием всего пройденного на данный момент материала.

2) Время на выполнение работы должно быть ограничено.

3) Тест должен быть составлен таким образом, чтобы данные контроля направлялись на обработку на сервер, который занесет полученный результат в базу данных оценок. При составлении теста используется HTML с использованием формуляров и скриптов Java, cgi, php и т. д. В некоторых школах используют системы объектно-визуального программирования (Delphi, Visual Basic, Turbo Pascal).

4) При составлении тестов используется метод случайного выбора, чтобы исключить получение учеником одинаковых заданий.

5) Размещение тестов на WEB-сервере позволяет ученику выполнять контрольный тест из дома при условии, что на это есть веские основания (болезнь ученика или другая причина, по которой он не может выполнить работу в классе).

6) Любой контрольный тест может быть выполнен только в какой-то конкретный период.

VI. Разработка моделей по данному материалу.

Освоение базового материала без практической поддержки малоэффективно. Поэтому следующей задачей учителя является подготовка материалов для выполнения учениками работ по данной теме. В видеозале можно продемонстрировать составление и работу таких моделей, которые невозможно выполнить ученику самостоятельно с использованием стандартных средств разработки.

В школе практикуются следующие общедоступные пакеты для проектирования и создания моделей:

VII. Пакет MS Office
· Excel – создание информационных и математических моделей, проведение расчетов, создания графиков и диаграмм.

· Access – создание информационных и математических моделей, их расчета посредством Баз Данных.

· Word – составление рефератов и пояснительных записок, оформление проекта.

· PowerPoint – оформление проекта с внедрением таблиц, диаграмм, графиков из других приложений в виде презентации.

2) Photoshop – создание анимационных графических моделей.

VIII. Стандартные приложения: Paint, Notepad.

IX. Визуальные языки программирования (Visual Basic).

X. HTML
XI. Подготовка материала для самостоятельной разработки учеником проекта или разработка контрольного теста с элементами моделирования.

Это заключительный этап изучения темы, на котором ученик должен самостоятельно выполнить проект, используя вышеперечисленные пакеты для оформления и расчета моделей и подготовленный учителем вспомогательный материал (план создания проекта, рекомендуемые похожие проекты, уточнения и т.д.)

Если в качестве контроля разрабатывается тест, то его разработка выглядит так же, как и при разработке теста контроля базовых знаний, но вместо вопросов ученику предлагается рассчитать и заполнить  готовую математическую модель какого-либо процесса.

Ко всему вышесказанному можно добавить, что школы не ставят перед собой задачу перевести на подобную систему все предметы. Это и невозможно. Полностью вся эта система распространяется только на предмет «Информатика». Часть этой системы (тестовый контроль знаний, использование видеоматериалов) используется в кабинетах физики. Ресурсы видео-зала находят применение на уроках МХК, экономики, физики, истории, биологии, географии и других предметов.

Таким образом, как видно из вышеизложенного, справедливы выводы о том, что и в системе основного образования, как и в процессе информатизации высшей школы (о чем писала в своей монографии С.В. Панюкова) наиболее перспективными направлениями внедрения в реальный учебный процесс информационных и коммуникационных технологий являются: 1) применение интеллектуальных обучающих систем; 2) применение системы гипермедиа, электронных книг и среды «микромир»; совершенствование программных средств учебного назначения, автоматизированных обучающих систем; 3) использование средств телекоммуникаций [19].

1.2  Анализ современных информационно-коммуникационных технологий, использующихся на уроках эстетического цикла

Область эстетического воспитания широка по этому в настоящее время в школах, в зависимости от наличия технического и программного обеспечения, используют различные формы и методы формирования умений и навыков у учащихся в изобразительной деятельности, а также для изучения богатого культурного наследия человечества. Безусловно, основной формой проведения занятий по изобразительному искусству остается традиционная,  лекционно-практическая форма передачи знаний от учителя к ученику, когда учитель рассказывает материал и сам демонстрирует создание эскиза рисунка.  

Однако, во многих отечественных и зарубежных школах сегодня, в период мощнейшего развития новых технических средств, учителя активно используют информационно-коммуникационные средства на уроках музыки, изобразительного искусства и мировой художественной культуры. 

Так, например, в отечественных музыкальных школах огромной популярностью пользуется  мультимедийное аудио-пособие по музыкальной литературе для учебных заведений М.Б. Кушнира (компания-производитель «Торговый дом ЛАНДГРАФ»)[5].  Данное пособие состоит из 40 CD-дисков, на которых находится информация всего четырехлетнего учебного курса, состоящая из видео лекций, музыкальных отрывков, объяснения музыкальной грамоты и мн. др. 

Другим электронным продуктом, использующимся на уроках эстетического цикла является «Энциклопедия классической музыки» (производство компании «КОМИНФО»). В пособии подобран материал в соответствии с хронологическим порядком рождения известных композиторов и исполнителей, а также в соответствии со страной их проживания. Информационные ресурсы пособия позволяют осуществлять заочные видео-экскурсии по музыкальной культуре различных стран.  Для закрепления полученных знаний обучающимся предлагается поучаствовать в викторине, в которой, для того чтобы ответить на любой вопрос, ответы можно найти в статьях энциклопедии.

На интегрированных уроках изобразительного искусства и информатики, как за рубежом, так и в отечественных школах в последнее время широко используются программные пакеты для создания двухмерной и трехмерной графики и анимации. Так, например, производителем программного приложения  для создания трехмерной графики 3dsMAX разработан целый учебный курс, позволяющий изучать ресурсы программного приложения и проектировать трехмерные объекты и сцены на уроках в школе, который называется Learning and Training CD (Обучающий и тренирующий компакт-диск).  Данный учебный курс рассчитан для учащихся, которые уже имеют опыт работы в простейших графических редакторах. Разработкой методики изучения ресурсов программного приложения 3dsMAX занимаются многие отечественные и зарубежные преподаватели. К ним относятся:

1. учебный курс «3dsMAX 3» М. Марова, состоящее из 14-ти уроков, содержание которых позволяет освоить основные принципы работы данного приложения;

2. учебник «Эффективная работа с 3D Studio MAX 3» М. Петерсона, в котором, наряду с описанием интерфейса программы присутствует глава 10 «Концептуальные основы работы над композицией», информационный материал которой позволяет сформировать у учащихся основные понятия построения композиции. 

3. Также свое применение в учебном процессе нашла методика изучения ресурсов программного приложения 3dsMAX  и Р. Полевого, и Б. Кулагина [14; 20].

Другим  программным приложением, широко использующемся в учебном процессе общеобразовательных школ, является CorelDRAW. Методику его изучения предлагают Ш. Хант в своей книге «CorelDRAW 9», А. Тайц -  «CorelDRAW 9: краткий курс», Д. Миронов «CorelDRAW -  учебный курс», Ф. Кобурн и П. Маккормик – «Эффективная работа с CorelDRAW». Данные курсы позволяют дать общее представление о понятии векторной и растровой графики.

Также большой популярностью пользуется программное приложение Photoshop. Свои методики по изучению данного приложения предлагают Д. Ксенакис и Ш. Лондон в книге «Photoshop 5», М. Стразницкас – «Photoshop 5.5 для подготовки Web-графики. Учебный курс», А. Тайц – «Эффективная работа с Photoshop». Выше названные учебные курсы позволяют сформировать у учащихся понятийный аппарат знаний, умений и навыков при работе с графическими объектами. 

 Также в учебном процессе общеобразовательных школ изучают работу Adobe Illustrator по учебному курсу А. Тайца и FreeHand 9 по учебному  курсу Т. Панкратовой и мн. др. 

Огромное значение в изучении изобразительного искусства в зарубежных школах имеют  ресурсы Internet. Так по средней школе существуют целые коллекции материалов по средней школе (The Secondary School of the Future), коллекции цифровых видеоматериалов (Digital Video Pilot), коллекции материалов по применению мультимедиа-технологий (Multisensory environments; Speech Recognition Technology), сервисы для проекта «Онлайновое сообщество учителей» (Teachers Online Project, TOP); каталог ИТ-услуг для школ (ICT Support Network Directory). В отечественной образовательной системе также используют коммуникационные технологии сети Internet. Так на сайте WWW.tzar.ru. можно прочитать информацию о государственном музее-заповеднике «Царское село», о государственном Эрмитаже вы найдете информацию на сайте www.hermitage.ru . о памятниках архитектуры Европы можно узнать на сайте www.europa.km.ru. «Виртуальная Европа: путеводитель по городам Европы». Большое образовательное значение имеет сайт Иероглиф: галерея визуального искусства (фотография, живопись, графика) http://hiero.ru/works.php. О первобытном искусстве и культуре и искусстве Древнего Египта можно узнать на сайтах http://vm.kemsu.ru. и www.kemet.ru. 

Исходя из вышеизложенного, можно сделать следующие выводы о состоянии использования информационно-коммуникационных технологий на уроках изобразительного искусства:

· ИКТ на уроках изобразительного искусства в основном применяются для демонстрации наглядного материала (фотографии архитектурных памятников, живописных полотен и т.д.);

· Частично ресурсы графических редакторов и программ для создания двухмерной и трехмерной графики используются на интегрированных уроках изобразительного искусства и информатики для формирования у учащихся понятия закономерности построения композиции, светотени, перспективы и других основных правил рисования.
· Контролирующие системы  используются для осуществления контроля за полученными знаниями учащихся в виде тестовых, практических и творческих заданий.

Глава II. Разработка методики использования средств информационных технологий на уроках интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры

2.1 Принципы формирования содержания и  структура интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры

Содержание и структура интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры формировалось на основе обязательного минимума по изобразительному искусству, утвержденного Министерством образования РФ. 

Подборка материала осуществлялась в соответствии с исторической хронологией событий в области мировой художественной культуры и поэтапного перехода от простого к сложному в изобразительной деятельности учащихся. Таким образом структура содержания учебного материала состоит из двух блоков: мировая художественная культура и изобразительное искусство. Схема структуры представлена на рисунке 1.
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Рис.1. Схема структуры содержания учебного материала.

Учебное пособие предназначено для учащихся 5-8 классов общеобразовательных школ и рассчитано на 204 часа четырехлетнего обучения при 1 аудиторном занятии в неделю. Также при планировании материала учитывалась необходимость затраты дополнительного времени для выполнения самостоятельных работ учащимися на дому. Данное время в состав тематического планирования не входит. 

Тематика текстов строго сохраняет принцип перехода от простого к более сложному в области изобразительной деятельности. 

В первый год обучения основной задачей ставится развитие у учащихся мелко-моторных функций руки (развитие руки и глазомера), что играет важную роль в дальнейшем развитии творческого потенциала ребенка. Также в первый и частично второй год обучения основной упор делается на изучение цветоведения, техник смешивания красок, построения композиции, перспективного изображения и правил пропорций в рисунке. 

На третий год обучения основным направлением в деятельности учащихся на уроках изобразительного искусства является иллюстрация, так как данный жанр изобразительного искусства позволяет более углублено изучить особенности построения композиции, сформировать умение в одном единственном сюжете передать замысел целого произведения, будь то литературным или музыкальным.

Во время четвертого года обучения учащимся предоставляется большая возможность собственного творчества, в ходе которого учащиеся развивают полученные ранее навыки.

Так как данный курс предназначен для среднего звена общеобразовательной школы, а также в силу специфичности данной дисциплины, весь подобранный материал нуждается в наглядной демонстрации. Исходя из этого, в учебном пособии содержится масса графических рисунков и фотографий, созданных с помощью современных компьютерных технологий, а также в соответствии с традиционными техниками живописи и графики. Благодаря этому, каждый урок снабжен достаточным количеством наглядного материала. 

2.2. Дидактические требования, критерии формирования содержания и проектирования структуры электронного учебного пособия по интегрированному курсу изобразительного искусства и мировой художественной культуры на основе использования новых информационных технологий

Так как, безусловно, использование средств информационных и коммуникационных технологий в реальном учебном процессе улучшает подготовку обучаемых к жизни и деятельности в информационном обществе, следовательно нужны, и это было доказано в работах И.В. Роберт, Н.В. Апатовой, С.В. Панюковой и многих других, нетрадиционные разработки и методики по использованию компьютеров при обучении различным предметам. 

Данные выводы касаются и процесса изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в общеобразовательной школе. Для максимального педагогического эффекта в учебном процессе данного курса необходимо сочетать различные средства информационно-коммуникационных технологий на разного рода занятиях [19].

Таким образом, для большей эффективности и практичности необходимо разрабатывать и создавать программные средства учебного назначения многофункциональными.

Многофункциональные предметно-ориентированные учебно-информационные средства реализуют идею нового подхода к созданию и использованию информационных технологий в учебном процессе, являются комбинацией всех ранее известных программных средств учебного назначения [19].

 Такое программное средство учебного назначения должно включать в себя:

· материалы, предоставляющие учебную информацию, которая будет иметь гибкую структуру планирования дифференцированного характера (содержать разноуровневые задания);

· диагностирующие, тестовые программные модули, позволяющие оценивать знания, умения и навыки, а также уровень усвоения обучаемыми учебного материала;

· включать предметно-ориентированные программные среды, позволяющие моделировать отдельные физические процессы, находить новые композиционные решения (средства для создания двухмерной и трехмерной графики, обработки графических объектов);

· сервисные программные средства, автоматизирующие контроль результатов обучения, рассылку задания по сети, процесс управления системой; обеспечивающие обмен информацией между обучаемым, педагогом и системой; позволяющие накапливать разного рода информацию в базах данных и базах знаний; организующие обучение и управляющие ходом учебного процесса;

· инструментальные программные средства, позволяющие при необходимости вносить дополнения и изменения в базы данных и базы знаний в целях модернизации и адаптации программного средства к учебной программе в конкретной школе.

Так как в нашем исследовании основное внимание уделяется процессу изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры в общеобразовательной школе, мы более подробно остановимся на выявлении критериев формирования содержания и проектирования структуры электронного учебного пособия по данному курсу, соответствующего вышеизложенным дидактическим требованиям.  

Структура многофункционального электронного учебного пособия должна включать:

· информационный блок (текст, видео, графика, звук и т.п.), созданный в соответствии с мультимедиа технологией, содержащий энциклопедичный материал по мировой художественной культуре, строго структурированный в соответствии с исторической хронологией;

· модуль осуществления контроля за полученными знаниями, умениями и навыками учащихся (электронную разноуровневую систему тестирования, сформированную на основе принципов дифференцированного подхода к учащимся);

· статистический модуль, позволяющий накапливать информацию о процессе обучения учащихся в базе данных и отслеживать динамику роста уровня обученности учащихся;

· модуль подбора и рассылки домашнего задания, уровень сложности которого должен быть ориентирован на результат прохождения модуля осуществления контроля учащимся (т.е. домашнее задание должно подбираться в соответствии с тем материалом, который был недостаточно изучен обучаемым, и его необходимо еще раз повторить);

· справочный модуль, позволяющий осуществлять быстрый поиск необходимой информации по темам, сформированный в алфавитном либо хронологическом порядке (так называемый словарь терминов, или предметный указатель и т.п.).

2.3. Организационные формы и методы комплексного использования средств информационных технологий в изучении интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры при проведении практических занятий и самостоятельной работы учащихся

Развитие современной техники и информационных технологий в настоящее время позволяют значительно разнообразить учебный процесс. В современном образовании наблюдается тенденция активного роста количества разработанных методик по использованию информационно-коммуникационных технологий в процессе изучения различных дисциплин.

Не исключением является и предмет изобразительного искусства. На сегодняшний день российскими производителями электронных пособий выпущено несколько продуктов, соответствующих ГОСТу. Это продукты ЗАО «Интерсофт» - «Эрмитаж. Искусство западной Европы», АО  «Коминфо» - «Художественная энциклопедия зарубежного классического искусства», компании «Кирилл и Мефодий» - «Шедевры русской живописи» и др. Данные продукты насыщены качественными иллюстрациями, озвученными лекциями по шедеврам живописи, классическим музыкальным сопровождением, разъяснениями различных понятий и терминов, связанных с изобразительным искусством, видео экскурсиями.

Однако для использования этих продуктов в процессе обучения изобразительного искусства необходимо разработать методику, иначе ребенок может попросту «заблудиться в дебрях» информации, что не желательно из-за временных ограничений урока. 

Одним из возможных путей решения этой проблемы является комплексное использование средств информационных технологий в процессе изучения изобразительного искусства в школе, под которым будем понимать совместное использование электронных энциклопедий «Эрмитаж. Искусство Западной Европы», «Художественная энциклопедия зарубежного классического искусства», «Шедевры русской живописи» и программного средства учебного назначения, в качестве которого выступает авторское электронное учебное пособие «Путешествие в мир искусства», выполненное на основе использования пакета 3D studio.

Предложенный комплекс состоит из: 

· учебного пособия для учащихся;

· методического пособия по проведению занятий для учителя;

· электронного учебного пособия «Путешествие в мир искусства», на CD.

Данное пособие предназначено для учителей общеобразовательных школ. В пособии даны рекомендации по изучению курса в соответствии с требованиями обязательного минимума по изобразительному искусству, утвержденного Министерством образования РФ, и научно-методической концепцией авторов. Предлагаемая методика была апробирована в ряде школ Михайловского района, Рязанской области.

В основе курса лежит установка на формирование у учащихся системы базовых понятий изобразительного искусства и представлений об историческом развитии культуры человечества, а также выработка умений применять полученные знания в процессе собственной творческой самореализации школьников. Мы трактуем курс изобразительного искусства как дисциплину, направленную, с одной стороны, на формирование теоретической базы, с другой – на овладение учащимися конкретными навыками использования технических приемов изобразительного искусства в различных сферах человеческой деятельности.

К теоретической базе мы относим знание общих принципов формирования и развития культуры человечества, понимание различий между отдельными направлениями развития изобразительного искусства, владение основными техническими приемами графики, живописи и композиции, а также общее представление о работе компьютера. 

Навыки использования информационных технологий предполагают умение работать с готовыми программными средствами, электронными энциклопедиями и учебниками.

В соответствии с этим занятия по изобразительному искусству делятся на два блока: мировая художественная культура и технические приемы изобразительного искусства. В свою очередь, каждый из блоков делится на теоретическую и практическую части. 

Данный курс рассчитан на проведение по 1 часу в неделю, в течение 4 лет (всего – 144 часа). 

Для удобства пользования данным электронным пособием его структура в основном повторяет структуру учебного пособия – все главы с теми же названиями и темами уроков.

Все главы имеют одинаковую структуру: краткая аннотация, за которой следует изложение методических рекомендаций. Эти рекомендации, в свою очередь, содержат:

· формулировку образовательных, развивающих и воспитательных целей;

· указание на его место изучаемого материала в курсе и его связь с материалом других тем;

· описание методических приемов, полезных при объяснении теоретического материала;

· разбор возможных вариантов выполнения заданий к параграфам учебного пособия;

· описание организационных моментов при проведении компьютерного практикума.

2.3.1.Цели изучения изобразительного искусства в школе

Концепция предложенного курса изобразительного искусства разработана в контексте общей концепции современного образования, которая формулирует в качестве глобальной цели образования всестороннее развитие личности на основе ее внутреннего потенциала в соответствии с лучшими культурно-историческими и научно-технологическими достижениями человечества. Информационная революция последних лет является значимым компонентом этих достижений (А.Г. Гейн).

Современные технические достижения, развитие компьютерных и информационных технологий позволяют создавать мультимедийные обучающие системы, использование которых помогает активизировать все виды восприятия информации, а главное как раз таки, визуальное мышление. Информационный материал подается одновременно в виде звукового сопровождения и визуального изображения. Это позволяет увеличить наглядность информационного блока, а значит, и повысить процент усвоения материала. В свою очередь, применение информационных технологий в образовании позволяет работать в двух направлениях: учитель-ученик, ученик-учитель. Т.е. использование ИКТ позволяет облегчить и усовершенствовать процесс контроля над полученными знаниями ученика. Возможность осуществления поиска необходимой информации учеником позволяет формировать у учащегося навыки самостоятельного научения учиться. 

Сегодня широко используются прогрессивные методики по использованию ИКТ в образовании при изучении различных дисциплин. Не является исключением и предмет изобразительного искусства. 

Изобразительное искусство, как интегрированный курс обучения эстетической грамоте в школе, относится к предметам эстетического цикла, областью изучения которого являются технические приемы создания графических и живописных полотен, а также процесс формирования и развития культурного наследия человечества. Следовательно, предмет изобразительного искусства в школе значительно отличается от занятий в художественных студиях и лицеях. 

Основной целью данного курса является необходимость формирования, прежде всего духовной культуры личности, приобщение к общечеловеческим ценностям, овладение национальным культурным наследием, а уже потом, в зависимости от интересов самого обучаемого, навыков и умений создания графических изображений. Достижение этой цели сопровождается раскрытием перед учащимися значения культурной грамотности в формировании творческого потенциала человека и роли изобразительных технологий современного общества.

В ходе обучения школьникам необходимо сознательно и рационально использовать возможности, предоставляемые компьютерной техникой, для изучения теоретического материала. Своевременный и быстрый контроль над полученными знаниями с помощью компьютера позволит значительно усовершенствовать процесс оценивания уровня усвоения знаний учащихся.

Значительное внимание в учебнике уделено межпредметным связям изобразительного искусства с различными школьными дисциплинами и даем подробную информацию о привлекаемых из других предметов знаниях.

2.3.2 Организация учебного процесса

Учащимся раздается учебное пособие по изобразительному искусству. В пособии темы подобранны таким образом, чтобы ребенок мог самостоятельно прочитать или повторить пройденный на уроке материал и дома в спокойной обстановке закрепить полученные знания. Пособие снабжено большим количеством примеров технических приемов живописи и графики, а также заданий и упражнений на развитие руки и глазомера. Теоретическая часть, т.е. лекционный материал о мировой художественной культуре, также представлены в пособии, но изучается этот материал на отдельных уроках, посвященных той или иной теме, и проходят они в дисплейном классе.  Такие уроки – демонстрации делятся на два этапа:

1) демонстрация слайдов по теме на экране проектора или интерактивной доске;

2) тестирование по изученной теме на рабочих местах.

В сельских школах, где техническое оснащение не позволяет проводить подобным образом такие уроки, но есть хотя бы один компьютер, работу можно поставить следующим образом:

1) демонстрация на экране компьютера (в силу малокомплектности классов, это возможно);

2) распечатки с тестами раздать на парты, а полученные ответы учителю поэтапно ввести в компьютер и показать учащимся их результат.

Данный вариант значительно увеличивает время работы учителя, однако то, что оценку «выставит компьютер», убедит учеников в объективности оценивания и повысит интерес к занятиям.

Электронное учебное пособие «Путешествие в мир искусства» содержит ряд анимационных видео роликов, созданных при помощи программных пакетов для создания трехмерной график.  Применение трехмерной графики на уроках изобразительного искусства позволило смоделировать ряд физических явлений и наглядно показать обучаемым особенности линейной и воздушной перспективы, показать как меняется тень на предмете после изменения угла и яркости освещения, продемонстрировать, как выглядел Акрополь в Древней Греции или Египетские пирамиды.  

Тесты закрытого типа применяются по окончании изучения одного раздела или темы. Учащимся предлагается выбрать из нескольких вариантов правильный ответ. Подсчитав результаты ответов учеников, компьютер выставляет оценку, а также показывает количество правильных и неправильных ответов и выдает номера вопросов, на которые ученик ответил неправильно. Это позволит учителю безотлагательно определить степень усвоения учебного материала, а также выявить в каком месте возникли  наибольшие трудности. По окончании всего учебного года проводится тестирование открытого типа. Учащиеся должны самостоятельно ввести свои ответы на вопросы. Ответы сохраняются в текстовых файлах с именем и системной датой. По окончании тестирования учитель может распечатать все ответы и оценить степень усвоения материала учеником.

3.2.3. Содержание обучения и тематическое планирование

5 КЛАСС

ЗНАНИЯ И УМЕНИЯ

В V  классе учащиеся должны знать:

· отличительные признаки видов и жанров изобразительного искусства;

· первоначальные сведения о художественной форме в изобразительном искусстве, о художественно-выразительных средствах (композиция, рисунок, цвет, колорит, светотень и т.д.), их роль в эстетическом восприятии произведения;

· особенности симметричной и асимметричной композиции;

· простейшие композиционные приемы и художественные средства, необходимые для передачи движения и покоя в сюжетном рисунке;

· простейшие закономерности линейной и воздушной перспективы, светотени, элементы цветоведения;

· основные этапы развития культуры человечества от первобытного строя до эпохи средневековья;

· представителей культурного наследия человечества вышеуказанного периода.

К концу учебного года учащиеся должны уметь:

· рисовать с натуры, по памяти и по представлению отдельные предметы и несложные натюрморты; доступными графическими или живописными средствами передавать в изображении строение и перспективные изменения предметов, цвет натры с учетом источника освещения, влияния окраски окружающего;

· изображать фигуру и лицо человека с натуры, по памяти и представлению карандашом, акварелью, передавать в рисунке основное строение, пропорции, объем фигуры человека, находящегося в спокойном состоянии или в движении.

Тема I  четверти: «Натюрморт»

Урок 1

Лекционный материал, представленный в первом параграфе раздаточного материала для учащихся, рассчитан на два урока. 

Тема урока: «Геометрический натюрморт»

Цель урока: 

· знакомство с видами и жанрами изобразительного искусства;

· знакомство с понятиями «композиция» и «перспектива»;

· выполнение эскиза геометрического натюрморта.

Средства и материалы:  бумага, карандаш, ластик.

Дидактические материалы: композиция на гладкой драпировке из куба, конуса и шара, раздаточный материал.

Ход урока

Часть 1. Организационный момент.

Часть 2. Объяснение нового материала.

Учащиеся знакомятся с видами и жанрами изобразительного искусства. О каждом из них рассказывает учитель, используя для наглядности электронную презентацию под названием «Урок 1».

Изобразительное искусство – это раздел пластичных искусств, объединяющих живопись, скульптуру и графику. Изобразительные искусства отражают действительность в наглядных, зрительно воспринимаемых образах, в которых узнаются формы самой действительности. Благодаря методам обобщения, типизации, воображению художника изобразительные искусства получают возможность эстетически раскрывать временное развитие событий, духовный облик, переживания, мысли, взаимоотношения людей, воплощать общественные идеи.

Изобразительное искусство бывает следующих видов:

Живопись. Произведения этого вида изобразительного искусства создаются с помощью красок, наносимых на какую-либо поверхность. Живопись – важное средство художественного отражения и истолкования действительности, воздействия на мысли и чувства зрителей, обладает существенным социальным содержанием и разнообразными идеологическими функциями. Идейный замысел живописных произведений конкретизируется в теме и сюжете и воплощается с помощью композиции, рисунка и цвета (колорита). Часто используются монохромная живопись (одним цветовым тоном или оттенками одного тона) и система взаимосвязанных цветовых тонов (красочная гамма) неизменяемый, локальный цвет и изменения цвета (полутона, переходы, оттенки), показывающие различия в освещении предметов и в их положении в пространстве, рефлексы, показывающие взаимодействие различно окрашенных предметов; общий живописный тон позволяет изобразить предметы в пространстве с окружающей средой, валеры образуют тончайшие градации тона, на непосредственное изучение натуры основано воспроизведение естественного освещения и воздействия среды (пленэр). Выразительность живописи определяется характером мазка, обработкой красочной поверхности (фактура). Передача объема и пространства связана с линейной и воздушной перспективой, светотеневой моделировкой, использованием тональных градаций и пространственных качеств теплых и холодных цветов. Живопись может быть и однослойной (алля прима) и многослойной, имеющей подмалевок и лессировки.

Жанры живописи: исторический, бытовой, батальный, портрет, пейзаж, натюрморт и другие.

Различаются монументально-декоративная живопись (стенные росписи, плафоны, панно) станковая живопись (картины), декоративная (театральные и кинодекорации), декоративная роспись предметов обихода, иконопись, миниатюра (иллюстрирование рукописей, портрет), диорама и панорама.

Основные технические разновидности живописи:

1) Живопись масляными красками

2) Живопись водяными красками

3) Темпера

4) Клеевая живопись

5) Восковая живопись

6) Эмаль

7) Живопись керамическими, силикатными, синтетическими красками.

8) Мозаика

9) Витраж

10) [image: image10.jpg]


Акварель

11) Гуашь                          также часто служат для исполнения 

12) Пастель                              живописных произведений                          

13) Тушь

Графика. Вид изобразительного искусства, включающий рисунок и печатные, художественные изображения (гравюра, литография, монотипия и др.) основанные на искусстве рисунка, но обладающие собственными изобразительными средствами и выразительными возможностями. На грани живописи и графики стоят акварель, гуашь и пастель. Графика делится на станковую (рисунок, не имеющий прикладного назначения, эстамп, лубок), книжную и газетно-журнальную (иллюстрация, оформление и конструирование печатных изданий), прикладную (промышленная графика, почтовые марки, экслибрисы) и плакат. 

К выразительным средствам графики относятся – контурная линия, штрих, пятно (иногда цветовое), фон листа (обычно белой бумаги), с которым изображение образует контрастное или нюансное соотношение.

Стилистические средства графики разнообразны – от белых непосредственных, быстро исполненных набросков, этюдов, эскизов до тщательно разработанных композиций – изобразительных, декоративных, шрифтовых. Благодаря возможности лаконичного, резко заостренного выражения, способности быстро откликаться на события, удобству печатного размножения, создания циклов и серий графика широко используется в агитационных и сатирических целях (плакат, карикатура).

Скульптура. Вид изобразительного искусства, произведения которого имеют объемную, трехмерную форму и выполняются из твердых или пластичных материалов. Скульптура изображает главным образом человека, реже животных. Её главные жанры – портрет, исторический, бытовой, символический, аллегорические изображения, анималистический жанр. Большое значение имеют положительные образы, которые воплощают прогрессивный общественный идеал человека. Художественно-выразительные средства скульптуры – построение объемной формы, пластичная моделировка (лепка), разработка силуэта, фактуры, в некоторых случаях также цвета. Различаются круглая скульптура (статуя, группа, статуэтка, бюст), осматриваемая с разных сторон, и рельеф (изображение располагается на плоскости фона). Монументальная скульптура (памятники, монументы) связана с архитектурной средой, отличаются значительностью идей, высокой степенью обобщения, крупными размерами. Монументально-декоративная скульптура включает в себя все виды убранства архитектурных сооружений и комплексов (атланты, кариатиды, фризы, фронтонная, фонтанная, садово-парковая скульптура). Станковая скульптура, не зависящая от среды, имеет размеры, близкие к натуре или меньше, и конкретное углубленное содержание. К материалам  скульптуры относятся – металл, камень, глина, дерево, гипс и другие. Методы их обработки – лепка, высекание, вырезание, литье, ковка, чеканка и многое другое. 

Часть 3. Практическое исполнение наброска.

Легче всего познакомиться с основными правилами рисования при изображении натюрморта, состоящего из объемных геометрических тел.

На подставке, на гладкой драпировке в композиционном решении стоят куб, конус и шар  (как показано на рисунке дидактического материала). Учитель поэтапно объясняет про компоновку в листе, одновременно выполняя эскиз на доске. 

Часть 4. Подведение итогов, анализ пройденного материала. 

Учитель проверяет наброски, сделанные учащимися. Помогает устранить неточности. Предлагает учащимся рассказать, с какими видами и жанрами  изобразительного искусства они познакомились на этом уроке.  Необходимо закрепить в понимании учащихся понятие «композиция рисунка». Для этого ребятам раздается несколько предметов различной формы (например, шахматные фигуры), из которых они должны составить собственную композицию.

Домашнее задание. Прочитать пункт 1.1 § 1 учебного пособия. Ответить на вопросы 1,2,3,4 вопросы в конце параграфа. Выполнить развивающие упражнения для руки и глазомера, описанные в параграфе.

Урок 2.

Тема: «Геометрический натюрморт»

Цель урока: 

· повторение материала «Виды и жанры  изобразительного искусства»;

· повторение понятий «композиция» и «перспектива»;

· завершение  геометрического натюрморта.

Средства и материалы:  бумага, карандаш, ластик.

Дидактические материалы: композиция на гладкой драпировке из куба, конуса и шара, раздаточный материал.

Ход урока

Часть 1. Организационный момент.

Часть 2. Основная. Повторение пройденного материала.

Часть 3. Практическая часть. В соответствии с пунктом 1.2. §1 учащиеся знакомятся с новыми понятиями, такими как тень, свет, блик, полутень, рефлекс. Вместе с учителем завершают работу над геометрическим натюрмортом. Здесь очень важно познакомить учащихся с различными видами штриховки (параллельные, дуговые, перекрывающие), помочь осуществить плавный переход от света к тени.

Часть 4. Подведение итогов. Демонстрация  работ учащихся. Необходимо дать понять каждому ребенку, даже если у него пока еще не все получается хорошо, у него все впереди. Чем больше он будет развивать свою руку и глазомер, карандаш в его руках будет все послушнее.

Домашнее задание. Прочитать пункт 1.2. §1 и пункт 2.1. §2. Ответить на 5 вопрос в конце 1 параграфа. 

Урок 3

Тема: Натюрморт «Овощи»

Цель: 

· повторение приемов работы с карандашом;

· закрепление навыков составления композиции;

Материалы: карандаш, бумага, овощи, однотонная драпировка

Дидактические материалы: раздаточные материалы для учащихся

Ход урока

Часть 1. Организационный момент.

Часть 2. Основная. Учащиеся знакомятся с историей возникновения красок. Здесь возможно использовать два варианта.

1 вариант. Текст из параграфа можно разделить между учащимися. На уроке каждый ребенок представит свой отрывок в виде сообщения.

2 вариант. Осуществить просмотр слайдов в дисплейном классе (см. инструкцию по использованию).

Часть 3. Практическая. Учащимся предлагается составить композицию из овощей и выполнить набросок с натуры с помощью учителя. Учителю необходимо помочь учащимся в постановке композиции, определении главного в натюрморте.

Часть 4. Подведение итогов.

Домашнее задание. Повторить упражнения для развития руки и глазомера.

Урок 4.

Тема: Натюрморт «Овощи»

Цель:

· изучение нескольких приемов работы с акварелью;

· повторение основных понятий «свет», «тень», «рефлекс»

· формирование навыков у учащихся выражать собственные мысли с помощью цветового спектра

Материалы: акварель, кисти, баночка для воды, палитра, белая бумага

Ход урока

Часть 1. Знакомство с особенностями акварели. Объяснение учителем о технике работы с акварелью. Здесь необходимо рассказать про цветовой спектр, про холодные и теплые цвета. 

Часть 2. Практическая часть. Учащиеся вместе с учителем завершают работу над эскизом прошлого урока в красках.

Часть 3. Подведение итогов. Демонстрация работ учащихся.

Домашнее задание. Прочитать пункт 2.2. §2 и ответить на вопросы в конце параграфа.  

 Последующие уроки I четверти рекомендуется проводить по теме «Натюрморт», для закрепления полученного материала и формирования умений и навыков в постановке композиции, определении главного в натюрморте, владении карандашом и красками. 

Составлять натюрморты можно по разным темам. Например, «Осень», «Кухня», «Отдых», «Спорт» и т.п. Один из уроков можно посвятить декоративно – прикладному искусству, т.е. поработать с пластикой бумаги. Можно составить композицию из объемных цветов, выполненных из цветной бумаги. Такая работа позволяет развивать мелкие моторные функции, понимание правильности и уравновешенности композиции, формирует эстетический вкус у учащихся.

Тема II четверти: «Перспектива»

Урок 1

Тема: «Культура Древнего Египта»

Цели и задачи:

· познакомить учащихся с основными культурологическими событиями Древнего Египта;

· привить интерес к истории искусств, научить ценить культурное наследие человечества;

· оказать направляющее действие на формирование умений и навыков создания орнаментального рисунка с использованием простейших выразительных форм и средств.

Оборудование и дидактические материалы: дисплейный класс, подготовленные слайды с фотографиями и музыкальным сопровождением, печатное учебное пособие для учащихся, акварель или гуашь, кисти, бумага.

Форма проведения: урок-путешествие.

Средства контроля: 

· тестирование закрытого типа;

· оценка качества выполнения рисунка по критериям.

ХОД УРОКА

Часть 1. Организационный момент (1 мин).

Часть 2. Вводная беседа (5 мин).

Учитель: Итак, ребята, мы продолжаем с вами путешествие в мир искусства. И сегодня мы с вами отправимся в государство Древнего Египта. Это государство располагалось в северо-восточной части Африки, в нижнем течении реки Нил. Территория Египта – один из древнейших очагов цивилизации. Историю Египта принято делить на периоды Древнего (конец четвертого и третьего тысячелетий до нашей эры), Среднего (до шестнадцатого века до нашей эры), Нового (до конца одиннадцатого века) царств, Поздний (с одиннадцатого по четвертый вв. до н.э.), Персидский (6-4 вв. – под властью персов), эллинистический периоды (4-1 вв. до н.э. в составе гос-ва Птолемеев). 

Как вы сами видите, для того чтобы рассказать о жизни людей в Древнем Египте необходимо охватить огромный временной период. За это время произошло много событий, сменилось большое количество поколений людей. Но именно в то время зарождается множество направлений в искусстве и мировоззрении человека, которые сохраняют многие свои основы и по сей день. Конечно же,  рассказать обо всем мы с вами не сможем, но я надеюсь, что вас заинтересует история развития этого государства, и вы найдете дополнительную информацию о нем самостоятельно.

Часть 3. Основной материал урока (15 мин). 

(На экране ПК демонстрируются слайды с музыкальным сопровождением и фотографиями, которые выступают в качестве наглядного материала для объяснения учителем нового материала). 

Учитель. Ну, а теперь начнем наше путешествие. (Демонстрация на ПК).Искусство Древнего Египта тяготело к монументальности, массивным сооружениям, геометрическим формам. Несмотря на примитивность орудий производства, сознание человека было направлено к культу величественного. И это закономерно. Переход от первобытнообщинного  строя к цивилизации рабовладельческого периода был действительно гигантским переворотом. Впервые человек создает «вторую природу»: возводит ирригационные сооружения, обрабатывает металлы, путешествует по морям, составляет карту звездного неба, закладывает основы медицины и математики.

Особо утонченной культурой отличался Древний Египет, государство в северо-восточной Африке, в нижнем течении реки Нил. Это государство известно с 4-3-его тысячелетия до нашей эры. Религия и культура этого государства питали собой религию и культуру Ассирии, Финикии, Иудеи, позже Греции.

Огромные по тому времени богатства, и труд рабов позволяли фараону и жрецам возводить величественные сооружения, многие из которых сохранились до наших дней. Нечеловеческий масштаб этой архитектуры, массивность, тяжелая статичность символизировали неизменность и вечность стоящих над человеком сил.

Наряду с земным отцом фараон имел отца небесного – верховного бога Солнца Амона-Ра, который изображался в облике фараона. Он сам был живым богом, чья власть простиралась над небом и над землей. Его величие было воплощено в камне (двадцатиметровая статуя Аменхотепа III-IV веков до нашей эры и Великий Сфинкс в Гизе). 

Сфинкс в греческой мифологии – это крылатая полуженщина, полульвица, обитавшая на скале близ Фив. Она задавала прохожим неразрешимую загадку и затем, не получив ответа, пожирала их. Ее загадку  («Кто утром ходит на четырех ногах, в полдень на двух, а вечером - на трех») разгадал Эдип (его ответ: «Человек – в детстве, зрелости и старости»). После этого Сфинкс сбросилась со скалы. А в Древнем Египте статуя Сфинкса изображена  в виде существа с телом льва и головой человека, реже животного.

Историю культуры Древнего Египта обычно делят на четыре периода: Раннее, Древнее, Среднее и Новое царство.

Раннее царство (около 3000 – около 2800 до нашей эры). В эту эпоху шло дальнейшее совершенствование орудий труда и быта. С появлением гончарного круга развивается керамическое и ткацкое производство, вырабатывается фаянс, а затем и стекло. Из золота и серебра египетские мастера изготавливали прекрасные ювелирные изделия.

Мифология – основа мировоззрения древнего египтянина. Человек верил в судьбу  и в разные мифы. Составной частью религиозного культа, и, прежде всего заупокойного ритуала, было искусство. В произведениях скульптуры, фресках, ювелирных изделиях широко распространены изображения звероликих божеств, покровителя умерших Анубиса с головой волка, бога мудрости Тота в облике павиана, богини войны Сохмета в виде льва, солнечного божества Гора в образе светлого сокола и т.д. 

Одним из древних видов искусства Древнего Египта была музыка. Различного рода музыкальные инструменты, дошедшие до наших дней, относятся еще к III тысячелетию до нашей эры; трещотки, погремушки, свистки из ракушек и т.д.

(Доклад ученика на тему «Архитектура Древнего Египта», подготовленный заранее, также осуществляется с сопровождением слайд-шоу на ПК). 

Ученик. Архитектура Древнего царства в основном связана с заупокойным культом и обожествлением фараонов. Это были сооружения кубической формы (мастаба), преображенные в последствии в пирамиды. Сначала пирамиды-гробницы имели ступенчатую форму, состояли из шести мастаб, уменьшающихся кверху, как, например, пирамида Джосера. Ее построил древнеегипетский  архитектор Имхотеп около 2800 до н.э. Позже она переходит в строго геометрическую пирамидальную форму с ясными и четкими сторонами и гранями. Таков комплекс пирамид в Гизе: Хеопса (зодчий Хемиун). Хефрена и Микерина. Простые по форме и гигантские по размерам пирамиды создают архитектурный образ, воплощающий представления о незыблемости социального строя и сверхчеловеческом величии фараонов. Современники видели в них одно из семи чудес света.

Самая большая пирамида Хеопса или Хуфу, имеет высоту 146,6 метров. Она сложена из 2,5 миллионов известняковых и гранитных блоков массой от 2,5 до 54 тонн. Остается загадкой, как египтянам удалось поднять их на столь значительную высоту. Пирамида строго ориентирована по сторонам света. Ее строили 30 тысяч человек в течение 20 лет. Во времена Среднего царства пирамиды заменяются саркофагами, высекаемыми в скалах.

У подножья пирамид строгими рядами располагались мастабообразные гробницы придворных и величественная фигура Сфинкса. Вблизи пирамид размещались поминальные храмы с прямоугольными залами и массивными четырехгранными столбами (мощная, прямоугольная в сечении опора, для поддержки купола или свода), поддерживающими потолки.

Пирамиды и храмы сооружались из больших каменных блоков. Для домов и дворцов применяли кирпич-сырец. В архитектуре дворцов преобладали двухэтажные строения с внутренними дворами и оазисами из разновысотных садов для создания прохлады. Стены залов оформлялись живописью, украшались рельефами  и поливными изразцами, кафелем. Интерьеры обставлялись отделанной мебелью, изделиями прикладного искусства.

Кварталы рабов представляли собой узкие улочки из одноэтажных глинобитных хижин с тесными каморками и нарами.

Учитель. Среднее царство (около 2100 – около 1700 до н.э.) В эту эпоху развертывается строительство городов, резко возрастает  классовое неравенство. Например, по остаткам города Кахун в районе Файюма можно видеть, что в кварталах рабочих, отдельных от остальных частей города стеной, стоят маленькие глинобитные хижины.  Дома же вельмож, огороженные глухой стеной, возводятся из кирпича – сырца и включают множество прямоугольных помещений с колоннами и портиками, галереями, внутренними дворами с водоемами. К ним прилегают многочисленные служебные постройки. Стены и потолки дворцов покрываются обильными росписями. 

Памятники художественной культуры в долине реки Нил восходят к глубокой древности. Статуэтки людей и животных, росписи на стенах гробниц и сосудах, рельефы на культовых пластинах отражают магические охотничьи верования. Изображения людей сначала были упрощены, геометритизованны, фигуры нередко располагались в различных планах и не были связаны единым сюжетом. Но в IV – III  в.в. до н.э. композиция становится более упорядоченной, разбивается на полосы. Фигура вождя, главы семьи выделяется большим, чем изображение рабов, жен, детей, размером. В скульптуре применяются разные виды рельефов: выпуклый, углубленный, контурный. Для передачи фигур людей существовал ряд канонов, в частности: распластанность фигуры, мощный плечевой пояс, профильное изображение идущего человека, ритмическое однообразие и соразмерность в отражении трудовых процессов (рельефы из гробницы в Саккара, «Зодчий Хесира», «Жертвоприношение», «Охота на гиппопотамов»).

Настенная роспись, круглая скульптура и рельеф занимали в Древнем царстве очень важное место.

В изобразительном искусстве Среднего  царства усиливаются реалистические тенденции. Просматривается жанровая свобода в трактовке мифологических сюжетов и композиций, показывающих жизнь фараонов.

После завоевания страны Александром Македонским (IV в. до н.э.) ее культура включается в сферу эллинистической, а позже – культуру Древнего Рима. Оригинальный сплав древнеегипетских и римских традиций представляют собой живописные портреты I-IV вв. н.э., найденные в оазисе Эль-Файюм. С переходом Египта под власть Византии (конец IV в. н.э. складывается один из своеобразных местных вариантов христианского искусства. В VII в. н.э. с завоеванием страны арабами здесь распространяется арабская культура. 
Часть 4. Закрепление материала (5 мин).

(Закрепление материла осуществляется с помощью тестирования по теме).

Учитель. Итак, ребята, мы заочно побывали в Древнем Египте и увидели, каких высот в искусстве достигли люди в то далекое время. А теперь, для того, чтобы вы лучше запомнили этот материал, я попрошу вас ответить на тестовые вопросы, в которых отражены основные моменты развития культуры Древнего Египта. 

Часть 5. Практическая работа (18 мин).

Учитель. Мы сегодня говорили о том, что в Древнем Египте широко использовалась техника росписи стен и предметов быта. Большинство из этих росписей разбивались на сюжетные полосы. В дальнейшем эта техника найдет свое продолжение у многих народов мира. Так, например, одним из любимых узоров Древних греков была так называемая «бегущая волна»,  а на Руси симметричными узорами в полосе расшивали одежду, скатерти и салфетки. 

Вот и мы  попробуем создать узор в полосе, используя одну или несколько сюжетных линий. 

(На доске представлены элементы, которые могут быть вставлены в узор. Параллельно с этим, на экране ПК идет демонстрация фотографий и рисунков с изображением узоров в полосе).

Часть 6. Подведение итогов (2 мин).

Демонстрируются наиболее удачные работы учащихся. 

 (Учителем выставляются оценки за подготовленный доклад, за результаты тестирования и выполнение эскиза узора в полосе). 

Домашнее задание. 

1) §5 «Культура Древнего Египта» - читать, ответить на вопросы;

2) завершить работу над эскизом;

3)  Подготовить доклад по теме «Семь чудес света».

Урок 2-3

Тема: «Фронтальная перспектива»

Цель:

· повторить усвоенные знания по теме «Культура Древнего Египта»

· изучить особенности изображения при фронтальной перспективе

Материалы: карандаш, бумага

Ход урока

Часть 1. Организационный момент.

Часть 2. Основная. Данная тема делится на два урока. На первом уроке 

 прослушиваются подготовленные доклады по теме «Семь чудес света».

Часть 3. Практическая. Учителем демонстрируются фотографии и рисунки, в которых прослеживается перспектива с одной точкой схода. Учитель самостоятельно подбирает какую-либо фотографию или собственный рисунок для наглядности, по которому вместе с детьми выполняется дальнейшая работа.

Необходимо четко объяснить учащимся основные правила при рисовании предметов во фронтальной перспективе.

Часть 4. После завершения наброска и удаления всех лишних линий, можно приступить к штриховке. Здесь полезно еще раз повторить про свет и тень на предмете, а также разные способы штриховки.

На втором уроке учащиеся вместе с учителем завершают работу над рисунком. Организовывается выставка работ.

Урок 4-5

Тема: «Угловая перспектива»

Цель:

· познакомиться с основными правилами рисования предметов при угловой перспективе;

· закреплять навыки владения карандашом, определять пропорции и проекционную связь без чертежных предметов;

· привить интерес к простейшим средствам выражения, таким как линия, штрих, свет, тень.

Ход урока

Часть 1. Организационный момент.

Часть 2. Основная. Данная тема рассчитана на два урока. Учителем демонстрируются несколько фотографий, таблиц и рисунков с изображением предметов при угловой перспективе. На первом уроке учитель вместе с учащимися выполняет рисунок интерьера класса или воображаемой комнаты в карандаше. Очень важно показать разницу между сходящими линиями при фронтальной и угловой перспективе. Для развития мелких моторных функций и формирования навыков определения светотеневого перехода, рисунок необходимо закончить штриховкой в карандаше.

На втором уроке можно повторить основные правила рисования перспективы и закрепить полученные знания в рисунке на тему «Мой рабочий кабинет, офис и т.п.» при угловой перспективе.

Часть 3. Подведение итогов. Выставка работ учащихся.

Домашнее задание. Нарисовать любой предмет кубической формы при фронтальной и угловой перспективе.

Урок 6-7

Эти уроки остаются у учителя в резерве. Если учитель чувствует, что у ребят получается что-то не так, то можно еще поработать над этой темой.

Если же все в порядке, то эти часы можно посвятить одному из самых любимых детских праздников «Новому году».

Чудесный праздник – Новый год! С Нового года начинаются зимние каникулы, под Новый год загораются разноцветные веселые огоньки елок. Это праздник про Деда Мороза и Снегурочку. Это мороз и снег (хотя иной раз природа капризничает и распускает не ко времени лужи). Это зимние развлечения на воздухе: коньки, лыжи, санки.

Наш обычай зажигать на Новый год елочные огни пришел из далеких времен. И родился он не у нас в России, а у древних обитателей Англии и Германии. В те далекие времена люди собирались в зимнем лесу вокруг вечнозеленой ели, зажигали вокруг нее костры и пели, плясали, веселились.

Но сам-то год – почему он начинается в январе? Природа не дает нам по этому поводу никаких указаний. Земля равномерно совершает свой годичный оборот вокруг Солнца по замкнутой кривой, и, откуда хочешь, оттуда и начинай отсчет времени. И люди по-разному начинали этот счет.

Не у всех народов Новый год начинается 1 января. В древней Руси уже после принятия христианства вместе с новой религией пришел из Византии и календарь. Там начало года приходилось на 1 сентября – а на Руси в это время самый сбор урожая! Поэтому впоследствии новый год перенесли на март – перед началом полевых работ. А у северных народов-оленеводов год начинался в апреле это – время, когда появляются на свет оленята.

У мусульман, у евреев, у некоторых народов Индии тоже свой счет времени, свой Новый год. И ни найдешь одного  точного ответа. Почему новый год начинается где весной, где осенью  или зимой.

Когда-то у древних римлян, при их первом легендарном царе, воинственном Ромуле, началом года считался март, в честь бога войны Марса. А после Ромула правил царь Нума – мудрый и вовсе не воинственный. Превыше всего он заботился о порядке и спокойствии в своей стране. Нума исправил календарь Ромула. Сделал в нем вместо десяти месяцев двенадцать и первый месяц назвал январем в честь двуликого бога Януса. По легендам, этот бог изменил дикий образ жизни первобытных людей и придал им новый облик.

Много позднее император Юлий Цезарь позаимствовал египетский счет времени, внеся в него некоторые изменения, но порядок месяцев оставил таким же, каким он был при Нуме. В таком виде этот календарь распространился по всей Европе, и первым месяцем остался январь.

У нас в России только после указа Петра I Новый год стал праздноваться 1 января – это было удобней при новых обширных связях с Европой. Так и пошел обычай поднимать бокалы в честь наступающего года под свист и шум завывающей на дворе метели. Но мы привыкли к зиме. Нам приятен заснеженный, молчаливый лес, покрытый чистым белым снегом, зимние развлечения на воздухе. И особенно мила нам благоухающая свежей хвоей нарядная ёлка, увешанная игрушками, в теплой, уютной комнате, когда за окном бродит славный Мороз и танцуют в воздухе лёгкие, изящные снежинки!

На этих уроках можно дать волю фантазии. Предложите ребятам сделать из цветной бумаги новогоднюю открытку, предварительно разработав с ними эскиз. Придумайте какие-нибудь удивительные игрушки. Некоторые из вариантов вы можете найти в приложении.

Тема III четверти «Рисование животных»

Урок 1

Тема: «Античная культура»

Цель:

· знакомство с  культурным наследием Древней Греции;

· закрепление полученных знаний с помощью теста;

· привитие интереса к культурной копилке человечества.

Дидактические материалы: дисплейный класс, звуковые колонки,  Microsoft PowerPoint
Как и прошлые уроки, рассчитанные на изучение лекционного материала, этот урок можно провести в двух вариантах: с помощью самостоятельной подготовки учащихся и проведения урока-дискуссии или просмотра в дисплейном классе.

По окончании просмотра ребятам снова предлагается ответить на тестовые задания.

Урок 2-3

Тема: «Рисование рыб»

Цель:

· научить учащихся изображать рыб;

· развивать способности рисования от простого к сложному;
· воспитывать любовь к «братьям нашим меньшим».
Материалы: таблицы, фотографии и рисунки с изображением рыб.

Ход урока

Часть 1. Организационный момент.

Часть 2. Вводная беседа на тему «Красота родной природы».

 Здесь, демонстрируя фотографии и рисунки, учитель делает упор на красоту различных животных Земли, заканчивая свое повествование на обитателях подводного мира. Рисование рыбы это одно из самых простых задач. Тело рыбы похоже на овал (эллипс). А мелкие детали, такие как хвост, форма головы и плавники, дополняют этот овал.

На первом уроке учитель вместе с ребятами рисует зеркального карпа в акварели. На втором уроке учащимся предлагается самостоятельно по памяти или представлению изобразить морских животных.

Часть 3. Подведение итогов. Выставка работ учащихся.

Домашнее задание. Понаблюдать за разными птицами и попытаться сделать зарисовки некоторых их особенностей.

Урок 4-5

Тема:  «Рисование птиц»

Цель:

· научить изображать схематично тело птиц;

· научить различать некоторые особенности каждого вида птиц;

· воспитывать любовь к «братьям нашим меньшим».
Материалы: демонстрационные таблицы.

Ход урока

Часть 1. Организационный момент.

Часть 2. Основная. Учитель начинает урок с просмотра выполненных учащимися зарисовок птиц. Затем демонстрирует фотографии, рисунки или чучела птиц. Полезно показать зарисовки в увеличенном виде отдельных частей тела птицы, таких как лапы, клюв и крылья. Если есть возможность, то показать и скелет птицы (хотя бы в нарисованном виде).

На первом уроке учащиеся вместе с учителем по схеме рисует сороку в акварели. На втором уроке – курицу с цыплятами. 

Часть 3. Оценка и демонстрация работ учащихся. 

Домашнее задание. Прочитать §11 дидактического материала для учащихся.

Урок 6

Тема: «Культура Древнего Рима»

Проводится аналогично уроку 1 III четверти (см. инструкцию для пользователя).

Урок 7-8-9

Эти уроки остаются в резерве у учителя. Если же план выполняется успешно, можно их посвятить двум замечательным праздникам, которые ребята очень любят. Этими праздниками являются – 23 февраля – «День защитников Отечества», и, - 8 марта – «Международный женский день».

На этих уроках снова можно дать простор фантазии и изготовить различное количество интересных сувениров и открыток в подарок папам и мамам. 

Тема IV четверти «Портрет»

Урок 1

Тема: «Средневековье в Западной Европе»

Проводится аналогично с уроком 1 II четверти. 

Урок 2-3-4-5-6

Тема: «Портрет»

Все уроки этой четверти отличаются некоторой сложностью, т.к. рисование человека всегда у ребят вызывает большие затруднения. Огромную роль здесь играет профессиональный опыт учителя в жанре портрета. Необходимо вместе с учащимися проделывать на каждом уроке поэтапное изображение частей лица и фигуры человека  только в карандаше. Правильно определить пропорции, переходы от света к тени. 

Рисование частей лица человека осуществляется с увеличенной гипсовой модели. Если же нет такой возможности, можно использовать маленькие зеркала, в которых учащиеся будут рассматривать себя.

Урок 7

Тема: «Портрет»

Проводится аналогично с уроком 1 II  четверти.

6 КЛАСС

Тема I четверти 6 класса целиком посвящена растительному миру: цветам, веткам и листьям. 

Изначально практические задания в этом разделе подобраны таким образом, чтобы обучаемые могли проникнуться красотой родной природы, оценить и полюбить ее. Не случайно первый урок начинается с рисования полевых цветов. Дети выполняют наброски орнаментального узора, состоящего из растительных орнаментов. Детали орнамента учителю необходимо проиллюстрировать на доске. Но перед тем как учащимся будет предложено выполнить рисунок на бумаге, рекомендуется провести урок в дисплейном классе, где демонстрируются некоторые зарисовки орнаментов на интерактивной доске (экране монитора). После просмотра слайдов, учащиеся выполняют творческие упражнения на компьютере, развивающие чувство ритма. В ходе выполнения заданий учащимся нужно собрать орнамент из уже имеющихся элементов. 

Также в этой четверти учащиеся знакомятся с культурой Руси периода IX-XIII и XIV-XV вв. Эти уроки проходят в дисплейном классе. И здесь для наглядности можно использовать электронное учебное пособие «Шедевры русской живописи», производства компании «Кирилл и Мефодий». Для этих уроков используются отдельные тематические лекции о храме святой Софии в Киеве, об иконах Владимирской Богоматери неизвестного автора, Донской  Богоматери Феофана Грека, и Святой Троице А. Рублева. Для этого достаточно установить электронное пособие на компьютере и из главного меню выйти на значок «Выбор произведения». Далее нужно выбрать необходимую лекцию для урока. Для осуществления контроля над полученными знаниями, учащимся необходимо пройти текущие тестовые и творческие задания, качество выполнения которых фиксируется оценкой. 

Завершающим разделом I четверти являются уроки, посвященные декоративно-прикладному искусству. Здесь осуществляется знакомство с основным достоинством предметов декоративно-прикладного искусства – единством пользы и красоты.

Самые обычные бытовые предметы (например, посуда) могут быть одновременно и произведением искусства. Большую роль при этом играет материал, из которого сделан предмет, и то, насколько полно мастер выявил его свойства: мягкость глины, послушность ее рукам мастера (пластичность), теплый свет, шероховатость или гладкость поверхности, прозрачность и текучесть линий стекла (эгейская керамика; сосуды из Феста, из дворца в Кноссе; фреска из Геркуланума с изображением стеклянного сосуда: венецианское стекло; художественный фарфор).

Предметы декоративно-прикладного искусства могут быть украшены росписью или лепным узором. Характер такого украшения обязательно должен соответствовать форме предмета, его назначению и тому материалу, из которого он сделан. Очень некрасиво, когда сосуд из стекла сплошь покрашен краской или глиняный кувшин покрыт лепными узорами так, что его неудобно держать в руках. Мастер должен использовать природные свойства материала (Эксекий, чернофигурный килик; Евфимид, краснофигурная амфора; китайский расписной фарфор; японская керамика).

На уроках по теме «Декоративно-прикладное искусство» учащиеся знакомятся с разными видами декоративной росписи, вышивки, резьбы по дереву и камню. На основе анализа уже существующих направлений декоративно-прикладного искусства, учащиеся самостоятельно разрабатывают эскиз росписи разделочной кухонной доски, витража и рамку для фотографий. В приложении к учебнику «Путешествие в мир искусства» приведены примеры хохломской и гжельской росписи, узору геометрической резьбы, представлены фотографии и рисунки палехских шкатулок, жестовских подносов, павлово-посадских платков, михайловского кружева, скопинской керамики и мн. др. Учитель самостоятельно может выбрать тему рисования рисунка, повторяющего элементы одного из промыслов народного творчества и декоративно-прикладного искусства. 

Таким образом, на изучение данного материала отводится следующее количество часов:

	№
	Тема
	Форма проведения
	Количество часов
	Материалы, оборудование
	Форма контроля и оценки

	I четверть

	1.
	Знакомство с различными растительными орнаментами.
	Практическая работа в дисплейном классе
	1 


	
	Творческое задание

	2.
	Рисование орнамента из полевых цветов.
	Практическая работа. 
	1
	Акварель, бумага.
	Рисунок

	3.
	Культура Киевской Руси (IX-XIII вв.).
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	тестирование

	4.
	Натюрморт. Цветы в вазе.
	Практическая работа. 
	2
	Акварель, бумага, живые или сухие цветы, ваза, Гладкая драпировка.
	Рисунок

	5.
	Культура Киевской Руси (XIV- начала XV века).
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	тестирование

	6.
	Декоративно-прикладное искусство и народное творчество. Разработка эскизов разделочной доски, витража и  рамки для фотографии.
	Практическая работа. 
	3
	Акварель, бумага, природный материал, клей ПВА, ножницы, плакатные перья, черная тушь.
	Готовое изделие или рисунок

	II четверть

	1.
	Пейзаж.
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1 
	
	опрос

	2.
	Рисование на пленэре или срисовывание с фотографий
	Индивидуальная работа с учащимися
	4
	Акварель, бумага
	рисунок

	3.
	Культура эпохи Возрождения
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	тестирование

	III четверть

	1.
	Мастер на все руки. Беседа о красоте вещей, окружающих человека.

Изготовление подставки под горячее.
	Декоративно-прикладное творчество.
	1
	Деревянный спил, гуашь, водоэмульсия
	Готовое изделие

	2.
	Изготовление  настенного панно из крашеных деревянных опилок.
	Декоративно-прикладное творчество.
	1
	Крашеные деревянные опилки, картон, клей ПВА
	Готовое изделие

	3.
	Культура Руси XV-XVI вв.
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	тестирование

	4.
	Создание эскиза кровати, с использованием элементов народного творчества
	Рисование акварелью, гуашью.
	1
	Акварель, гуашь, бумага
	Рисунок

	5.
	Геометрическая резьба
	Разработка чертежа под резьбу
	1
	Карандаш, линейка, бумага
	чертеж

	6.
	Палехские шкатулки
	Роспись 
	1
	Черная бумага, яичная темпера, клей ПВА, оргалит,  лак мебельный
	Готовое изделие

	7.
	Хохломская роспись
	роспись
	1
	Бумага, гуашь
	Рисунок

	8.
	Павлово-Посадские платки
	Симметричный узор
	1
	Акварель, гуашь, бумага
	Рисунок

	9.
	Русская культура XVII в.
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	опрос

	10.
	Поздравительная открытка для мам и пап.
	Художественный труд
	2
	Природные материалы, цветная бумага, акварель, клей
	Готовое изделие

	IV четверть

	1.
	Западноевропейская культура XVII в.
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	тестирование

	2.
	Рисование на пленэре. Пейзаж.
	Индивидуальная работа с учащимися
	6
	Акварель, бумага
	рисунок


ЗНАНИЯ И УМЕНИЯ

В 6 классе учащиеся должны знать: 

· отдельные произведения выдающихся мастеров отечественного и западноевропейского изобразительного искусства XV-XVII вв.;

· особенности различных техник выполнения предметов народного и декоративно-прикладного отечественного искусства;

· закономерности конструктивного строения изображаемых предметов, основные закономерности наблюдательной, линейной и воздушной перспективы, светотени, элементы цветоведения, композиции;

· различные приемы работы карандашом, акварелью, гуашью.

К концу учебного года учащиеся должны уметь:

· видеть цветовое богатство окружающего мира и передавать свои впечатления в рисунках;

· выбирать наиболее выразительный сюжет тематической  композиции и проводить подготовительную работу (предварительные наблюдения, наброски и зарисовки, эскизы), с помощью изобразительных средств выражать свое отношение к персонажам изображаемого сюжета;

· анализировать форму, конструкцию, пространственное расположение, тональные отношения, цвет изображаемых предметов, сравнивать характерные особенности одного предмета с особенностями другого;

· пользоваться перспективой, светотенью, композицией и т.д. в процессе рисования с натуры и на темы;

· передавать тоном и цветом объем и пространство в натюрморте;

· применять в рисунках выразительные средства (эффекты освещения, композиции, штриховки, разные приемы работы акварелью, гуашью), добиваться образной передачи действительности.

7 КЛАСС

	№
	Тема
	Форма урока
	Кол-во часов
	Материалы, оборудование
	Форма контроля и результат работы

	
	I четверть. Таинственный мир литературы.

	2
	Иллюстрация
	Рисование на тему
	2
	Эскиз в карандаше, акварель (гуашь).
	Рисунок

	3
	Культура эпохи Просвещения
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Тестирование. Фронтальный опрос.

	4
	Иллюстрация отрывка из произведения Д. Дефо «Робинзон Крузо».
	Урок-исследование.

(иллюстрация одежды и природы, исходя из литературного отрывка)
	2
	Акварель, гуашь, черная тушь
	Рисунок

	5
	Иллюстрация музыкального произведения.
	Урок-загадка

(знакомство с абстракцией). 
	1
	Акварель, гуашь.
	Рисунок

	6
	Иллюстрация отрывка из произведения Джонатана Свифта «Путешествие в некоторые отдаленные страны света Лемюэля Гулливера, сначала хирурга, а потом капитана нескольких кораблей»
	Урок-исследование.

(иллюстрация предметов быта и природы, исходя из литературного отрывка)


	2
	Акварель, гуашь, цветные карандаши.
	Рисунок

	II четверть. Бал,.. бал,.. бал!

	1
	Русская культура XVIII в.
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Тестирование.

Фронтальный опрос.

	2
	Рисование одежды XVIII в.
	Практическая работа
	1
	Акварель
	Рисунок

	3
	Рисование по представлению предметов быта XVIII в.
	Урок-исследование

(рисование по фотографиям, репродукциям)
	1
	Акварель, гуашь
	Рисунок

	4
	Рисование на тему «На балу».
	Творческая работа
	2
	Акварель
	Рисунок

	III четверть. Читай историю по холстам.

	1
	История в картинках. (Знакомство с историческим жанром).
	Урок-конференция

(учащиеся к уроку готовят сообщения о русских богатырях и их доспехах)
	2
	Акварель, карандаш 
	Обсуждение

Рисунок

	2
	Рисование старинных предметов быта, интерьера старинного здания. Рисование динозавров. Иллюстрация исторического события.
	Урок - заочное путешествие в краеведческие музеи
	7
	Акварель, карандаш, гуашь.
	Обсуждение 

Рисунки

	IV четверть. Технический прогресс.

	1
	Культура западной Европы и США первой половины XIX в.
	Урок-лекция в дисплейном
	1
	
	тестирование

	2
	Рисование первого поезда
	Практическая работа
	1
	Карандаш
	рисунок

	3
	Рисование первого автомобиля
	Практическая работа
	1
	Карандаш
	рисунок

	4
	Русская культура первой половины XIX в
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Фронтальный опрос

	5
	Рисование автомобиля будущего
	Урок-фантазия
	1
	Акварель

карандаш
	рисунок

	6
	Рисование одежды конца XXI века
	Урок-фантазия
	1
	Акварель, гуашь
	Рисунок, эскизы

	7
	Рисование города будущего
	Урок-фантазия
	1
	Акварель 
	Рисунок, эскизы


ЗНАНИЯ И УМЕНИЯ

К концу учебного года учащиеся 7 класса должны знать:

· анализируемые на уроках произведения зарубежного и отечественного изобразительного искусства, памятники старины, народное творчество родного края;

· отличительные особенности исторического жанра;

· систему элементарных теоретических основ перспективы, светотени, цветоведения, композиции; основные средства художественной выразительности.

К концу учебного года учащиеся должны уметь:

· видеть прекрасное в предметах и явлениях действительности, в произведениях изобразительного и декоративно-прикладного искусства; передавать в рисунках свое эмоциональное отношение к изображаемому;

· в процессе зрительного восприятия произведений искусства самостоятельно проводить элементарный анализ их содержания и художественных средств;

· изображать с натуры, по памяти и по представлению отдельные предметы и натюрморты, человека, животных и птиц с передачей их пропорций, контструктивного строения, пространственного положения, цветовой окраски, тональных отношений, перспективных сокращений формы, объема;

· определять степень холодности и теплоты оттенков различных цветов, колорит, передавать в рисунках разное время года и дня и выражать свои впечатления от наблюдения;

· сопоставлять двух героев литературного произведения, используя средства художественной выразительности.

8 КЛАСС

	№
	Тема
	Форма урока
	Количество часов
	Материалы и оборудование
	Форма контроля и результат работы

	I четверть. Живопись и графика.

	1
	Культура Западной Европы и США второй половины XIX в
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Фронтальный опрос

	2
	Работа на пленэре (работа в жанре «Пейзаж»)
	Индивидуальная работа с  учащимися
	7
	Карандаш, акварель
	Этюды, зарисовки

	II – III четверть. Материалы: текстура и структура.

	1
	Русская культура второй половины XIX века
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Опрос, беседа

	2
	Все о свойствах материала
	Урок-исследование (зарисовка стеклянного стакана, атласной ленточки, деревянного ящика, чеканной металлической тарелки)
	4
	Карандаш, акварель
	зарисовки

	3
	Рисование на тему «Котенок и клубок ниток у зеркала»
	Практическая работа

(отражение в зеркале)
	1
	акварель
	Рисунок

	4
	Рисование на тему «Вид из окна»
	Практическая работа (искажение изображения через стекло)
	1
	акварель
	Рисунок

	5
	Культура Западной Европы и США конца XIX – начала XX века
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Дискуссия

Подготовленные сообщения

	6
	Выполнение зарисовок предметов, выполненных из разного материала (драпировки, жемчуг и др.)
	Практическая работа
	3
	Карандаш, акварель
	рисунок

	7
	Русская культура конца XIX – начала  XX века
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Фронтальный опрос

	8
	Рисование пейзажа с фотографий
	Практическая работа
	2
	акварель
	рисунок

	9
	Пейзаж.
	Урок-лекция в дисплейном классе
	1
	
	Фронтальный опрос

	IV четверть. Обобщение

	1
	Основные этапы развития мировой художественной культуры
	Урок-обсуждение (определение выводов по теме)
	1
	
	Дискуссия

Итоговое тестирование

	2
	Основные этапы развития отечественной культуры
	Урок-обсуждение (определение выводов по теме)
	1
	
	Дискуссия

Итоговое тестирование

	3
	Рисование на пленэре (закрепление полученных навыков)
	
	4
	акварель
	этюды

	4
	Итоговая контрольная работа

(натюрморт)
	Рисование с натуры «Кувшин и яблоко» 
	1
	Акварель
	Рисунок

	
	Итоговая контрольная работа (перспектива)
	Рисование с натуры

«Родная улица»
	1
	Карандаш
	Рисунок


ЗНАНИЯ И УМЕНИЯ

Учащиеся 8 класса должны знать:

· социальную функцию изобразительного искусства в жизни людей, основные отличия различных течений и направлений изобразительного искусства;

· последовательность работы по любому виду художественной деятельности – по рисунку, живописи, тематической или декоративной композиции;

· простейшую систему ведущих теоретических понятий по изобразительной грамоте (перспектива, конструктивное строение, светотень, цветоведение, композиция).

К концу учебного года учащиеся 8 класса должны уметь:

· самостоятельно проводить относительно развернутый анализ идейного  содержания и художественных достоинств произведений изобразительного искусства, соотнося их с произведениями литературы, музыки, близкими по содержанию и эстетическому воздействию;

· активно использовать теоретические знания основ изобразительной грамоты в работах любого вида художественного творчества (рисование с натуры, на темы и иллюстрирование, декоративно-прикладная работа, дизайн);

самостоятельно применять художественно-выразительные средства (линия, колорит, светотень, законы перспективы и композиции и т.д.), наиболее подходящие для воплощения замысла

Глава III. Педагогический эксперимент

Внедрение информационных технологий в образовательный процесс, как и во многих школах, осуществлялся в несколько этапов, которые и определили сущность педагогического эксперимента.

Первым этапом был подготовительный и проходил он с 2000 по 2002 гг. Основными задачами данного этапа были:

· комплектация кабинета вычислительной техники оборудованием и программным обеспечением;

· поиск организационных форм и методов изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры;

· разработка тематического и поурочного планирования;

· разработка дидактических средств;

· подбор контрольной и экспериментальной групп учащихся, для обучения.

Вторым этапом, проходившим с 2002 по 2005 гг., явилась апробация выбранных форм и методов изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры. Основными задачами второго этапа были:

· провести входные, промежуточные и выходные тест-контроли, для выявления эффективности изучения интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры по составленной учебной программе.

Третий этап, проходивший в 2005 г., включил в себя анализ полученных результатов.

В педагогическом эксперименте участвовали две группы учащихся:

а) 1 группа (экспериментальная) – это учащиеся 5 класса одиннадцатилетнего возраста Маковской о.о. школы, Рязанской области;

в) 2 группа (контрольная) – это учащиеся 1 класса одиннадцатилетнего возраста, отделения изобразительного искусства детской школы искусств п. Октябрьского, Рязанской области. 

И с теми, и другими обучение по данной  авторской программе началось впервые. 

Для определения уровня развития учащихся в области изобразительного искусства был проведен входной тест-контроль, результаты которого представлены в таблице 2.

По окончании проведения входного тест-контроля, учащимся обеих групп были разданы дидактические пособия. Данные пособия содержат материал, который состоит из двух модулей – «Основы изобразительной грамотности» и «Мировая художественная культура». Занятия проводились по 1 часу в неделю плюс самостоятельные занятия, что соответствует ГОСТу Министерства Образования РФ.  На уроках учащиеся знакомились с основными правилами рисования, выполняли упражнения для развития руки и глазомера, прослушивали и сами участвовали в дискуссиях и беседах о видах и жанрах изобразительного искусства, о великих художниках и развитии различных направлений всех видов искусств. 

Однако существенное различие было в том, что учащиеся 2 группы (контрольной) обучались по классической форме обучения, изучая мировые достопримечательности по бумажным фотографиям в учебном пособии, по ним же определяли точки схода и особенности воздушной перспективы. Некоторые занятия с 1 группой (экспериментальной) проходили в дисплейном классе, где с помощью средств информационных технологий были выполнены и продемонстрированы слайд-шоу с фотографиями  и видеофайлами. Слайд-шоу и видео-экскурсии по мировым достопримечательностям позволили максимально насытить уроки наглядным и информационным материалом.  В результате использования программ среды медиа все демонстрации сопровождались звуковым материалом и музыкальным фоном. Для разработки трехмерных моделей улиц, элементов декора, интерьера и одежды, а также  для осуществления заочного путешествия по достопримечательностям и музеям мира использовались программные пакеты для создания трехмерной графики. Благодаря этим моделям учащиеся самостоятельно воссоздавали план Древнегреческого Акрополя, рисунок средневекового витража, определяли точки схода в пейзажах с линейной перспективой, составляли орнамент белокаменной резьбы Успенского собора Рязанского Кремля из фрагментов. Также использовались программы для создания и редактирования текста для написания рефератов учащимися по определенной теме. С помощью программ объектно-ориентированного программирования была разработана система осуществления своевременного и быстрого контроля над полученными знаниями учащихся, а также велась статистика. Созданная система поиска помогала учащимся самостоятельно находить нужный материал для докладов и рефератов. 

По окончании данного эксперимента был проведен выходной тест-контроль, результаты которого представлены в таблице 5.

3.1. Критерии сформированности изобразительных знаний, умений и навыков обучаемых

Уровень изобразительной грамотности определялся по критериям сформированности знаний, умений и навыков обучаемых в области изобразительной деятельности и знании основных понятий изобразительного искусства и мировой художественной культуры. К ним относятся:

· правильная компоновка в листе элементов рисунка;

· составление композиции;

· развитие глазомера (умение определять пропорции предметов и человека, передача светотени);

· развитие руки (умение создавать рисунки, в которых выразительными средствами являются различные линии, техника наложения штрихов);

· правильное построение наброска (от простых геометрических форм к более сложным, закономерность складок);

· владение техникой распределения красочного слоя;

· передача на плоскости трехмерного пространства с помощью закона перспективы (линейной и воздушной);

· понятийный аппарат.

 Для выявления сформированности выше указанных знаний, умений и навыков была разработана система творческих заданий, упражнений и тестов. Учащиеся обеих групп – контрольной и экспериментальной, выполняли данные задания 4 раза. Качество выполнения заданий оценивалось по десятибалльной шкале. Так, например, при выполнении упражнений для развития глазомера, учащимся необходимо было на глаз, без чертежных инструментов, определить и изобразить на листе пропорциональную зависимость одного предмета от другого. К этому же разделу относится упражнение, в котором учащимся предлагается по представлению изобразить фигуру и лицо человека, а также передача светотени.

В разделе  «Компоновка в листе» учитывается правильное расположение в листе элементов рисунка (людей, предметов, животных и т.п.). Критерии оценки данного упражнения описаны ………………. , где говорится о том, что рисунок на листе следует располагать так, чтобы он не упирался в края, но и не был слишком мал против размеров листа. Если длина изображаемого предмета (предметов) больше высоты, то лист располагается горизонтально; если больше высота, то вертикально; если предмет имеет одинаковую длину и высоту, то лист надо держать вертикально; с той стороны, откуда падает свет, свободного места должно быть чуть больше, чем с теневой стороны; если это портрет в профиль, то со стороны глаза места оставить следует больше, чем со стороны затылка []. 

В ходе выполнения упражнений для развития руки, оценивается умение уверенно и точно выполнять простейшие геометрические построения и примитивы без чертежных принадлежностей. Сюда же относится раздел «Построения». Вспомогательные построения облегчают выполнение довольно сложных рисунков даже для начинающих учиться рисовать. Учитывается принцип построения рисунка от большего к меньшему; от простых геометрических форм к конкретным очертаниям.

Одним из самых сложных правил рисования, является изображение перспективы. При выполнении данного упражнения учитывается умение передавать элементы рисунка при линейной (фронтальной и угловой) и воздушной (цветовой и тоновой) перспективе. 

В результате выполнения упражнений для выявления технических навыков наложения штрихов и распределении красочного слоя, учитывалось умение смешивать краски; использование многообразия цветовых оттенков; колерный (общий) цвет предмета; разницу в насыщенности тонов – общего (на сколько один предмет темнее или светлее другого) и местного (разница в освещенности частей предмета); светотень (свет, полутень, тень, рефлекс, блик). 

Определение уровня понятийных знаний учащихся определялся с помощью тестирования закрытого типа (вопрос и 4 варианта ответов), по системе «вопрос - ответ». 

Упражнения всех разделов представлены в Приложении 1.

Для каждого практического задания были разработаны критерии оценки качества его выполнения. Так, например, выполнение упражнения для развития руки и глазомера, представленного на рис.   , не может быть оценено выше 5 баллов 10-ти бальной оценочной шкалы, так как форма окружностей неправильна, линии отрывистые, расстояние между окружностями не одинаковое. Все это свидетельствует о том, что на момент тестирования у учащегося была слабо развита функция управления рукой во время изобразительной деятельности, не достаточно хорошо развита способность пропорционально разделять пространство на бумаге. Однако, и ниже 5 баллов за выполнение данного упражнения поставить нельзя, так как все окружности равномерно распределены относительно центра листа, рисунок не выходит за границы полей,  что свидетельствует о том, что ребенок уже имеет некоторые навыки распределения и компоновки объекта в листе. 

На рис.  показано  выполнение того же задания тем же учащимся, по окончании первого года обучения (3 тестирование). Данную работу уже можно оценить на 7 баллов, так как рисунок по прежнему расположен в центре рабочего поля, окружности имеют более правильную форму, расстояние между линиями имеет практически одинаковое расстояние.

Аналогичную зависимость между развитием мелко-моторной функции руки и развития глазомера можно проследить на рисунках       ……., которые выполнены одним и тем же учеником в разное время педагогического эксперимента.

Таким образом, в ходе педагогического эксперимента были осуществлены замеры входного, промежуточных и выходного контролей по различным критерия сформированности изобразительных знаний, умений и навыков у обучаемых обеих групп. 

Сводные ведомости результатов тестирования и выполнения творческих заданий входного, промежуточных и выходного контролей  представлены в Приложении 3.
Оценка выполнения каждого задания заносилась в сводную ведомость (от 0 до 10 баллов). Далее с помощью методов математической статистики, описанных ниже, осуществлялся статистический анализ данных и интерпретация результатов.

Расчет общего развития изобразительной грамотности в группах проводился по следующей формуле:

               Σ (Bi,j+1)    

Аi,j =                         ;    i = j                                                    (1)

                  n
где, Аi,j – среднее значение  i-ой выборки по столбцам в каждом критерии;

В –  числовое значение выборки в столбце;
n – количество тестируемых в группе.

Определение уровня подготовленности отдельного учащегося в соответствии с 12 критериями изобразительной грамотности осуществлялся по формуле:

            Σ (Di+1, j)
Ci,j  =                           ;    i = j                                                              (2)

                   k      

где, С – среднее значение i-ой выборки в строке по каждому ученику;

D – числовое значение выборки в строке;

k – коэффициент, равный количеству определяемых критериев в выборке.

С помощью парного двухвыборочного t-теста статистики Стьюдента для средних осуществилась во всех срезах выверка нулевой гипотезы о равенстве выборочных средних [12]. Так как данные выборки являются парными, то вычисления осуществлялись по формуле:

                           n
T = |M_| · √   S2     ,    с n – 1 степенями свободы,                            (3)

где  М_ и S_2 – среднее и дисперсия для выборки, составленной из разностей парных элементов двух сравниваемых выборок.

Оценка уровня знаний понятийного аппарата изобразительного искусства и мировой художественной культуры осуществлялась с помощью тестовых заданий открытого и закрытого типов. Вопросы тестирования представлены в табл.1  приложения № 2. За каждый правильный ответ  засчитывалось по 1 баллу. Затем с помощью гистограммы качества, получили наглядное представление о характере выборочного распределения и сравнили с границами допуска. На графике гистограммы вертикальными линиями указаны границы допуска, положение среднего выборочного значения и положение стандартного отклонения относительно среднего значения. 

Сводные протоколы расчетов представлены в Приложении 2 табл. 2.

Исходя из полученных результатов анализа критерий Хи-квадрат не выявил заметных различий между рассматриваемыми выборками входного контроля, что свидетельствует о том, что изначально обе группы не имеют гипотетических различий в наличии изобразительной грамотности, и даже наоборот, в контрольной группе показатели немного выше, чем в экспериментальной. Следовательно, погрешность проведения данного эксперимента сведена к минимуму, обе группы учащихся имеют практически одинаковый уровень наличия изобразительной грамотности.

Далее, каждая срезовая работа исследовалась аналогичным способом. Динамика развития знаний, умений и навыков изобразительной деятельности отражена на рис.   , где визуально определяется предпочтение результатов контрольного тестирования в экспериментальной группе. 

3.2. Критерии динамики развития практической направленности знаний обучаемых.

К ним относятся:

- положительное отношение обучаемых к учебным занятиям по данной дисциплине и отдельным  формам занятий;

- удовлетворенность обучаемых знаниями по данной дисциплине;

- деятельное отношение обучаемых к овладению знаниями и уме​ниями по данной дисциплине;

- интерес и удовлетворенность обучаемых самостоятельной рабо​той по данной дисциплине;

- самооценка обучаемых  своей самостоятельной работы по данной дисциплине; 

- отношение обучаемых  к заданию по данной дисциплине, выдаваемому преподавателем.

Панюковой С.В., доктором педагогических наук, были разработаны критерии, форма анкеты и способы анализа результатов анкетирования для выявления динамики развития практической направленности знаний обучаемых. По аналогии подобный способ анкетирования был применен  в ходе проведения данного педагогического эксперимента.

В соответствии с критериями практической направленности знаний обучаемых была разработана анкета определения коэффици​ента практической направленности знаний обучаемых при изучении интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры. Анкета  позволяет определить коэффициент практической направ​ленности знаний обучаемых при изучении интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры,  который определяется на основе оценки поло​жительных, поведенческих и эмоциональных отношений обучаемых к изобразительной деятельности. В этой анкете вопросы № 2, 3, 5, 6, 11 характеризуют положительное отношение обучаемых к интегрированному курсу изобразительного искусства и мировой художественной культуры., вопросы № 1,  9,  10 поведенческое отношение, вопросы № 4, 7, 8 - эмоциональное.

Анкета состоит из двух частей. В первой части содержатся вопросы, раскрывающие содержание критерия практической направ​ленности знаний обучаемых, самооценка осуществляется по непре​рывной шкале. Каждому значению присваивается числовое значение (ранг), которое затем обрабатывается при расчете коэффициента практической направленности знаний i-го обучаемого по формуле:
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где B - суммарное число ответов, оцененных четырьмя баллами i-м обучаемым;

C - суммарное число ответов, оцененных  тремя  баллами  i-м обучаемым;

D - суммарное число ответов,  оцененных двумя баллами  i-м обучаемым;

H - суммарное число ответов, оцененных  одним  баллом  i-м обучаемым;

Коэффициент поведенческого  отношения  i-го  обучаемого к предмету рассчитывается по формуле:


[image: image2.wmf]3

10

9

1

.

L

L

L

T

пов

+

+

=

,                                                                          (5)
где: 
[image: image3.wmf]j

L

 - количество баллов,  соответствующих ответу на j-тый вопрос i-тым обучаемым.

Коэффициент положительного отношения  i-го  обучаемого  к предмету рассчитывается по формуле:
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  - количество баллов,  соответствующих ответу на j-тый вопрос i-тым обучаемым.

Коэффициент эмоционального  отношения  i-го  обучаемого к предмету рассчитывается по формуле:
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 - количество баллов,  соответствующих ответу на j-тый вопрос i-тым обучаемым.

Мера правдоподобия полученных результатов была доказана при использовании известных статистических методов, описанных выше. В Приложении № 4, табл. 6 приведены сводные результаты педагогического эксперимента по опре​делению коэффициента практической направленности знаний обуча​емых, анализ которых позволяет утверждать о  предпочтительности  результатов  в   экспериментальной группе.

Данные эксперимента по определению коэффициентов положи​тельного, поведенческого и эмоционального отношения к предмету приведены в приложении 4, табл.7, 8. Полученные в ходе расчетов значения t-критерия Стьюдента позволяют сделать вывод о неслучайности полученных результа​тов и достоверности утверждения о наличии существенных различий по всем критериям между  контрольной  и  экспериментальной группой.

3.3. Выводы по проведению педагогического эксперимента.

В настоящее время несколькими компаниями разработаны электронные  энциклопедии, содержащие звуковую, текстовую, видео и графическую информацию о шедеврах классического искусства. Это продукты ЗАО «Интерсофт» - «Эрмитаж. Искусство западной Европы», АО  «Коминфо» - «Художественная энциклопедия зарубежного классического искусства», компании «Кирилл и Мефодий» - «Шедевры русской живописи» и др. Опыт показал, что использование данных продуктов в процессе изучения изобразительного искусства возможно лишь частично, и в большей степени при индивидуальном обучении. Однако внедрение программных средств учебного назначения в учебный процесс позволило значительно  усилить мотивацию школьников к обучению за счет возможности передачи информации, сопровождаемой мультимедийными эффектами, а также за счет многократного и частого контроля знаний, в том числе самоконтроля. Для осуществления последнего была разработана контролирующая система, позволяющая быстро и качественно осуществлять контроль над полученными знаниями.

В диссертации представлен анализ  работ учащихся, основанный на возрастном критерии, а также в соответствии с функциональной асимметрией полушарий головного мозга детей, который позволил выявить трудности, которые могут возникнуть у детей в процессе творческой и жизненной самореализации.

Проведенный анализ использования средств информационных технологий в изучении изобразительного искусства в общеобразовательной школе на основе отечественного и зарубежного опыта выявил различные возможности их применения. Одним из главных направлений является информационное обеспечение учебного процесса в виде программных пакетов, в частности приложений для создания трехмерной графики, таких как MAX, Maya, Softimage, Caligari trueSpace, имеющих высокие инженерные потенциальные возможности, но слабо адаптируемых к процессу обучения учащихся в школе. Вторым направлением является создание и применение в учебном процессе программных средств учебного назначения на базе отдельных тем дисциплины и не обеспечивающих непрерывность и полноту процесса обучения. Учитывая профессиональную направленность программных пакетов для создания трехмерной графики и дидактические возможности программных средств учебного назначения и ориентируясь на системно-деятельностный подход к обучению, был определен методический подход к изучению изобразительного искусства в общеобразовательной школе на основе комплексного их применения. Для теоретического обоснования этого выбора был выявлен комплекс педагогических функций компонентов учебного процесса, которые обеспечивают изучение изобразительного искусства.

Для проектирования и организации учебного процесса на основе комплексного использования средств информационных технологий изучения изобразительного искусства, на базе исследований  Роберт И.В., Панюковой С.В., были определены общие психолого-педагогические требования к применению средств информационных технологий, подразделяющиеся в свою очередь на дидактические (индивидуальность, интерактивность, адаптивность, системность и структурно-функциональная связанность представления учебного материала, обеспечение полноты и непрерывности цикла обучения), методические (отражение системы научных понятий дисциплины в виде иерархической структуры, обеспечение логических взаимосвязей этих понятий, предоставление разнообразных контролируемых тренировочных действий), психологические (представление учебного материала с учетом восприятия, внимания, воображения, памяти и др.), эргономические (условия комфортного, производительного и безопасного для здоровья труда).

Анализ научно-методических аспектов совершенствования изучения изобразительного искусства на основе применения средств информационных технологий в системе общеобразовательной школы позволил определить необходимость совершенствования методики изучения курса «Изобразительное искусство», выявить и теоретически обосновать методический подход к его изучению на основе комплексного использования программных приложений для создания трехмерной графики (например «Caligari trueSpace») и программного средства учебного назначения (электронного учебного пособия).

Исходя из полученных результатов исследования, можно сказать о том, что использование информационных технологий на уроках интегрированного курса изобразительного искусства и мировой художественной культуры позволило значительно быстрее сформировать у учащихся умения определять пропорциональную зависимость между предметами, грамотно оформлять и располагать рисунки в листе, находить правильные и новые композиционные решения.

Внедрение интегрированного курса изобразительного искусства в Маковской основной общеобразовательной школе Рязанской области позволило значительно увеличить процент усвоения знаний у учащихся во время лекционных занятий в дисплейном классе благодаря активизации стереовосприятия.  Тестирование позволило значительно сократить время учителя на осуществление контроля знаний и уберечь учащегося от субъективного мнения преподавателя.

В целом, данный учебно-методический комплекс позволил сократить время, уходившее на подготовку к уроку,  и осуществление контроля над полученными знаниями для учителя. В свою очередь, УМК помог увеличить время, отведенное для практических занятий по искусству без потери лекционного материала, а значит, в результате эксперимента учащиеся получили как теоретические знания в интересной форме воспроизведения, так и практические навыки в развитии руки и глазомера продолжали свое формирование.
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Приложение 1. Тестовые и творческие задания для определения знаний, умений и навыков в изобразительной деятельности учащихся.

Упражнение 1. Для определения уровня развития мелко-моторных функций руки и глазомера.


Учащемуся необходимо от руки и на глаз выполнить данный рисунок, стараясь соблюсти правильные формы линий и расстояния между ними.

Далее представлены  работы, выполненные учащимися, в разное время тестирования.

Упражнение 2. Композиция, компоновка в листе, пропорциональная зависимость предметов между собой.

Учащимся предложены несколько геометрических объемных фигур, из которых они составляют композицию и выполняют набросок на листе. Данная работа позволяет оценить знания компоновки изображения в листе, умение определять пропорции, учитывать технику построения от простого к сложному, анализировать линии и штрихи.

В итоге у обучаемых должен получиться рисунок, схожий с рис. 1.

Аналогичные критерии оценки качества развития знаний, умений и навыков в изобразительной деятельности определяются в результате выполнения учащимися контрольных работ по теме «Портрет», когда учащимся с натуры необходимо изобразить гипсовую маску в карандаше. 

Упражнение 3. Перспектива.

Согласно правилам линейной фронтальной и линейной угловой перспективы, учащиеся выполняют рисунок по представлению или с фотографии улицы города. В ходе выполнения данной контрольной работы оценивается правдоподобность изображения элементов рисунка (горизонтальные и вертикальные линии параллельны между собой, а линии, уходящие в даль, сходятся в точке на горизонте или линии уровня зрения)

Упражнение 4. Штрихи и красочные спектры.
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Это упражнение выполняется двумя способами: 1) цветными карандашами (определяется техника наложения штрихов); 2) красками (определяется техника распределения красочного слоя). 

Упражнение 5. Закономерность изгибов и складок.


Выполняя это упражнение, учащиеся должны передать переход от света к тени на всевозможно изогнутых бумажных лентах, драпировках, бантах.

Тесты для выявления уровня знаний понятий изобразительного искусства и мировой художественной культуры

	№
	Вопрос
	Варианты ответа


	Балл

	1
	Какие виды искусства относятся к изобразительным?
	Живопись, скульптура, архитектура

Живопись, графика, скульптура

Графика, скульптура, музыка
	0

1

0

	2
	Как называется жанр изобразительного искусства, в котором объектом изображения является человек?
	Натюрморт

Пейзаж

Портрет
	0

0

1

	3
	Как называется жанр изобразительного искусства, в котором объектами изображения являются предметы быта человека?
	Натюрморт

Пейзаж

Портрет
	1

0

0

	4
	Как называется жанр изобразительного искусства, в котором объектами изображения являются элементы живой природы?
	Батальный

Пейзаж

Карикатура
	0

1

0

	5
	Как называется самое светлое место на предмете?
	Рефлекс

Полутень

Блик
	0

0

1

	6
	Назовите три основных цвета?
	Красный, желтый, зеленый

Красный, синий, оранжевый

Красный, синий, желтый
	0

0

1

	7
	При смешивании между собой попарно основных цветов, получаются второстепенные, какие?
	Оранжевый, голубой, зеленый

Зеленый, оранжевый, фиолетовый

Бордовый, зеленый, голубой
	0

1

0

	8
	Изменение степени насыщенности красочного слоя называют…
	Тон

Фактура

Цвет 
	1

0

0

	9
	Если высота композиции больше ее ширины, то рабочий лист мы расположим…
	Вертикально

Горизонтально
	1

0

	10
	Если высота композиции равна ее ширине, то рабочий лист мы расположим…
	Вертикально

Горизонтально
	1

0

	11
	Самой первой краской была…
	Глина

Масляная

Темпера

Охра
	1

0

0

0

	12
	Краска, встречающаяся в виде глины и рассыпающихся комочков…

	Охра

Глина

Кармин

Индиго
	1

0

0

0

	13
	Из раковин средиземноморских улиток-багрянок добывали…
	Индиго

Охра

Пурпур

Кармин
	0

0

1

0

	14
	Современные краски получают из…
	Каменного угля

Глины

Извести

Растений
	1

0

0

0

	15
	Пирамиды в Египте – это…
	Храм

Гробница

Дворец

Хранилище
	0

1

0

0

	16
	Назови семь чудес света.
	-
	7

	17
	Символом классической Греции является…
	Парфенон

Колизей

Акрополь

Пантеон
	0

0

1

0

	18
	В честь военных побед римляне строили…
	Акведуки

Статуи

Триумфальные арки

Храмы
	0

0

1

0

	19
	Назови архитектурные стили средневековья?
	Готика, барокко, классицизм

Готика, византийский, романский

Романский, готический, ампир
	0

1

0

	20
	Наибольшее развитие в средние века получили…
	Архитектура и ИЗО

Музыка и театр

Ораторское мастерство

Скульптура и поэзия
	1

0

0

0


ПРИЛОЖЕНИЕ 2. Сводные ведомости тестирования и выполнения творческих заданий.

	№
	ФИО
	Компоновка в листе
	Правила составления композиции
	Правила пропорций. Развитие глазомера.
	Линии. Развитие руки.
	Построения.
	Техника наложения штрихов.
	Техника распределения красочного слоя.
	Перспектива.
	Анатомия и пропорции человека.
	Закономерность складок.
	Светотень.
	Знание понятий
	Общий уровень обучаемого

	1 группа - ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ
	1
	Сергей Б.
	5
	3
	5
	3
	1
	4
	5
	3
	5
	4
	3
	3
	4.4

	
	2
	Саша В.
	6
	3
	6
	3
	1
	4
	6
	2
	6
	6
	4
	3
	5.0

	
	3
	Юля П.
	5
	5
	5
	4
	1
	6
	7
	3
	5
	6
	4
	5
	5.6

	
	4
	Саша Д.
	6
	4
	6
	5
	1
	6
	6
	3
	5
	5
	5
	4
	5.6

	
	5
	Илья Ч.
	7
	6
	6
	6
	1
	7
	7
	3
	6
	6
	4
	3
	6.2

	
	6
	Женя Т.
	5
	4
	4
	5
	1
	5
	5
	3
	6
	5
	5
	3
	5.1

	
	7
	Лена Х.
	4
	3
	4
	5
	1
	5
	5
	3
	5
	5
	5
	4
	4.9

	
	8
	Ира П.
	4
	3
	4
	5
	1
	5
	5
	3
	5
	5
	6
	3
	4.9

	
	9
	Игорь Г.
	5
	4
	4
	4
	1
	5
	6
	2
	5
	5
	4
	2
	4.7

	
	10
	Костик Б.
	7
	5
	5
	5
	1
	6
	7
	3
	6
	6
	5
	4
	6.0

	
	Общий уровень группы
	5.4
	4.0
	4.9
	4.5
	1.0
	5.3
	5.9
	2.8
	5.4
	5.3
	4.5
	3.4
	4.36

	2 группа – 

КОНТРОЛЬНАЯ
	1
	Рената Д.
	7
	3
	5
	5
	2
	7
	6
	3
	4
	5
	4
	4
	4,58

	
	2
	Наташа М.
	6
	3
	5
	3
	1
	6
	6
	2
	4
	4
	5
	4
	4,08

	
	3
	Юля Р.
	7
	5
	5
	4
	1
	5
	6
	3
	4
	5
	4
	4
	4,41

	
	4
	Дима Б.
	5
	4
	4
	3
	1
	5
	5
	3
	5
	4
	3
	3
	3,75

	
	5
	Надя К.
	5
	6
	4
	4
	1
	4
	4
	2
	4
	4
	3
	3
	3,66

	
	6
	Лена Г.
	6
	4
	5
	4
	1
	4
	5
	3
	4
	3
	4
	3
	3,83

	
	7
	Даша С.
	6
	3
	3
	4
	1
	5
	4
	2
	5
	4
	3
	2
	3,5

	
	8
	Оля Ш.
	6
	3
	4
	4
	1
	4
	5
	3
	5
	3
	4
	3
	3,75

	
	9
	Ваня Б.
	4
	4
	2
	3
	1
	3
	3
	1
	4
	3
	3
	3
	2,83

	
	10
	Женя Е.
	4
	5
	3
	3
	1
	4
	3
	0
	4
	3
	3
	2
	17,5

	
	Общий уровень группы
	5.6
	4.0
	4.0
	3,4
	1,1
	4,7
	4,7
	2,2
	4,3
	4.6
	3,6
	3,1
	3,775


Табл.2. Уровень изобразительной грамотности учащихся. Входной тест-контроль.

	№
	ФИО
	Компоновка в листе
	Правила составления композиции
	Правила пропорций. Развитие глазомера.
	Линии. Развитие руки.
	Построения.
	Техника наложения штрихов.
	Техника распределения красочного слоя.
	Перспектива.
	Анатомия и пропорции человека.
	Закономерность складок.
	Светотень.
	Знание понятий
	Общий уровень обучаемого

	1 группа - ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ
	1
	Сергей Б.
	6
	5
	6
	6
	5
	6
	6
	5
	5
	5
	6
	5
	5,5

	
	2
	Саша В.
	6
	5
	6
	5
	5
	4
	5
	4
	6
	7
	5
	4
	5, 1667

	
	3
	Юля П.
	6
	6
	7
	6
	5
	6
	7
	7
	5
	7
	6
	5
	6,0833

	
	4
	Саша Д.
	6
	5
	6
	5
	4
	6
	6
	5
	5
	5
	5
	4
	5,1667

	
	5
	Илья Ч.
	7
	6
	6
	6
	5
	7
	7
	6
	6
	6
	4
	3
	5,75

	
	6
	Женя Т.
	5
	4
	5
	5
	4
	5
	5
	5
	6
	5
	5
	3
	4,75

	
	7
	Лена Х.
	4
	5
	4
	6
	6
	5
	5
	5
	6
	5
	5
	4
	5

	
	8
	Ира П.
	4
	5
	4
	5
	6
	5
	5
	6
	6
	5
	6
	5
	5,1667

	
	9
	Игорь Г.
	5
	4
	4
	4
	5
	5
	6
	6
	6
	5
	4
	5
	4,9167

	
	10
	Костик Б.
	7
	5
	5
	5
	5
	6
	7
	5
	6
	6
	5
	4
	5.5

	
	Общий уровень группы
	5,6
	5
	5,3
	5,3
	5
	5,5
	5,9
	5,4
	5,7
	5,6
	5,1
	4,2
	5,3

	2 группа – 

КОНТРОЛЬНАЯ
	1
	Рената Д.
	7
	5
	5
	5
	5
	7
	7
	5
	4
	7
	4
	4
	5,4167

	
	2
	Наташа М.
	6
	5
	5
	5
	6
	6
	6
	5
	4
	4
	5
	4
	5.0833

	
	3
	Юля Р.
	7
	5
	5
	4
	6
	5
	6
	6
	4
	5
	4
	4
	5.0833

	
	4
	Дима Б.
	5
	4
	7
	5
	5
	5
	6
	5
	7
	4
	6
	6
	5.4167

	
	5
	Надя К.
	5
	6
	4
	6
	6
	4
	4
	5
	4
	4
	6
	6
	5

	
	6
	Лена Г.
	6
	4
	5
	6
	6
	4
	7
	6
	4
	5
	4
	6
	5.25

	
	7
	Даша С.
	6
	6
	6
	4
	6
	5
	4
	6
	5
	7
	5
	5
	5.4167

	
	8
	Оля Ш.
	6
	5
	4
	4
	5
	4
	5
	6
	5
	6
	4
	5
	4.9167

	
	9
	Ваня Б.
	5
	4
	5
	6
	4
	6
	5
	5
	4
	7
	6
	6
	5.25

	
	10
	Женя Е.
	5
	5
	6
	5
	4
	4
	5
	5
	4
	6
	6
	7
	5.1667

	
	Общий уровень группы
	5,8
	4,9
	5,2
	5
	5,3
	5
	5,5
	5,4
	4,5
	5,5
	5
	5,3
	5.2


Табл.3. Уровень изобразительной грамотности учащихся. Тест-контроль на конец первого года обучения.
	№
	ФИО
	Компоновка в листе
	Правила составления композиции
	Правила пропорций. Развитие глазомера.
	Линии. Развитие руки.
	Построения.
	Техника наложения штрихов.
	Техника распределения красочного слоя.
	Перспектива.
	Анатомия и пропорции человека.
	Закономерность складок.
	Светотень.
	Знание понятий
	Общий уровень обучаемого

	1 группа - ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ
	1
	Сергей Б.
	7
	7
	8
	8
	7
	7
	6
	6
	7
	5
	6
	7
	6.75

	
	2
	Саша В.
	7
	5
	6
	8
	5
	6
	5
	6
	6
	7
	5
	6
	6

	
	3
	Юля П.
	7
	6
	7
	6
	5
	6
	7
	7
	7
	7
	6
	6
	6.4167

	
	4
	Саша Д.
	7
	7
	8
	7
	6
	6
	6
	5
	8
	5
	5
	6
	6.3333

	
	5
	Илья Ч.
	7
	6
	6
	6
	5
	7
	7
	6
	7
	6
	6
	6
	6.25

	
	6
	Женя Т.
	7
	6
	7
	7
	6
	5
	5
	7
	7
	6
	5
	6
	6.1667

	
	7
	Лена Х.
	6
	7
	7
	6
	6
	7
	7
	7
	7
	6
	5
	6
	6.4167

	
	8
	Ира П.
	6
	7
	7
	5
	6
	7
	6
	7
	7
	6
	6
	7
	6.4167

	
	9
	Игорь Г.
	6
	7
	7
	7
	5
	7
	6
	8
	7
	6
	4
	6
	6.3333

	
	10
	Костик Б.
	7
	5
	5
	7
	7
	6
	7
	5
	7
	6
	5
	7
	6.1667

	
	Общий уровень группы
	6.7
	6.3
	6.8
	6.7
	5.8
	6.4
	6.2
	6.4
	7
	6
	5.3
	6.3
	6.325

	2 группа – 

КОНТРОЛЬНАЯ
	1
	Рената Д.
	7
	7
	7
	6
	6
	8
	8
	7
	8
	8
	7
	7
	7.1667

	
	2
	Наташа М.
	7
	6
	6
	6
	7
	8
	7
	8
	7
	8
	6
	7
	6.9167

	
	3
	Юля Р.
	7
	6
	7
	7
	6
	7
	7
	7
	6
	7
	7
	6
	6.6667

	
	4
	Дима Б.
	6
	7
	8
	8
	7
	7
	7
	8
	6
	8
	7
	8
	7.25

	
	5
	Надя К.
	6
	7
	6
	7
	6
	6
	7
	6
	7
	6
	6
	6
	6.3333

	
	6
	Лена Г.
	6
	4
	6
	7
	6
	7
	7
	6
	7
	6
	7
	6
	6.25

	
	7
	Даша С.
	6
	7
	7
	6
	7
	7
	6
	7
	6
	7
	7
	7
	6.6667

	
	8
	Оля Ш.
	7
	8
	8
	6
	7
	6
	7
	6
	7
	7
	7
	8
	7

	
	9
	Ваня Б.
	6
	6
	7
	6
	7
	7
	7
	7
	6
	7
	6
	7
	6.5833

	
	10
	Женя Е.
	7
	6
	7
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	6
	7
	7
	6.3333

	
	Общий уровень группы
	6.5
	6.4
	6.9
	6.5
	6.5
	6.9
	6.9
	6.8
	6.6
	7
	6.7
	6.9
	6.7167


Табл.4. Уровень изобразительной грамотности учащихся. Тест-контроль на конец второго года обучения.
	№
	ФИО
	Компоновка в листе
	Правила составления композиции
	Правила пропорций. Развитие глазомера.
	Линии. Развитие руки.
	Построения.
	Техника наложения штрихов.
	Техника распределения красочного слоя.
	Перспектива.
	Анатомия и пропорции человека.
	Закономерность складок.
	Светотень.
	Знание понятий
	Общий уровень обучаемого

	1 группа - ЭКСПЕРИМЕНТАЛЬНАЯ
	1
	Сергей Б.
	9
	8
	8
	8
	9
	10
	7
	7
	7
	7
	8
	7
	7.916

	
	2
	Саша В.
	10
	8
	8
	9
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	8
	8
	7.55

	
	3
	Юля П.
	10
	8
	8
	6
	9
	8
	7
	7
	7
	7
	8
	9
	7.83

	
	4
	Саша Д.
	10
	8
	8
	7
	6
	7
	8
	7
	8
	8
	7
	8
	7.66

	
	5
	Илья Ч.
	10
	9
	9
	7
	7
	7
	8
	8
	7
	7
	9
	8
	8

	
	6
	Женя Т.
	7
	7
	7
	7
	6
	7
	7
	7
	7
	7
	9
	7
	7.08

	
	7
	Лена Х.
	8
	8
	7
	9
	6
	7
	7
	7
	7
	7
	8
	7
	7.33

	
	8
	Ира П.
	8
	7
	7
	8
	6
	7
	6
	7
	7
	7
	9
	7
	7.16

	
	9
	Игорь Г.
	8
	8
	7
	7
	5
	7
	6
	8
	7
	7
	9
	7
	7.16

	
	10
	Костик Б.
	10
	8
	8
	7
	7
	9
	7
	8
	7
	7
	8
	7
	7.75

	
	Общий уровень группы
	9
	7.9
	7.7
	7.5
	6.8
	7.6
	7
	7.3
	7.1
	7.1
	8.3
	7.5
	7.566

	2 группа – 

КОНТРОЛЬНАЯ
	1
	Рената Д.
	10
	10
	10
	10
	8
	10
	9
	8
	8
	10
	9
	9
	9.25

	
	2
	Наташа М.
	10
	9
	9
	9
	8
	10
	8
	8
	8
	9
	8
	8
	8.666

	
	3
	Юля Р.
	10
	9
	9
	10
	8
	10
	8
	8
	8
	9
	9
	8
	8.83

	
	4
	Дима Б.
	10
	10
	9
	10
	8
	10
	8
	8
	8
	10
	8
	9
	9

	
	5
	Надя К.
	9
	9
	7
	8
	7
	8
	8
	7
	8
	7
	8
	9
	7.91

	
	6
	Лена Г.
	9
	8
	7
	8
	7
	8
	8
	7
	7
	7
	8
	9
	7.75

	
	7
	Даша С.
	9
	7
	8
	8
	7
	8
	7
	7
	7
	7
	8
	9
	7.66

	
	8
	Оля Ш.
	9
	9
	8
	8
	7
	8
	8
	7
	7
	8
	8
	9
	8

	
	9
	Ваня Б.
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	8
	7
	8
	7.41

	
	10
	Женя Е.
	8
	8
	8
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	8
	8
	7.41

	
	Общий уровень группы
	9.2
	8.7
	8.3
	8.5
	7.4
	8.6
	7.8
	7.4
	7.5
	8.2
	8.1
	8.6
	8.19


Табл.5. Уровень изобразительной грамотности учащихся. Выходной тест-контроль.
Приложение 3.

Анкета.

	№
	Вопросы
	Варианты ответов
	Ранг

	1
	Нравится ли Вам профессия художника
	Очень нравится

Скорее нравится, чем не нравится

Скорее не нравится, чем нравится

Не нравится
	4

3

2

1

	2
	Нравятся ли Вам занятия по

изобразительному искусству
	Очень нравится

Скорее нравится, чем не нравится

Скорее не нравится, чем нравится

Не нравится
	4

3

2

1

	3
	Какое значение имеют для Вас

занятия по изобразительному искусству

в плане вашей будущей специальности
	Очень большое

Достаточно большое

Недостаточное

Почти никакого
	4

3

2

1

	4
	Доставляют ли Вам удовольствия 

практические занятия по

изобразительному искусству
	Очень большое

Достаточно большое

Недостаточное

Почти никакого
	4

3

2

1

	5
	Можно ли использовать знания, полученные

по изобразительному искусству и 

изобразительной грамотности в Вашей 

повседневной жизни
	Да

Скорее да, чем нет

Скорее нет, чем да

Нет
	4

3

2

1

	6
	Много ли времени Вы уделяете изучению 

мировой художественной культуры и 

изобразительному искусству
	Очень много

Достаточно
Недостаточно

Почти не уделяю
	4

3

2

1

	7
	С интересом ли Вы выполняете контрольные 

работы по изобразительному искусству

и мировой художественной культуре
	Да

Скорее да, чем нет

Скорее нет, чем да

Нет
	4

3

2

1

	8
	Чувствуете ли Вы удовлетворение от 

контрольных работ по 

изобразительному искусству и мировой художественной культуре
	Да

Скорее да, чем нет

Скорее нет, чем да

Нет
	4

3

2

1

	9
	Как часто Вам требуется помощь 

для выполнения контрольных работ по  изобразительному искусству и мировой художественной культуре
	Никогда не требуется

Редко

Скорее часто, чем редко

Часто
	4

3

2

1

	10
	Как Вы относитесь к заданию, данному Вам преподавателем по изобразительному искусству

и мировой художественной культуре 
	С энтузиазмом

С удовольствием

В силу возможностей

Выполним после напоминания
	4

3

2

1

	11
	Помогает ли Вам ИВТ при изучении изобразительного искусства

и мировой художественной культуры
	Да

Скорее да, чем нет

Скорее нет, чем да

Нет
	4

3

2

1


Таблица  6. Анкета выявления коэффициента практической направленности знаний.

	ФИО тестируемого
	Вопросы анкеты

	
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10
	11

	Контрольная группа
	1. Сергей Б.
	2
	4
	2
	4
	2
	3
	3
	2
	4
	4
	-

	
	2. Саша В.
	2
	3
	1
	3
	2
	2
	3
	2
	3
	1
	-

	
	3. Юля П.
	3
	4
	2
	4
	3
	3
	3
	3
	4
	3
	-

	
	4. Саша Д.
	4
	4
	2
	4
	2
	2
	2
	2
	2
	2
	-

	
	5. Илья Ч.
	4
	4
	3
	4
	4
	2
	3
	3
	2
	2
	-

	
	6. Женя Т.
	1
	2
	2
	3
	2
	1
	3
	2
	2
	1
	-

	
	7. Лена Х.
	3
	3
	2
	3
	2
	1
	2
	2
	2
	2
	-

	
	8. Ира П.
	3
	3
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	-

	
	9. Игорь Г.
	3
	3
	3
	3
	3
	2
	3
	3
	3
	3
	-

	
	10.Костик Б.
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	3
	3
	4
	4
	-

	Экспериментальная группа
	1. Рената  Д.
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4

	
	2.Наташа М.
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	4
	4
	4
	4
	4

	
	3. Юля Р.
	4
	4
	3
	4
	3
	3
	3
	4
	4
	4
	4

	
	4. Дима Б.
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4
	4

	
	5. Надя К.
	3
	4
	3
	4
	3
	3
	3
	4
	3
	3
	4

	
	6. Лена Г.
	2
	4
	2
	3
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	4

	
	7. Даша С.
	3
	4
	2
	3
	2
	2
	3
	3
	3
	3
	4

	
	8. Оля Ш.
	3
	4
	3
	4
	2
	3
	3
	4
	4
	4
	4

	
	9. Ваня Б.
	2
	4
	2
	3
	2
	2
	2
	4
	3
	2
	4

	
	10. Женя Е.
	2
	4
	2
	3
	3
	2
	2
	4
	3
	3
	4


Таблица 7. Сводная ведомость оценки критериев практической направленности знаний обучаемых.
	ФИО тестируемого
	коэффициент практической направленности знаний
	коэффициент

поведенческого отношения
	коэффициент эмоционального отношения
	Коэффициент положительного отношения к обучению

	1
	Контрольная группа
	Сергей Б.
	14
	3,3
	3
	2,75

	2
	
	Саша В.
	11
	2
	2,66
	2

	3
	
	Юля П.
	16
	3,3
	3,33
	3

	4
	
	Саша Д.
	13
	2,06
	2,66
	2,5

	5
	
	Илья Ч.
	15,5
	2,06
	3,33
	3,25

	6
	
	Женя Т.
	9,5
	1,33
	2,66
	1,75

	7
	
	Лена Х.
	11
	2,33
	2,33
	2

	8
	
	Ира П.
	14
	3
	3
	2,5

	9
	
	Игорь Г.
	14,5
	3
	3
	2,75

	10
	
	Костик Б.
	17,5
	4
	3,33
	3,25

	
	
	13,6
	2,638
	2,597333
	2,575

	1
	Экспериментальная группа
	Рената Д.
	20+2
	4
	4
	4

	2
	
	Наташа М.
	18,5+2
	4
	4
	3,4

	3
	
	Юля Р.
	18+2
	4
	3,66
	3,4

	4
	
	Дима Б.
	20+2
	4
	4
	4

	5
	
	Надя К.
	16,5+2
	3
	3,66
	3,4

	6
	
	Лена Г.
	13,5+2
	2,66
	2,66
	3

	7
	
	Даша С.
	14+2
	3
	3
	2,8

	8
	
	Оля Ш.
	17+2
	3,6
	3,66
	3,2

	9
	
	Ваня Б.
	13,5+2
	2,3
	3
	2,8

	10
	
	Женя Е.
	14+2
	2,6
	3
	3

	
	
	16,5+2
	3,316
	3,464
	3,3


Таблица 8 . Сводный протокол вычисления коэффициентов практической направленности знаний в группах.

Мировая художественная культура





Изобразительное искусство





Историческая хронология материала от первобытного искусства до культуры и искусства XX века.





Теоретический материал и практические рекомендации по изучению различных техник создания произведений изобразительного искусства и декоративно-прикладного творчества.





Знания, умения и навыки учащегося в изобразительной деятельности и ориентация в историческом развитии культурного наследия человечества.





Рис.1. Геометрический натюрморт.
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