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Нижневартовск - 2014
Игра по станциям «Веселый снеговик».
Тип: Игра на местности. 
Форма: Состязание.
Игра проводится на территории детской площадке (п/к «Солнышко»), включает в свою программу спортивные состязания, конкурсы, интеллектуальные задания.
Игра требует большой подготовки. Особое внимание необходимо уделить изготовлению карты местности, на которой будет проводиться игра. Участникам игры запрещается до старта проходить маршрут трассы.
Педагогические возможности: Игра способствует развитию у детей чувства коллективизма, ответственности перед товарищами по команде, развивает физические качества, такие как: сила, ловкость, выносливость, проверить себя на сообразительность, получить новые знания.
Возраст: В данной игре принять участие могут все желающие. Но обратить внимание следует на то, что бы командные силы были равны.
Набор ролей: На этапах стоят судьи - 6 человек, жюри, болельщики.

    Начинается игра с обще клубной линейки, на которой объявляются команды, выдаются маршрутные листы.

Ведущий: Дорогие ребята! Вы все, наверное, любите приключения и с интересом следите за похождениями героев книг и кинофильмов. Сегодня я вам предлагаю самим отправиться на поиски клада. 

«В гости к ребятам приходил снеговик, принес с собой мешок сладостей, велел передать ребятам, но не был бы он веселым, если бы не придумал интересные задания-конкурсы для мальчишек и девчонок. Спрятал мешок на детской площадке, нарисовал карту, разделил ее  на 5 частей, и предложил их собрать, выполняя задания, кто всю карту соберет, тот и клад найдет».

Ведущий: Сейчас каждый из вас попробует себя в роли кладоискателя, но в одиночку найти клад трудно, поэтому мы будем путешествовать командами. Я хочу, что бы команды вышли и представились. Каждая команда представляет свои название, девиз.

Ведущий: Сейчас команды отправятся по станциям. Станции перечислены в маршрутных листах. Командиры по ним будут вести своих кладоискателей. На каждой станции вы должны заработать кусочек карты. Но хочу предупредить, что шестой этап проходится последним, только после того, как пройдете все 5 этапов. Этапы можно проходить не по порядку, а в разброс. Но 6 этап последним, и я вам помогу склеить карту и укажу место, где клад. Победит только одна команда, которая первая найдет клад.

Станция 1 «Не зевай, на вопросы отвечай»

1. «Таинственная грамота»: в этой таинственной грамоте найти шесть предметов, необходимых в изготовлении снеговика зимой на улице:

СVNJDSНWQIYLNVZQWEYINVZLGQWГRY
МZNVNОWQQLJSDРNSIRSКFGJLNZQSОVJNNВFLЬ
ВZNVRYЕQIUYWZNNZQRUIДFIRQZNVNРWQRОIJ
WQRYZVNDFGМRQWRЕNVZQТYULJЛZSQWRАS
ШZVNQWRАZNQSDFWRIYUZРNWRQSQWZФNVQ
QWRПUUYУZVNVVSГQFSJОZIUYRВQVNRYUИSZNRUYЦSFGQWRЫ.
2. «Окуни клюют»: 
Давайте вспомним лето, пруд, рыбалку и выполним задание:  внимательно всмотритесь в каждое слово рассказа. И найдите цифры, которые спрятались в словах. Сумма этих чисел составит вес окуня. Назовите это число.
Рассказ: 

Едва – едва рассвет рискнул рассеять ночной сумрак, торопя тьму убраться прочь, как Вова уже опять был на реке и, встав за куст около большого камня, закинул удочку. Дед Василий удил у другого валуна. 

- Ну, как? – тихо спросил Вова.

- Прошлый год, вестимо, лучше было, а сейчас что-то совсем не клюёт, - послышался ответ.

Вдруг Вовин поплавок исчез под водой. Вова подсёк и выбросил на берег такого большого окуня, что просто обезумел от радости. Вова рассказывал потом в школе, что впервые поймал окуня весящего __________кг. Ребята не верили ему и посмеивались.
Оборудование: 1.Текст анаграммы – 6 шт. 

                            2. Текст про рыбалку- 6 шт. 

                            3. Карандаш простой – 2 шт. 
Станция 2  «Сборы в дорогу»
1 Конкурс   «Веревочка».   Командам   предлагается   с   помощью   одной веревочки протянуть её через элементы своей одежды. Каждый должен находиться в этой связке. Вытащить верёвочку, не порвав её и отдать хранителю карты.
2 Пробежать дистанцию по очереди до конуса и обратно. Первый собирает кегли-морковки, второй сажает морковки вдоль дистанции, третий участник собирает, четвертый сажает и т.д. 
Оборудование: 1. Веревка, 2. Кегли-морковки 3. Конус
Станция 3  «Легенды о снеговике»
1  Конкурс. «Передача по кругу шарфика (обруч или аркан-веревка)». Все встают в круг, берутся за руки и не размыкая рук, передают аркан надевая на голову каждого.
2 Конкурс. «Змейка». Все игроки становятся друг за другом, обхватывают впереди стоящего  игрока за пояс.  На дистанции расставлены  кегли, которые нужно обегать поочередно справа, слева (змейкой) до флажка и так же обратно.
Оборудование: 1. Обруч, 2. Конусы 5 шт.
Станция 4 «Походная»
1    Конкурс.   «Меткий стрелок».   По   сигналу   ведущего   участники  поочередно должны попасть снежком – мячиком в обруч. Продолжать конкурс до тех пор, пока каждый участник произведет меткий выстрел. 
2     Конкурс «Прокати снеговика». На санки посадить снеговика, и по дистанции-змейке прокатить его на санках не уронив. Если снеговик упадет, начать заново. 
Оборудование: 1. Мяч (2), 2. Санки, 3. Фигурка снеговика.
Станция 5  «Музыкальная»
1   Конкурс.  Команда встает в круг плотно друг за другом и плавно приседает. В таком положении двигаясь по кругу, необходимо вспомнить и исполнить три песни по  1  куплету или припеву на темы:  «Елка», «Мороз», «Зима».
2 Конкурс. Построиться по цвету глаз от темных к светлым.
                   Построится по возрасту от старшего до младшего
Станция финальная 6 «Расшифровка карты»
Склеить карту. Перевернуть, заштриховать простым карандашом. Найти не заштрихованное место в виде крестика - Место клада.

Оборудование: Скотч, ножницы, простые карандаши (6 шт), планшеты.
