
Проект «Кукла Таня и её друзья» 

Автор проекта: Ворсина И. Э. 

Вид проекта: ролевой, игровой. 

Продолжительность: средней продолжительности. 

Сроки проведения: январь-февраль 2014 года. 

Участники проекта: дети 1 младшей группы, педагоги, родители, 

специалисты ДОУ. 

Актуальность проекта: 

 Сюжетно-ролевая игра  – ведущий вид деятельности детей дошкольного 

возраста, а предпосылкой её является сюжетно-отобразительная игра в 

раннем возрасте. 

Именно в процессе игры маленький ребёнок познаёт окружающий мир, 

выражает своё отношение ко взрослым и сверстникам через эмоции, которые 

он испытывает, взаимодействуя с игрушками. Сюжетно-отобразительная 

игра детей раннего возраста способствует преодолению кризиса 3 лет. 

Однако практика показывает, что дети раннего возраста испытывают 

затруднения в освоении  игровой деятельности, в том числе, и в играх с 

куклами. 

 

Цель: Совершенствовать навыки сюжетно-отобразительных игр детей 2-3 

лет с куклами для дальнейшего развития сюжетно-ролевой игры в 

дошкольном возрасте. 

 

 

 

 

 



Задачи проекта:  

1 Обогащать игровой опыт детей: 

а. пробуждать интерес к сюжетно-отобразительным играм с куклами; 

б. способствовать передаче в игре  нескольких взаимосвязных игровых 

действий, объединенных сюжетом; 

в. развивать умение действовать в условном плане, использовать в игре 

предметы-заместители 

2  Формировать эмоциональный  отклик в процессе художественной и 

музыкальной деятельности; 

3  Обогащать словарь и расширять представления об окружающем мире  

 

Продукты проекта: 

 

Для детей: 

-изготовление предметов- заместителей; 

-пошив кукольной одежды; 

- использование продуктов детской деятельности (лепки, рисования) в игре 

 

Для педагогов: 

портфолио проекта «Кукла Таня и её друзья» 

презентация проекта «Кукла Таня и её друзья» 

 

Для родителей: 

Консультации «Игры детей 2-3 лет», «Чем занять ребёнка дома», подборка 

игр с куклой. 

Презентация для родительского собрания «Об играх наших детей» 

 

Создание условий для проведения проекта: 

Изучение соответствующей литературы и интернет-ресурсов; 

Оснащение игровой среды; 

Обогащение жизненного опыта детей; 

Участие родителей. 

 

 



Выполнение проекта: 
 

Обучающие игры: 

1.« Накормим кукол блинами» 

2.«Построим куклам комнату» 

 

Совместные игры: 

1. « Куклы обедают» 

2. « У кукол чаепитие» 

Продуктивная  деятельность: 

1. Рисование  «Конфеты», «Тарелочки»; 

2. Лепка из солёного теста «Угощение для кукол» 

 

Культурно - досуговая деятельность: 

Досуг  « Хлопать куколка умеет» 

  

Итоговое мероприятие : 

 Сюжетно-отобразительная игра «У куклы Тани день рождеия» 

 

Результаты проектной деятельности: 
1. Игры детей стали разнообразнее: 

- увеличилось количество игровых действий; 

- активнее используются предметы-заместители и воображаемые 

действия. 

2.  Игры детей  стали  длительнее по времени; 

3.  Наблюдается активизация общения и речи у детей. 

 

 


