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карт, и ребенок начинает делать упражнение. Затем вы показывае­
те другую карту, и малыш должен перейти к другому упражне­
нию. Если играет несколько детей, можно провести соревнование: 
кто неправильно делает упражнение, выбывает из игры. Новые 
карты нарисуйте вместе с детьми. 

«Какая сегодня погода?» 

Прежде всего расскажите ребенку, что с помощью простого ри­
сунка можно обозначить что угодно, в том числе и погоду. Объяс­
ните, что такие рисунки используются для составления специ­
альных карт погоды, которые вывешиваются в портах — для 
экипажей кораблей, уходящих в плаванье, и в аэропортах — для 
пассажиров и летчиков, ведущих самолеты. Затем предложите 
ребенку придумать, как можно обозначить ясный солнечный 
день; пасмурный день, когда все небо в тучах; дождливый день; 
сильный снегопад; ветреный день; легкое волнение на море; 
шторм и т. д. Предоставьте ребенку возможность сначала самому 
выполнить задание. Если у него не будет получаться, подберите 
отдельные картинки или сделайте небольшие рисунки с изоб­
ражением солнца, тучи, дождя, снежинки, волны, склоненного 
ветром деревца. Все рисунки должны быть простыми и легко уз­
наваемыми. 

Когда рисунки будут готовы и ваш ребенок поймет, как с их по­
мощью обозначается погода, поиграйте в бюро прогнозов погоды. 
Вы будете давать сведения о погоде, а он — сообщать их жителям 
города (куклам), используя рисунки с условными обозначениями. 
Например, вы объявляете, что пошел дождь — и ребенок подбира­
ет карточку с дождинками. Затем наступает его очередь, и он мо­
жет сказать, что дождь перестал, выглянуло солнце, и рисунок 
тогда подбираете вы. Постепенно дополняйте имеющиеся изобра­
жения новыми. Предложите ребенку обозначить те изменения 
погоды, которые еще не встречались в игре. 

Игру можно усложнить: изобразить два-три значка на одной 
карточке (солнце и ветер, снег и тучи и т. д.). 

«Кто в домике живет?» 

Подберите 10-15 пар картинок с животными. Накройте каж­
дую из них бумажным квадратиком — домиком. На каждом из 
этих квадратиков должен быть нарисован какой-либо значок. Для 
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этого предварительно зашифруйте каждое из животных каким-
либо значком. Например: волк — это прямоугольник, медведь — 
квадрат, птичка — треугольник, бабочка — три точки, жук — 
волнистая линия, белка — крестик и т. д. 

Возьмите полоску бумаги и расположите на ней один под дру­
гим дубликаты своих картинок и соответствующие им значки. Это 
будет шифр, который поможет ребенку угадать, кто в домиках 
живет. Ребенок, глядя на полоску-шифр, должен отгадать, какая 
картинка находится под тем или иным домиком, и сказать, кто в 
домике живет. После ответа предложите ему отодвинуть в сторо­
ну квадратик и проверить, не ошибся ли он. При повторной игре 
соедините значки и картинки по-другому. 

«Чье число больше (меньше)?» 

За ширмой (под платком, в коробке) разложите две группы 
предметов, в каждой из которых их не больше пяти. Скажите ре­
бенку, какие предметы вы спрятали, не называя их количества. 
Допустим, камешки и пуговицы. Ребенок выбирает одну из групп. 
Например: «Мои пуговицы, твои камешки». После этого он достает 
предметы из-за ширмы и подсчитывает, сколько их в обеих груп­
пах и каких больше. Если ребенок загадал предметы, которых 
окажется больше, то он получает столько очков, на сколько пред­
метов этой группы больше. За каждое очко дается какой-то приз: 
орех, палочка, цветной кружок и т. п. Если ребенок выбрал те 
предметы, которых меньше, разницу получаете вы. 

Игра повторяется несколько раз. Выигрывает тот, кто наберет 
большее количество очков. Если угадывающий допускает ошибку 
в подсчетах и ее замечает партнер, фишка ему не засчитывается. 
Повторяя игру, поменяйтесь с ребенком ролями. 

«Превращения» 

Подготовьте два набора картинок: заколдованные и расколдо­
ванные. В качестве заколдованных картинок могут быть такие: 
грязные ботинки; неубранная постель; грязная посуда; мама не­
сет тяжелые сумки, а рядом идет мальчик и не помогает; дети ссо­
рятся; мальчик плачет; на школьнике грязная одежда; рваная и 
грязная книжка; сидит мальчик, а рядом стоит бабушка. 

Картинки расколдованные: чистые ботинки; застеленная по­
стель; вымытая и аккуратно расставленая посуда; мальчик помо-
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