
ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ МАСТЕРСКАЯ. ВСЁ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ! № 4 (4) апрель 2012 г.7

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ КОМПЕТЕНТНОСТЬПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ КОМПЕТЕНТНОСТЬ

СОЗДАНИЕ СОВРЕМЕННОГО УРОКА — 
ЭТО ИСКУССТВО

Л. М. Кременица

Подготовка урока — ежедневная забота учите-
ля, как репетиция театрального представления — 
ежедневный труд актёра. Может ли позволить себе 
настоящий актёр превратить театральное действо 
в поток заученных реплик? Что потеряет зритель 
на неудачном спектакле? Время, настроение, ува-
жение к театру... Что потеряет ученик?

 Необходимо внимательно относиться к каждо-
му уроку, пытаться сделать его неповторимым, 
превратить в настоящее произведение искус-
ства. Если мы хотим завтра обучать лучше, чем 
сегодня, то должны быть в постоянном поиске, 
опираться на достижения науки, опыт практи-
ков, учитывать объективные факторы и прислу-
шиваться к интуиции.

Что определяет успех урока, к чему следует 
стремиться? Безусловно, главный критерий успе-
ха — это результативность урока, сумма знаний 
и навыков, которыми обогатятся ученики. При 
подготовке к уроку важно учитывать факторы, спо-
собствующие эффективности обучения. Эти факто-
ры автоматически «работают» на учителя, образуя 
вокруг урока «ореол» значимости и привлекатель-
ности. Наша задача — создать его и укреплять на 
каждом уроке.

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ПОЗНАВАТЕЛЬНЫХ ИГР 
НА УРОКЕ
Детей нужно учить мыслить! А это возможно 

лишь в случае использования учителем активных 
форм и методов организации познавательной дея-
тельности учащихся, поскольку именно они способ-
ствуют интеллектуальному развитию, критичности 
и гибкости ума, самостоятельности мышления. 
Готовясь к уроку, преподаватель обязательно про-
думывает, как организовать учебную деятельность 
школьников. В ходе использования активных форм 
обучения педагог должен создать при помощи до-
верительного общения атмосферу открытости и до-
брожелательности, в которой каждый ученик смо-
жет проявить самостоятельность, не будет бояться 
задавать вопросы. На каждом уроке необходимо 
заинтересовывать детей и привлекать их к актив-
ной работе. Нужно, чтобы учащиеся не просто под-
нимали руки, переписывали или бездумно листа-
ли учебник, а мыслили активно, творчески. Ведь 
познавательная активность не врождённая и не 

постоянная, её надо развивать! Важную роль в этом 
играет учитель, который во время интерактивных 
занятий учит школьников быть демократичными, 
общаться с другими людьми, критично мыслить, 
находить оптимальные решения. В этом в опреде-
лённой степени помогают познавательные игры. 

Игровые элементы с целью активизации и ин-
тенсификации учебного процесса используют как 
на уроке, так и во внеурочное время. Учебная игра 
предполагает моделирование изучаемых событий 
и явлений, имеет чётко поставленную цель и со-
ответствующий результат. Она облегчает усвоение 
материала, даёт возможность повторить изученное, 
чётко организовать подготовку, проведение урока 
и обобщение его итогов, задать познавательные 
и проблемные вопросы в процессе игры, привлечь 
к обсуждению всех учеников класса.

Элементы игры можно применять в начале 
урока (актуализация знаний), в середине (осмыс-
ление) или в конце (закрепление). Во время игры 
учебная цель стоит перед учащимися в виде игро-
вой задачи: разгадать кроссворд, найти ошибки 
в тексте и т. п.

Использование на уроке игровых элементов спо-
собствует повышению познавательного интереса, 
развитию памяти, мышления, внимания, фанта-
зии, воображения, творческих способностей, при-
менению знаний, умений и навыков на практике, 
развитию самостоятельности, активизации даже 
пассивных учеников, что способствует улучшению 
результатов работы всего класса.

На практике игры используют вместе с тради-
ционными формами организации обучения. Обычно 



№ 4 (4) апрель 2012 г. ПЕДАГОГИЧЕСКАЯ МАСТЕРСКАЯ. ВСЁ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ!8

ПРОФЕССИОНАЛЬНАЯ КОМПЕТЕНТНОСТЬ

сложный для понимания материал преподают тра-
диционными методами (рассказ, лекция, проблем-
ное изложение и др.), а менее сложный, которым 
учащиеся могут овладеть самостоятельно (но для 
этого им требуется дополнительный стимул), изу-
чают в игровой форме. Как правило, закрепление, 
обобщение и проверку усвоения материала часто 
проводят с помощью игровых технологий: ученики 
не автоматически воспринимают учебный материал, 
а напряжённо работают, проявляя активное участие 
в процессе. Этого можно достичь только с помощью 
интерактивного обучения, в частности познаватель-
ной игры на уроке.

КЛАССИФИКАЦИЯ ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР
Одним из эффективных путей активизации 

у учащихся интереса к предмету является игра. 
Во время её проведения чудесный мир детства со-
четают с прекрасным миром науки, который толь-
ко начинают познавать ученики. Игры эффективно 
чередовать с «серьёзным» обучением, поскольку, 
заинтересовавшись, дети не замечают, что учат-
ся, приобретают новые знания, формируют уме-
ния и навыки, развивают внимание и мышление, 
самостоя тельность.

В игре заложены интересные воспитательные 
приёмы и большие педагогические возможности. 
Она позволяет учитывать возрастные и индивиду-
альные особенности учеников, использовать прин-
ципы наглядности, доступности, поскольку учебная 
игра обеспечивает прочное закрепление знаний, 
применение их на практике, помогает учителю кон-
тролировать, а ученикам совершенствовать приобре-
тённые знания, умения и навыки. Игра способствует 
максимальной активизации учебно-познавательной 
деятельности, что является показателем эффектив-
ности урока и работы учителя. Интерес и удоволь-
ствие — важные психологические моменты игры. 
Детей сначала привлекает поставленная задача, 

трудность которой можно преодолеть; затем радость 
открытия, ощущение преодолённого препятствия.

Идеалом современного человека является лич-
ность не с энциклопедически развитой памятью, 
а с гибким умом, быстрой реакцией на всё новое, 
с потребностями в познании и стремлением само-
стоятельно действовать, с хорошими творческими 
способностями.

Сегодня человек должен не только иметь опреде-
лённые знания, умения и навыки, но и уметь само-
стоятельно приобретать и использовать на практике 
новые знания, сотрудничать, общаться, адаптиро-
ваться к новым обстоятельствам, находить пути ре-
шения жизненных проблем. То есть основной целью 
становится максимальное развитие саморегуляции 
личности, её стремления к самообразованию, само-
совершенствованию.

Конечно, достичь этой цели путём использова-
ния только традиционных форм и методов органи-
зации учебной деятельности невозможно. Решению 
этой проблемы в значительной мере способствует 
внедрение в учебно-воспитательный процесс актив-
ных методов обучения, среди которых ведущая роль 
отводится учебным играм, позволяющим учени-
кам формировать знания путём интенсивной само-
стоятельной познавательной деятельности и вместе 
с тем способствующим развитию индивидуальных 
творческих способностей.

Игра постоянно сопровождает человека в жиз-
ни. Ведь в определённой степени вся жизнь — 
это игра. Даже становясь взрослыми, оказываясь 
в конкретных жизненных ситуациях, мы играем ту 
или иную роль. А для ребёнка игра — это вообще 
основной вид деятельности, это способ взаимодей-
ствия с окружающим миром, способ его познания 
и самопознания. Недаром игру называют «короле-
вой детства». Поэтому, разумеется, её потенциал 
должен быть максимально использован в учебном 
процессе. Ведь игра — незаменимый помощник 
педагога. Психологи утверждают, что она может 
быть одновременно и средством самообновления, 
самосовершенствования, и стимулятором хороше-
го настроения. Игра как педагогический приём 
имеет большие возможности, благодаря которым 
активизируют мыслительные процессы, повыша-
ют интерес к знаниям, тренируют память, умение 
рассуждать логически и т. п.

Использование игровых методов обучения уже 
довольно давно вошло в повседневную практику 
преподавателей естественных наук. Подобные ме-
тоды позволяют повысить познавательный интерес 
учащихся, дают им возможность расширить и за-
крепить знания по той или иной теме.

Ролевые игры позволяют учителю эффектив-
но использовать «избыточную» активность уча-
щихся, направляя её в полезное русло. Благодаря 
игровым урокам учащиеся приобретают навыки 
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взаимодействия с другими людьми, учатся чётко 
формулировать и обосновывать собственную точку 
зрения, вести конструктивную дискуссию и нахо-
дить компромиссы.

Среди преимуществ ролевых игр следует отме-
тить возможность получать дополнительную инфор-
мацию, выяснять не освещённые в учебном курсе 
вопросы, демонстрировать приобретённые знания. 

 Игра учит проводить дискуссии, даёт возмож-
ность формировать коммуникативные компе-
тенции, развивает творческие способности при 
решении конкретных задач. Во время игры дети 
учатся отстаивать свои позиции, что гаранти-
рует развитие у них социальных компетенций, 
а во время исполнения роли у них формируется 
толерантное отношение к другим мнениям, ко-
торые не совпадают с их собственными. 

К участию в игре удаётся привлечь даже тех 
учеников, у которых недостаточно сформирована 
мотивация обучения. Использование личного опы-
та учащихся позволяет повысить авторитет тех из 
них, у кого невысокие учебные показатели.

Следует обратить внимание и на недостатки 
игровых форм обучения. Прежде всего, это зара-
нее предсказуемый результат, а возможно, и «рас-
писанная» деятельность каждого участника, что 
снижает интерес, а в случае откровенной неудачи 
вообще подрывает доверие к нетрадиционным фор-
мам работы. Часто игры не отличаются высоким 
уровнем научности, доминирует их внешняя, «теа-
тральная» сторона. Трудно также оценить в баллах 
деятельность всех участников игры. Но путём имен-
но ролевой игры можно преодолеть как конфликты 
между самими учащимися, так и недоразумения 

между учителем и учениками, а также устранить 
у учащихся психологические преграды.

Достаточно часто считают, что в ролевой игре 
участник должен иметь заранее заготовленные 
тексты выступлений. В этом случае существует 
определённый сценарий, а конечный результат 
игры известен заранее. Такие игры гораздо легче 
готовить, и они, конечно, имеют право на суще-
ствование. Первые ролевые игры, которые учитель 
проводит со своими учениками, являются именно 
такими. Но интересным, хотя и сложным в под-
готовке и самом проведении, является другой ва-
риант, когда правила минимально ограничивают 
творческие возможности участников и позволяют 
импровизировать. В таких играх существует стан-
дартный перечень ролей, которые достаточно легко 
модифицировать. Участников необходимо обеспе-
чить определёнными материалами для подготовки, 
однако ученикам нужно наведаться и в библиотеку 
или просто тщательно пересмотреть учебник. В та-
ком случае конечный результат не будет известен 
до последнего момента, что будет способствовать 
созданию интриги и повышению заинтересован-
ности учащихся.

Использование интерактивных технологий яв-
ляется необходимостью в современном мире, они 
соответствуют изменениям в психологии учащих-
ся и обучают коммуникативным и социальным 
компетенциям. Задача учителя — умело и уместно 
применять их как систему, а не как эпизодические 
мероприятия.

УНИВЕРСАЛЬНЫЕ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫЕ ИГРЫ
«Цепочка»
Эта игра напоминает известную всем с детства 

игру в города, когда следующий игрок должен подо-
брать название города, начинающееся на последнюю 

Мозаика фактов

В РОССИИ СОЗДАЛИ САМОЕ МАЛЕНЬКОЕ ОБЪЯВЛЕНИЕ О НАБОРЕ СТУДЕНТОВ

Сын «омского левши» Анатолия Коненко Ста-
нислав сделал, наверное, самое крохотное 
в мире объявление о наборе студентов. Станис-
лав — доцент кафедры «Дизайна и технологии 
медиаиндустрии» Омского государственного тех-
нического университета.

Поступать именно в этот ВУЗ и приглашает 
мини-объявление. Размер объявления — лишь 
3×7 мм. Текст написан на срезе кедрового ореш-

ка. Без микроскопа прочитать уникальное объ-
явление и номер телефона довольно сложно. 
Впрочем, Коненко уверен, что это обстоятель-
ство не остановит любопытных и продвинутых 
абитуриентов.

В прошлом году Станислав Коненко проре-
кламировал родной ВУЗ на рисовом зёрнышке, 
на котором он нарисовал логотип Омского госу-
дарственного технического университета.

По материалам Российская газета

ВВВ Р
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букву названного предыдущим игроком города. Эту 
игру можно использовать на любом этапе урока: ак-
туализация опорных знаний, закрепление знаний, 
этап мотивации, интеллектуальная разминка и т. п.

«Да или нет?»
Ведущий (учитель) загадывает определённый 

объект. Игроки пытаются найти ответ, задавая 
вопросы ведущему, на которые можно ответить 
только «да», «нет», «и да, и нет». Эта игра учит 
собирать разрозненные факты в единую систему, 
внимательно слушать и слышать своих товарищей. 
После проведения игры обязательно следует про-
анализировать сами вопросы, ведь цель игры — не 
просто отгадать объект (предмет и т. п.) с помощью 
беспорядочного списка вопросов, а научить детей 
умению вырабатывать стратегию поиска ответа ра-
циональным путём.

КВН (клуб весёлых и находчивых)
Конкурс устраивают или среди учащихся одно-

го класса (тогда его проводят в классном кабинете), 
или среди двух–трёх команд, в составе которых — 
ученики из параллельного класса одной школы 
или нескольких школ (в таком случае мероприя-
тие проводят в актовом зале). Состав команд необ-
ходимо сформировать заранее, чтобы придумать им 
название, нарисовать эмблемы и подготовить при-
ветствия, а также необходимое оборудование для 
проведения игры.

Традиционные конкурсы КВН:
1) приветствие команд («Визитка»);
2) разминка (ответы игроков каждой команды на 

вопрос соперников или зрителей);
3) конкурс-проверка знаний, умений, скорости 

реакции, остроумия и т. д. («Отгадай загад-
ку», «Отгадай понятия», «Географический кон-
курс» — составление сочинений, стихотворе-
ний на заданную тему, «Нарисуй с закрытыми 
глазами» и т. п.);

4) конкурс капитанов;
5) домашнее задание (обычно — инсценировка, 

в течение которой дети проявляют свои творче-
ские способности);

6) конкурс болельщиков.

Жюри оценивает каждый конкурс отдельно, 
в конце подводят общие итоги (в баллах).

Эрудит
В игре принимают участие шесть учеников. Во-

просы первого задания (6–12 вопросов по опреде-
лённой теме) оцениваются по 5-балльной системе. 
Если участник игры не отвечает на вопрос, ему мо-
жет помочь группа поддержки, но тогда ответ оце-
нивают в 3 балла.

После каждого конкурса жюри объявляет ре-
зультаты. Тот из участников, кто набрал наимень-
шее количество баллов, выбывает из игры. Остают-
ся сильнейшие. Так, в первом конкурсе принима-
ют участие шесть школьников, во втором — пять, 
в третьем — четыре и т. д. Победителю последнего 
конкурса присваивают звание «эрудита» и вруча-
ют главный приз, остальные участники получают 
поощрительные призы.

«Восхождение на вершину»
На доске учитель рисует гору с вершиной. На-

звание вершины соответствует названию определён-
ного термина. Два участника получают карточки 
с заданным количеством признаков. Ученики по 
очереди называют признаки, принадлежащие тер-
мину на пике горы. В случае правильного опреде-
ления ученик перемещается вверх по горе ближе 
к вершине. Побеждает тот, кто быстрее преодолеет 
все этапы и доберётся до вершины горы.

«Подбери пару»
На доске рисуют две колонки, например: 

в одной — понятие, во второй — его составные части. 
Ученик должен соединить стрелками соответствую-
щие пары. Время выполнения обсуждают заранее.

«Найди лишнее»
На доске учитель записывает названия род-

ственных признаков заболеваний, понятий, среди 
которых «чужие». Их нужно выявить и зачеркнуть.

«Реклама»
Эту игру можно проводить с учениками индиви-

дуально, в парах или группах. За минимум времени 
нужно дать максимум информации о предлагаемом 
объекте в виде рекламы.

«Ромашка»
На сердцевине ромашки, изготовленной из бу-

маги, указывают задания. Например: дать опреде-
ление понятию. На её лепестках пишут разные сло-
ва или словосочетания по теме, которую изучают. 
Ученик отрывает лепесток и даёт определение вы-
бранному понятию.

«Подбери пару»
Один ученик называет термин или понятие, 

второй объясняет его значение, третий подбирает 
к нему пару, а четвёртый снова объясняет его зна-
чение.
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«Лабиринт»
Задача — прочитать предложенное утверждение. 

Если вы согласны с ним, отправляйтесь по сплош-
ной стрелке, если не согласны, исправьте ошибки 
и двигайтесь по пунктирной линии.

Среди приведённых утверждений есть как пра-
вильные, так и неправильные. Они соединены меж-
ду собой сплошными и пунктирными стрелками.

«Микрофон»
Эта технология — разновидность группового об-

суждения. Она даёт возможность каждому из учени-
ков высказаться по очереди.

Организация работы:
Задать вопрос классу; 
предложить ученикам предмет, который выпол- 
нял бы роль микрофона.
Ученики будут передавать его друг другу, пооче-

рёдно высказываясь. Слово предоставляется тому, 
кто держит воображаемый микрофон. Следует пред-
ложить учащимся говорить лаконично и быстро, 
не комментировать и не оценивать сразу ответы 
других.

«Мозговой штурм»
Эту технологию используют для решения кон-

кретной проблемы. Она побуждает учащихся разви-
вать воображение и творчество, свободно выражать 
мысли.

Организация работы:
разъяснить суть проблемы; 
предложить ученикам выразить свои мысли,  
идеи, вспомнить фразы или слова, связанные 
с этой проблемой;
записать все предложения на доске без замеча- 
ний и комментариев;
обсудить и оценить предложенные идеи. 

Биологический (географический, физический, 
химический) экспресс»
Игра «Биологический экспресс» рассчитана 

преимущественно на учащихся 6–7-х классов, хотя 
в ней могут принимать участие и более старшие или 
младшие дети. Игра не только даст возможность 
презентовать себя, продемонстрировать свои знания 
и умения по различным предметам, проявить твор-
ческий подход, но и пообщаться, получить удоволь-
ствие от победы и просто весело, полезно, приятно 
провести время. 

Перед началом игры проводят подготовительную 
работу: 

определяют составы команд, готовят маршрут- 
ные листы; 
выбирают жюри, помещение для игры.  
Следующий этап — открытие игры, на котором 

присутствуют администрация, классные руководи-
тели, старшеклассники, которые будут следить за 
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из двух каталогов: «Роспечать» или  «Почта  России».  Для  этого  проще  
использовать  квитанцию,  размещённую  на обороте.  Вы  также  можете 
оформить  редакционную  или  электронную  подписку со скидкой. 
Подробности по тел. (495) 66-432-11  или на сайте  
www.e-osnova.ru 
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1. Урок должен быть эмоциональным, 

вызывать у учеников интерес к обуче-

нию и воспитывать у них потребность 

в знаниях

2. Темп и ритм должны быть оптималь-

ными, действия учителя и учеников — 

завершёнными

3. Необходим полный контакт во взаимо-

действии учителя и учеников

4. Должна доминировать атмосфера до-

брожелательности и активной творче-

ской работы

5. Необходимо менять виды деятельности 

учеников, сочетать методы и приёмы 

обучения в соответствии с уровнем 

работоспособности учеников

6. Необходимо обеспечивать соблюдение 

единого орфографического режима 

школы

7. Учитель должен обеспечить эффектив-

ное обучение каждого ученика

IV. Требования к технике проведения урока

Итак, психолого-педагогические и гигиенические требования к со-

временному уроку сводятся к соб людению таких обобщающих требо-

ваний:
1) точное и творческое исполнение программно-методических требова-

ний к уроку; чёткое определение типа урока и его места в теме, виде-

ние особенностей каждого урока;

2) учёт реальных обучающих возможностей разных классов или групп, 

целенаправленная ликвидация пробелов в знаниях;

3) осмысление и комплексное решение задач образования, воспитания, 

психологического развития;

4) выбор рациональной структуры и темпа проведения урока, обеспе-

чивающих решение поставленных задач и продуктивное использова-

ние времени урока: «Цели определяют тип урока. Тип урока опреде-

ляет его структуру, структура — распределение времени на разных 

этапах»;

5) обеспечение практической и профессиональной направленности учеб-

ного процесса, создание реальных возможностей для использования 

учениками знаний, умений, навыков, которые они получили, с целью 

предупреждения формального усвоения теории;

6) концентрация внимания учеников на важных научных понятиях, вы-

водах, правилах, мировоззренческих и воспитательных идеях с целью 

качественного усвоения. Связь содержания урока с жизнью, с практи-

кой и личным жизненным опытом ученика; использование межпред-

метных связей с целью формирования целостной научной картины 

мира в интересах экономии времени;

7) расширение арсенала выбора методов главным образом за счёт актив-

ных, интенсивных методов; использование на уроке оптимального со-

единения разных методов;

8) сочетание коллективной формы работы с групповыми и индивидуаль-

ными;

9) осуществление на основе диагностики образовательных возможно-

стей дифференцированного подхода к учащимся с акцентом на оказа-

ние дифференцированной помощи ученикам с разным уровнем подго-

товки к предмету;

 

Наука — самое важное, самое 

прекрасное и нужное в жизни 

человека, она всегда была и бу-

дет высшим проявлением люб-

ви, только ею одною человек 

победит природу и себя.

А. Чехов

 

Наступит день, когда единствен-

ным полем битвы будут рынки, 

открытые для торговли, и умы, 

открытые для идей.
В. Гюго
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10) формирование у всех учеников активного отношения к учебной дея-

тельности, навыков рациональной организации учебной работы непо-

средственно на уроке;

11) общение с учениками на основе сочетания требовательности и уваже-

ния к их личностям;

12) развитие кабинетной системы обучения в соответствии с требования-

ми научно-технического прогресса: целесообразность, рациональное 

и комплексное использование разных способов обучения (учебников, 

наглядных пособий, средств информации);

13) совершенствование способствующих работе гигиенических и эстети-

ческих условий;

14) определение содержания и объёма домашних заданий с учётом време-

ни, необходимого на их подготовку; стремление к тому, чтобы обуче-

ние осуществлялось на уроке, а объём домашнего задания для учени-

ков сокращался (там, где это возможно);

15) чёткое исследование замысла и одновременная готовность гибко пере-

страивать его ход при изменении учебной ситуации, умение перехо-

дить к реализации запасных методических ва риантов;

16) выявление в ходе самоанализа результатов обучения, воспитания, 

развития, полученных на уроке; сравнение их с поставленными учи-

телем задачами, нахождение важных причин, недостатков и успехов; 

учёт результатов самоанализа при планировании следующих уроков.

 

Только система, конечно разум-

ная, выходящая из самой сущно-

сти предметов, даёт нам полную 

власть над нашими знаниями. 

Голова, наполненная отрывоч-

ными, бессвязными знаниями, 

похожа на кладовую, в которой 

всё в беспорядке и где сам хо-

зяин ничего не отыщет…

К. Ушинский

квалифицированного, творчески работающего учителя с достаточной научной 

и методической подготовкой

сплочённого дружного ученического коллектива с правильно сформированной 

ценностной ориентацией

надлежащей учебно-материальной базы (учебник, учебно-методические комплек-

ты и наглядные материалы, соответственно оборудованное классное помещение)

благоприятного психологического микроклимата, хороших отношений между 

учениками и учителем, основанных на взаимном уважении, на любви педагога 

к детям

Условия надлежащей организации урока

Социально-педагогические

Наличие достаточного уровня сформирован-

ности мотивов обучения, обеспечивающих 

интерес учеников к самостоятельной познава-

тельной деятельности

Соблюдение психологических прин-

ципов и правил организации учебно-

воспитательного процесса

Высокий уровень подготовки учеников, 

соответствующий данному этапу обучения

Применение форм и методов активного 

обучения

Система работы по развитию умственных 

и познавательных способностей учеников

Целенаправленная работа по предупрежде-

нию отставания учеников, профилактике 

их неуспеваемости.

Научная организация педагогической работы 

и работы учеников

Психолого-дидактические

Наличие
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графиком движения «биологического экспресса». 
Перед игрой обязательно подчёркивают, что каж-
дый, кто участвует в игре, уже является победителем, 
ведь самая большая победа — это победа над собой. 

Безусловно, каждая команда будет бороться за 
победу, кто-то победит, но не стоит «подгонять ре-
зультат», чтобы «победила дружба», в конце концов, 
ученики друг другу — друзья, а не враги. Но стоит 
объяснить детям, что иногда случается и проигры-
вать, ведь не могут все быть первыми и лучшими. 
Уметь проиграть, искренне поздравить соперника-
победителя, сделать выводы из своих ошибок, а не 
объяснять всё неудачами и предвзятостью жюри, — 
это то, чему нужно учить, к чему необходимо гото-
вить, ведь в реальной жизни случаются и победы, 
и поражения. 

Каждая команда получает маршрутный лист, 
в котором объясняется, что прибыть на конечную 
остановку нужно вовремя — не стоит спешить, но 
и задерживаться и задерживать другие команды 
тоже нельзя (если команда долго не может выпол-
нить задачи, то она всё равно в соответствующее 
время оставляет станцию). 

За несерьёзное отношение к игре, за нарушение 
дисциплины «поездную бригаду», то есть команду, 
снимают с маршрута — на «биологической желез-
ной дороге» строгие правила. 

Команды начинают путешествовать по станциям, 
где их встречают члены жюри, оценивая выполнение 

заданий. Кстати, конкурсные задачи могут состав-
лять не только учителя, но и ученики-кружковцы 
и те, кто принимает участие в олимпиадах. Для них 
это будет неплохой тренировкой, ведь умение зада-
вать вопросы тоже нужно совершенствовать. Жела-
тельно, чтобы на каждой станции было несколько 
задач. Если ученики не выполнили одну, то смогут 
сделать другую и не поедут дальше без очков. Назва-
ния станций могут быть разными. Приведем пример.

Тема «Личная гигиена» (9 класс)
Станция «Гигиеническая»
Задачи:
Назвать правила ухода за кожей;  
назвать средства личной гигиены, которыми вы  
пользуетесь (сколько правильных названий — 
столько баллов, каждое неправильное название 
«забирает» 0,5 балла); 
назвать признаки болезни кожи и зубов, причи- 
ны появления кариеса; 
перечислить правила ухода за полостью рта;  
выбрать из приведённого ниже перечня средства  
личной гигиены и объяснить свой выбор.

Последний этап игры — подведение итогов, опре-
деление победителей, выступления членов жюри, где 
они делятся впечатлениями от игры и выделяют 
самые остроумные, оригинальные, обоснованные 
и просто понравившиеся ответы.

79362

подписной индекс 
электронной  

версии по каталогу
«Почта России»
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Педагогическая мастерская. Всё для учителя!

Педагогическая мастерская. Всё для учителя!


