
Цель: – активизировать творческие возможности участников интернет-фестиваля, вызывать у них  эмоциональные переживания, тем самым создать необходимую мотивацию для активного участия в фестивале. 

Соревнования проводятся по маршрутным листам, в которых отмечены гиперссылками  маршрут каждой команды по станциям на определенных местах.

Цель каждой команды выполнить все задания и набрать большее количество Байтов (баллов). Байт – нарисованный смайл, на котором отмечается количество байтов.

Ведущий: Знания интернет технологий становятся необходимы в современном обществе. Да, все мы работаем с компьютерами. Сегодня вам предоставляется возможность понять некоторые процессы, происходящие в ЭВМ, и стать  действующими лицами интернет – технологий. Вам предстоит пройти путь по «гиперссылкам на домашней странице» (маршрутным листам). Заработайте максимальное количество байтов (баллов). Победит та команда, у которой  размер файла будет большим (количество и байтов). На каждой станции вас ждут задания. Итак, в путь.

1. Yandex.ru. Поиск информации в сети. Волейбольная сетка натянуты. В центре возле сетки  в снегу спрятаны шары («Информация»). Требуется пролезть через обручи и под сеткой достать по одному шарику. (Количество байтов по количеству шаров).

2. Winamp. Проехать на лошадях по кругу и петь песню про зиму. (Количество байтов  при дружном исполнении максимально).

3. Counter Strike. Срезать с нитки шарик с закрытыми глазами с большим количеством байтов. 

4. Антивирус. Задача каждому участнику не пропустить не одного вируса (мяча) в ворота. (Количество байтов - количество не пропущенных вирусов)

5. Mail.ru Послать как можно больше электронных писем по интернет-дереву. Каждый может бросить («послать») только 4 снежка («письма») в дерево. (Количество попавших снежков = количеству баллов).

6. Сканер. Один участник садится на снегокат, другой толкает его до кегли. Обратно они меняются (если встал – проиграл).(Количество баллов максимально).

7. Аутенфикация. Определить правильное высказывание. (Количество правильных ответов = количеству баллов).

8. Всей командой найти на елке задания (на листках), ответить на вопросы и составить ключевое слово. (Количество баллов при правильном исполнении максимально).

9. Сумматор. Найти ответы на логические задачи. (Количество баллов максимально).

10. Драйвер. Найти в снегу мышь. (Количество баллов максимально).

11. Буфер памяти. Необходимо перенести участника команд до кегли на лыжах. (Количество байтов при правильном исполнении максимально).

12. Струйный принтер.  Повторить работу струйного принтера. На лыже три  участника,  необходимо («напечатать страницу») дойти до кегли. (Количество баллов максимально).

13. Магистраль.  Написать на снегу название своей команды. На пляже. Сначала один, по его следам вся команды взявшись за пояс змейкой. (Количество байтов при правильном исполнении максимально).

Ведущий: Пройден путь. Собрана информация и в глобальной сети и на местах.

В различных направлениях загадочных наук

Работают компьютеры не покладая рук.

А впрочем у компьютеров не видно рук совсем – 

Ведь сделаны компьютеры и сложных микросхем,

Из разноцветных лампочек, из винтиков, болтов

Из всяких там железочек, и разных проводов.

Но мне порою кажется: в компьютерах сидят

Умелые помощники и радуют ребят

Играют с ними в шахматы, играют и поют.

Такие вот волшебники в компьютерах живут.

Поэтому с компьютером ты крепко подружись

И станет интереснее тогда, конечно, жизнь.

Поможет обязательно твой электронный друг.

Компьютеры, компьютеры, компьютеры вокруг.

Итак, победила команда … Вручаются грамоты и призы.

