                                               Политические выборы (ко Дню молодого избирателя)
                                          (ролевая игра для школьников) 
Цель игры:  развитие ролевой деятельности школьников, развитие умений анализировать происходящие события в стране, выявлять проблемы, развитие умения дискутировать.
1 этап «Подготовительный»
   1. Организатором определяется:

 - дата выборов

       - время работы Избиркома
       - время подсчёта голосов

       - время объявления итогов голосования и результатов выборов

   2. Подготовка бюллетеней (самостоятельно учащиеся)
   3. Каждый участник игры выбирает себе роль.

       Роли: 

1) кандидат в мэры города и т. д.

2) Избиратель

3) Агитатор (группа поддержки)

4) Корреспондент

5)Общественный наблюдатель

6) Председатель Избиркома

7) Член Избиркома

2 этап    «Дебаты»
1)Каждый кандидат коротко излагает свою программу, проводится
   агитация группой поддержки  (агитплакаты, баннеры)

2) Вопросы  оппонентов

    Вопросы корреспондентов

    Вопросы   избирателей   
3 этап  «День выборов»

1) Председатель Избиркома объявляет избирательный участок открытым 
2) Предъявляются пустые ящики для бюллетеней

3) В присутствии   общественных наблюдателей ящики опечатываются
4) Голосование
5) Председатель Избиркома объявляет голосование оконченным

6) Проверяются целостность печатей, пломб

7) Составляются протоколы по итогам голосования (подписываются всеми членами Избиркома)

8) ЦИК не позже 3-х недель (может быть намного быстрее) подводит итоги выборов

4 этап «Итоги игры»
Подводятся итоги ролевой игры: анализ, самооценка, выставляются оценки. 

