[image: C:\Users\teacher\Documents\предметная\untitled.bmp]ДЕПАРТАМЕНТ ОБРАЗОВАНИЯ ГОРОДА МОСКВЫ
ГОСУДАРСТВЕННОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ СРЕДНЕГО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ
  КОЛЛЕДЖ ЛАНДШАФТНОГО ДИЗАЙНА №18








Внеклассное мероприятие по математике и информатике 
Поле чудес «Женщины – математики»








Преподаватель математики и информатики
Колозян Элина Шаваршевна






Москва 2012

Внеклассное мероприятие по математике 
Поле чудес «Женщины-математики»
Преподаватель: Колозян Элина Шаваршевна
Учебное заведение: ГБОУ СПО Колледж ландшафтного дизайна №18
Дисциплина: Математика и информатика
Тема: Поле чудес «Женщины – ученые»
Класс: 8 – 9 класс
Тип: внеклассное мероприятие
ИТ: игровые технологии: обучающая игра; индивидуальная работа, групповая, фронтальная  работа учащихся.

Цель: обобщение и применение приобретенных знаний на уроках и на дополнительных занятиях.
Задачи:
· обучающие: 
· применять имеющиеся знания в нестандартных ситуациях;
· развивающие: 
· развитие познавательного интереса;
· развитие интереса к предмету;
· развитие логического мышления;
· способствовать расширению кругозора;
· воспитательные: 
· развивать навыки работы в коллективе; 
· способствовать воспитанию уверенности в своих силах, стремления к достижению результата.

Оборудование и материалы:
1. компьютер;
2. проектор;
3. экран или интерактивная доска;
4. барабан;
5. две шкатулки;
6. ящик4
7. презентация;
8. подарки;
9. дипломы и грамоты.

Оформление: стенгазеты на тему «Викторины об ученых», ребусы и кроссворды  (в связи с тем, что мероприятие проводилось в течение недели математики и информатики).

Ход мероприятия:
Игра состоит из трех игр и финала. Для участия в игре приглашаются желающие. Если желающих больше положенного числа участников, то отбор можно провести в виде соревнования по угадыванию ребусов. Для каждой игры выбираются по три участника. Победитель каждой игры участвует в финале. 
Если участник игры отгадывает три буквы, то он имеет возможность выбрать одну из двух предложенных шкатулок: одна пустая, в другой сладкий приз.
Если выпадает приз, то ассистент выносит ящик, в котором находится приз (тетрадь, транспортир, ручка, линейка и т.д.).
После того, как слово разгадано, участники занимают места в зале.
Задание для каждой игры и финала оформлено в виде слайдов. Участники игры и зрители видят на экране текст вопроса, необходимые иллюстрации и отгадываемое слово. Для открытия угаданной буквы необходимо «щелкнуть» в нужной клетке слова. Переход по слайдам осуществляется по щелчку.
 В перерывах между играми проводится игра со зрителями: отгадывание загадок, ребусов, решение логических задач и задач на сообразительность. Игры со зрителями представлены на отдельных слайдах. По «щелчку» загадки, ребусы, задачи и картинки к ним будут сменять друг друга. Таким образом, зрители будут наблюдать только ту загадку, которую отгадывают.







Ведущий:
Мы начинаем игру капитал-шоу «Поле чудес». Ваша активность, сообразительность украсят нашу встречу, сделают ее интересной, содержательной и запоминающейся. Принимать участие в игре должны и участники игры и болельщики.
Поприветствуем друг друга!
Итак, мы начинаем!
Отборочный тур
Ребусы:
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1 игра
Задание: 
Дочь известного греческого математика Теона. Родилась и жила в Александрии с 370 по 415 гг., она была первой женщиной-математиком, астрономом и врачом. Считается составила карту известных в то время небесных тел (Ответ: Гипатия)

Игра со зрителями:
1. У одного папы спросили: «Сколько у вас детей?».  Он ответил: « У меня четыре сына и у  каждого  из них есть родная сестра». Сколько же у него детей? (5 детей)

2. Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.
 
- Компьютер памятью не испортишь.
(Кашу маслом не испортишь.)

- Без винчестера – полсироты, а без материнской платы – и вся сирота.
(Без отца - полсироты, а без матери - и вся сирота.)

- По ноутбуку встречают, по уму провожают.
(По одёжке встречают, по уму провожают.)

- Дарёному компьютеру в системный блок не заглядывают.
(Дарёному коню в зубы не смотрят.)

- В Силиконовую долину со своим компьютером не ездят.
       (В Тулу со своим самоваром не ездят.)










Отборочный тур
Ребусы 
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2 игра
Задание:
Русский математик, писательница, первая русская женщина-профессор. (Ответ: Ковалевская)

Игра со зрителями:
1. Перед вами программистские версии известных русских пословиц и поговорок. Попробуйте вспомнить, как звучат они в оригинале.

- Бит байт бережёт.
(Копейка рубль бережёт.)

- Слово не воробей, а пара байтов.
(Слово не воробей, вылетит – не поймаешь.)

- Два раза подумай, один раз удали.
(Два раза подумай, один раз скажи.)

- Винчестер – зеркало души пользователя.
(Глаза - зеркало души. Лишь у опытного пользователя всё разложено по полочкам, удобно и аккуратно. Да и диск не фрагментирован.)

- Компьютер – лучший друг.
(Книга - лучший друг.)



2. - У девочки было целое яблоко, 2 половинки и 4 четвертинки. Сколько 
  яблок было у девочки?  (3)
           - Сколько всего квадратов на рисунке ?   
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3 игра
Задание:
Итальянский математик и филантроп 18 века. Первая в мире женщина, занимавшая должность профессора математики в университете, а именно в старейшем  Болонском университете, основанном в XI в. (Аньези)

Игра со зрителями:
1. Летела стая гусей. Один гусь впереди, два – позади, один – позади, два – впереди, один между двумя и три в ряд. Сколько летело гусей?      (3)
2. Электропоезд идет с востока на запад со скоростью 60 км/ч. В том же направлении с востока на запад дует ветер со скоростью 50 км/ч. В какую сторону отклоняется дым поезда?  (У электропоезда нет дыма)

Финал:
Задание: 
Дочь английского поэта Джорджа Гордона Байрона, известна,  прежде всего,  созданием описания вычислительной машины, проект которой был разработан Чарльзом Бэббиджем. Составила первую в мире программу (для этой машины).
(Ада Лавлейс)

Супер игра:  
Ведущий предлагает победителю супер игру.
Есть пословицы и поговорки, в которых употребляются цифры. Здесь одна из них.
Дается 1 минута на размышление.
(Семеро одного не ждут)


После окончания игры финалисты награждаются грамотами и подарками, победитель дипломом и подарком.
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