Создание рисунков из кривых.
Основные приемы работы.

Панель свойств инструмента Форма:
[image: ]
Задание 1. Изменить форму участка кривой.
=> На рабочем листе с помощью инструмента Свободная форма изобразить произвольную кривую. 
=> Выбрать инструмент Форма [image: ]. На кривой линии появятся узлы.
=> Установить курсор мыши на узел или траекторию кривой.
=> Нажать кнопку мыши и, не отпуская ее, перемещать курсор по рабочему полю. Отпустить кнопку мыши, новая форма участка кривой будет зафиксирована.
Задание 2. Выделить узел.
=> Щелкнуть левой кнопкой мыши на узле. Выделенный узел окрасится.
Замечание. Важно помнить, что инструмент Указатель позволяет выделить один или несколько объектов, а для выделения узлов кривой используется инструмент Форма.
Задание 3. Выделить группу узлов. 
Способ 1
=> Выделить первый узел.
=> Щелкнуть при одновременно нажатой клавише <Shift> на втором узле, затем - на третьем и т.д. 
Способ 2
=> При нажатой левой кнопке мыши растянуть штриховую рамку вокруг выделяемой группы узлов.
Задание 4. Отменить выделение узлов. 
=> Щелкнуть в любой области экрана.
Задание 5. Отменить выделение  одного узла из группы выделенных узлов.
=> Выделить группу узлов.
=>Щелкнуть на любом узле при нажатой клавише <Shift>.
Задание 6. Преобразовать ломаную линию в кривую.
=> Нарисовать ломаную (инструмент Ломаная линия).
=> Выбрать инструмент Форма.
=> На ломаной линии появятся узлы. У ломаной невозможно изменить форму траектории! (Проверьте это: установите курсор на траекторию, нажмите кнопку мыши и переместите курсор по рабочему полю.)
=> При нажатой левой кнопке мыши выделить ту часть ломаной, которую необходимо преобразовать в кривую.
=> Щелкнуть на кнопке  [image: ] панели свойств. У кривой можно легко изменить форму траектории.
Задание 7. Изменить тип узла. 
=> Выделить узел. Кнопка,  соответствующая типу выделенного узла на панели свойств, неконтрастна.
=> Щелкнуть на одной из контрастных кнопок  панели   свойств   ([image: ] -     симметрический   узел, 
[image: ] - сглаженный узел,  [image: ] - острый узел).
Замечание. Обратите внимание на то, как тип узла влияет на изменение прилегающих к нему траекторий. Поэкспериментируйте со всеми типами узлов.
Задание 8. Добавить узел.
=> Щелкнуть на том месте кривой, куда должен быть добавлен узел. 
=> Щелкнуть на кнопке [image: ] панели свойств.
Задание 9. Удалить узел. 
=> Выделить узел. 
=> Щелкнуть на кнопке [image: ] панели свойств.


Задание 10. Изменить размер участка кривой.
=> Выделить узлы участка кривой.
=> Щелкнуть на кнопке [image: ] панели свойств. Участок кривой будет окружен маркировочной рамкой.
=> Уменьшить   или увеличить размер выбранных траекторий.
Задание 11. Выполнить вращение участка кривой.
=> Выделить узлы участка кривой.
=> Щелкнуть на кнопке [image: ] панели свойств. Участок кривой будет окружен двойными стрелками.
=> Установить курсор мыши на одну из изогнутых стрелок.
=> Нажать кнопку мыши и вращать выделенные траектории при нажатой кнопке в нужном направлении.
=> Отпустить кнопку мыши, когда кривая достигнет желаемого положения.
Задание 12. Разорвать кривую.
=> Выделить узел, в котором надо разорвать кривую.
=> Щелкнуть на панели свойств на кнопке [image: ], которая символизирует   разъединение   узла. На месте одного выделенного узла возникнут два узла, которые можно развести.
Задание 13. Объединить две кривые.
=> Выделить кривые инструментом Указатель. 
=>  Выполнить  команду Упорядочить/Объединить. Кривые будут образовывать единый контур.
=> Выбрать инструмент Форма. 
=> Выделить на каждой кривой по одному узлу (именно в этих узлах произойдет объединение кривых). 
=> Щелкнуть на панели свойств на кнопке [image: ], которая символизирует соединение двух узлов.
Замечание. При работе с кривыми необходимо помнить, что в каждый узел может входить не более двух траекторий.
Задание 14. Создать рисунок из кривых (рис.1, б).
[image: ]
Рис.1. Эскиз рисунка в виде ломаной и результат его редактирования: 
а — эскиз рисунка в виде ломаной,
б — результат редактирования ломаной

Замечание. Желательно, чтобы эскиз содержал минимально необходимое количество узлов. Этого можно достичь, если создавать эскиз рисунка в виде ломаной (рис.1, а), а затем ломаную преобразовывать в кривую.
=> Создать эскиз рисунка в виде ломаной.
=> Преобразовать ломаную в кривую.
=> Отредактировать форму кривой (для более точного редактирования необходимо увеличивать фрагменты изображения с помощью инструментов панели  Масштаб).
=> Воспользоваться различными типами заливок для закрашивания рисунка.
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