Интеллектуальная игра по окружающему миру для учащихся 3-4 классов
"Семь бед - один ответ"
Цели:
1. расширение кругозора в области знаний о животных, пробуждение интереса к окружающему миру как учебному предмету;

2. развитие внимания, умения быстро мыслить логически и устанавливать ассоциативные связи;

3. воспитание доброго отношения к животным;
4. воспитание чувства сопереживания и здорового соперничества.

Оборудование:
1. 7 щитов с изображением идолов, за которыми находятся 3 скамейки разной высоты;

2. 7 сигнальных карточек в форме горящих факелов;

3. "храм" для победителя (выполнен из украшенной ширмы, спрятанных за ней стола и стульев);

4. "алтарь" - табло, к которому подключается  светильник в форме чаши с огнем;

5. 2 конверта с разрезными изображениями носорога (одинаковые картинки);

6. 7 коробок с призами;

7. "котепас" - украшенная палочка;
8. костюм Мумии.

Ход игры

- Здравствуйте, дорогие участники, болельщики, гости! Сейчас наши юные натуралисты испытают свои силы в области знаний о животных. Приветствую всех на игре "Семь бед- один ответ"! Семь участников - семь надежд на победу! Познакомимся с нашими игроками... (Представление игроков)

- (игрокам) Путь к  храму труден. Вас семеро, но пойдет до него только один, и ему достанутся сокровища Мумии.
(В это время появляется недовольная Мумия. Роль этого героя исполняет родительница ученика)

- Кстати, я совсем забыла вам представить - это Мумия. Она охраняет сокровища. (обращаясь к Мумии) Теперь я могу начинать?( Мумия одобрительно кивает) Итак, "Семь бед..." (хором) "Один ответ!"
Уровень 1

- чтобы преодолеть первый уровень и подняться на второй, вам нужно пройти три ступеньки, ответив правильно на 3 вопроса. У каждого есть сигнальная карточка. Знаешь ответ - поднимай факел. Ответил правильно - поднимайся на первую ступеньку. Понятно?

(Мумии) Мумия, а ты следи внимательно. говорить не умеешь, но ведь глаза-то у тебя есть! (игрокам) Я вам называю семь слов, вы мне- только одно, после того, как я назову седьмое слово. Ваш ответ - название животного. Начали!
Вопросы.

1. Ночь, глаза, мышь, полет, когти. хищник, мудрость (сова)

2. Трудолюбие, семья, пасека, нектар, опыление, соты, улей (пчела)

3. Яйцо, песок, чешуйки, растения, медлительность, Тортилла, панцирь (черепаха)
4. Саванна, копыта, дикое, трава, лошадь, стадо, полоска (зебра)
5. Тля, хищник, насекомое, польза, красная, едкая, точка (божья коровка)
6. Мех, водоем, пловец, бревно, плотина, лесоруб, хатка (бобр)
7. Короед, личинка, перья, польза, шапочка, стук, доктор (дятел)
8. Яйца, чешуйки, добыча, вода, слезы, пасть, Гена (крокодил)
9. Лето, песенка, трава, прыжки, стрекотание, зеленый, огурчик (кузнечик)
10. Водоем, дождик, язык, комары, брюшко, царевна, головастик (лягушка)
11. Стая, голод, хищник, клык, злоба, вой, серый (волк)
12. Деревья, родственница, дрессировка, сообразительность, ловкость, кривлянье, бананы (обезьяна)
13. Копытца, человек, корыто, щетина, сало, грязнуля, Пятачок (свинья)
14. Цирк, травоядное, джунгли, уши, гигант, бивни, хобот (слон)
15. Высота, гордость, добыча, хищник, герб, полет, зоркость (орел)
(Игрок, первым дающий правильный ответ, поднимется на одну ступеньку. Так выявляется 2 ребенка. преодолевшие 3 ступеньки)

- Вот и выявились два финалиста. Остальных игроков я попрошу занять места среди зрителей. А почему такие грустные лица? Мумия, прошу тебя угостить всех ребят конфетами. Давайте посмотрим веселый танец. ( Танец исполняют дети, занимающиеся в танцевальной студии)
Уровень 2

Итак, только два игрока достигли второго уровня. Ваша задача - получить быстрее семь очков. Правильный ответ - тебе очко, ошибка соперника - тоже твой "факел" раньше преодолеет 7 делений, тот первым получит доступ к пакету с заданием и начинает его выполнять. (Мумии) Дорогая Мумия, посмотри за табло. Отвечать нужно поочередно. 
Вопросы.

1. У паука 6или 8лап?

2. Яркая окраска божьей коровки служит для привлечения или отпугивания других животных?

3. У шакала или у крокодила зубы меняются в течение всей жизни?

4. Какая птица во время полета может спать - стриж или сова?
5. Когда крокодилу жарко, он зевает или пьет воду?

6. Дельфин - это рыба или зверь?

7. Какая из этих кошек не умеет лазать по деревьям - гепард или леопард?

8. Бывают ли ядовитые бабочки: да или нет?

9. Какая птица вьет гнездо из рыбьих костей- пеликан или зимородок?

10. Назови самое крупное животное в мире - африканский слон или голубой кит?
11. Для какого животного мухомор служит лекарством - для лося или для медведя?

12. Черепашка Соссюра - это пресмыкающееся или насекомое? (вид таракана)

13. Назови самую ядовитую змею нашей страны- это гадюка или кобра?

14. Какую птицу зовут разорительницей гнезд - сова или ворона?

15. Кабан - родственник свиньи или коровы?

16. Какие лапы у кенгуру длиннее - передние или задние?
17. Назови самую маленькую птичку в нашей стране -колибри или синичка- гаечка?

Участник, первым набравший 7 очков, берет у Мумии пакет с заданием (собрать по образцу изображение носорога), выполняет. Второй финалист продолжает отвечать на вопросы ведущего и. набрав 7 очков. тоже получает свой пакет. собирает такую же картинку.
(Зрителям)- Пока наши игроки выполняют задание, отгадайте загадку

Есть очень много рогачей в зоопарке и в лесу.

У всех рога на голове, у одного лишь на носу. (носорог)

Среди финалистов выявляется победитель, он получает от Мумии "котепас" и им "поджигает" священный огонь у "алтаря идола". Мумия помогает ему взойти на вершину "храма".
- (победителю) Мы поздравляем - ты на вершине! Как ты себя чувствуешь? Думаю тебе нужно немного передохнуть, а мы со зрителями пока поиграем.

Игра со зрителями"Подскажи словечко"

Ворона каркает, а сорока...

Сова летает, а кролик...

Корова ест сено, а лиса...

Кролик роет норки, а сорока...

Петух кукарекает. а курица...

Лягушка квакает, а лошадь...

У коровы теленок, а у овцы...

У медвежонка мама медведица, а у бельчонка...

Уровень 3

(Мумии) О, а почему ты еще не принесла свои сокровища? Не жадничай! Выкладывай! (Мумия с обиженным видом выносит 7 коробок с призами, не показывая их содержимое)
- (победителю) Еще раз поздравляю и объясняю правила. Ты можешь выиграть эти сокровища, используя 7 подсказок. Но с каждой подсказкой Мумия забирает одно сокровище. Понятно? Не спеши с ответом, думай. (Если ребенок не может дать ответ, он отказывается от одной из коробочек по выбору. Мумия сразу же ее уносит.)

Вопросы.

Своей забавной походкой напоминают человечков.

Высиживают 1-2 яйца, не сходя с места, держат их при этом на своих лапках и укрывают от холода жировой складкой живота.

Своих птенцов выводят похожей на молоко отрыжкой из зоба.

Имеют несколько видов. Среди них: Адели, королевский, императорский. 
Занесены в Международную Красную книгу.

Любят кататься со снежных горок в Антарктиде.

Водоплавающие птицы, у которых недоразвиты крылья, поэтому они не летают, а действуют ими как ластами.
- (победителю)Молодец! Получи свои призы! (Мумии) А ты не переживай. Кстати, мне кажется, что у тебя еще что-то припрятано. (Мумия достает конфеты и угощает всех присутствующих) Спасибо всем! До свидания.
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