КОНКУРС РОБОТОВ

1) Переведи Робота из исходного положения в клетку Б

	
	Р
	
	

	
	
	
	

	
	
	Б
	


2) Переведи Робота на клетку с зарядной станцией за 5 шагов
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3) Научи Робота рисовать
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4) Петя придумал узор для Робота. Коля стер ровно половину закрашенных клеток. Восстановите рисунок, зная, что он симметричен относительно вертикальной оси. Напишите программу для робота.
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5) Напишите программу с помощью которой Робот сможет попасть в клетку Б во всех трех лабиринтах
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6) Переведи Робота на клетку с зарядной станцией, при этом клетки должны быть закрашены как на картинке
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