Игра по информатике
«Магия чисел»
в рамках проведения недели точных наук в школе
для 9-11 классов


Цели: 
1 Обобщение и систематизация знаний, полученных при изучении отдельных тем;
2. Активизация познавательной деятельности на уроке;
3. Воспитания коллективизма, чувства ответственности в ходе командной игры. 

Задачи урока:
Воспитательная:  развитие познавательного интереса, логического мышления.
Учебная: повторение Римской системы счисления и племени Майя, кодирование и декодирование информации, совершенствование вычислительных навыков.
Развивающая: развитие логического мышления, памяти, внимательности.

Форма проведения: командная игра
Длительность: 45 минут


Предварительная подготовка

1. Фишки трех цветов (красные, синие и зеленые) для определения состава команд. Если остаются свободные ученики, то они выступают помощниками учителя (ведущего).
2. Таблички на столы (красная, синяя и зеленая).
3. Организация пространства  в кабинете для размещения трех команд.
4. Создание таблицы результатов в среде ЭТ Excel с автоматическим подсчетом результатов.
5. Создание презентации к игре
6. Раздаточный материал 
7. Призы для победителей





Ход игры

1. Организационный момент (3 минуты)

При входе в кабинет все учащиеся класса делятся на 3 команды - вытаскивают фишку определенного цвета и садятся за стол, соответствующий цвету фишки.

Ведущий: Ребята, наша игра называется «Магия чисел». Все задания будут связаны с числами. Вы разбились случайным образом на  три команды. И первое задание для вас: Придумайте название команды, в котором фигурировало бы какое-либо число. Через 1 минуту ребята говорят свое название и помощники записывают названия в таблицу результатов.

2. Разминка (6 минут)

Вам предлагается переделанная пословица. Надо определить, как она звучит в русском языке. Ведущий вслух читает компьютерную пословицу. Члены команд поднимают руку, если догадались о чем идет речь. Первый отвечает и если ответ правильный, получает 1 балл. Помощники следят за очередностью и начислением баллов. Максимальный балл - 10.

	ЗАДАНИЯ
	ОТВЕТЫ

	Скажи мне, какой у тебя компьютер, и я скажу, кто ты. 
  
	Скажи мне, кто твой друг, и я скажу, кто ты. 
  

	Компьютер памятью не испортишь.  
	Кашу маслом не испортишь. 

	Дареному компьютеру в системный блок не заглядывают. 
	Дареному коню в зубы не смотрят. 
  

	В Силиконовую долину со своим компьютером не ездят. 
	В Тулу со своим самоваром не ездят. 
  

	Утопающий за F1 хватается. 
  
	Утопающий за соломинку хватается. 

	Бит байт бережет. 
  
	Копейка рубль бережет. 

	Что из Корзины удалено, то пропало. 
  
	Что с возу упало, то пропало. 

	Вирусов бояться – в Интернет не ходить. 
	Волков бояться – в лес не ходить. 
  

	За одного хакера семь кандидатов наук дают. 
	За одного битого семь небитых дают. 
  

	Всяк Web-дизайнер свой сайт хвалит. 
  
	Всяк кулик свое болото хвалит. 



3. Календарь Майя. (6 минуты)

Вы все слышали про календарь племени Майя. Особенно он стал популярен в 2012 году, когда предсказывали конец света.
Вам предлагается шесть чисел, которые записаны с помощью двадцатеричной системы счисления, которая использовалась в племени Майя. Какие это числа? Максимально – 3 балла.

[image: user posted image]
(Ответ: 572488)


Для справки: В системе счисления, которую использовали индейцы из племени Майя, основных знаков было три: точка имела ценность единицы, линия равнялась пяти, ракушка символизировала ноль. Комбинируя эти знаки, составляли числа, хотя кроме этого было еще 20 идеограмм, которые довольно часто занимали место точек и линий.


[image: http://proekt2004.narod.ru/index_image030.gif]





4. Кросснамбер (7 минут)

Максимально – 5 баллов. (1 балл за каждый правильный ответ)

Кросснамбер - вид числовых ребусов. В переводе с английского слово "Кросснамбер" означает "Кресточислица". В каждую клетку кросснамбера можно вписать только один знак (одну цифру: 0,1,2,3,4,5,6.7,8,9), работающий на горизонталь и на вертикаль. А чтобы не было путаницы, номера заданий обозначают буквами. Числа, подлежащие отгадыванию, только целые положительные; запись таких чисел не может начинаться с нуля.
КРОССНАМБЕР "Пятёрка"
[image: 4.gif (2276 bytes)]
По горизонтали:
а) сумма чисел XCVI и CXLIV, записанная в арабской нумерации;
б) число страниц в книге, если 3/4 её составляют 618 страниц;
г) площадь прямоугольного участка, ширина которого 18м, а длина на 26 м больше ширины.
По вертикали:
а) корень уравнения: (3х + 2) : 16 = 41;
в) третье число, если известно, что сумма трёх чисел равна 804, причём первое число составляет 14% суммы, а второе - 36%.
Справка: Наряду с десятичной, но гораздо реже, применяется римская нумерация, широко употреблявшаяся у римлян, или латинян, народа, занимавшего территорию современной Италии. В этой нумерации числа изображались при помощи следующих семи знаков:
	Римские знаки
	I
	V
	X
	L
	C
	D
	M

	Их значение
	1
	5
	10
	50
	100
	500
	1000


Ответы: 
· а) 240; б) 824; в) 792.
· а) 218; в) 402


5. Спички (9 минут)

За каждое решенное задание 3 балла. Максимум 9 баллов

Задание 1
8 + 3 − 4 = 0
Нужно переложить одну спичку так, чтобы получилось верное равенство:
[image: http://math.all-tests.ru/sites/math.all-tests.ru/files/images/468-problem.png]

Ответы:
9+3-4+8
(Возможно: 8+3-11=0; 6+3-9=0 при некорректном изображении чисел)











Задание 2
Переложите одну спичку так, чтобы получилось верное равенство:
[image: http://math.all-tests.ru/sites/math.all-tests.ru/files/images/160-problem.png]
Существует два решения этой задачи. Постарайтесь найти оба.

Решение:

Первое решение:
[image: http://math.all-tests.ru/sites/math.all-tests.ru/files/images/160-resolve-1.png]
Второе решение:
[image: http://math.all-tests.ru/sites/math.all-tests.ru/files/images/160-resolve-2.png]

Задание 3

Исправьте равенство так, чтобы оно стало верным, не дотрагиваясь, ни до одной спички (нельзя поджигать, перемещать, передвигать и т.д.). 
[image: http://festival.1september.ru/articles/311931/image1.gif]

Достаточно перевернуть рисунок на 180 градусов
[image: &Ocy;&tcy;&vcy;&iecy;&tcy;. &Icy;&scy;&pcy;&rcy;&acy;&vcy;&lcy;&iecy;&ncy;&icy;&iecy;]



6.  Шифр Цезаря (6 минут)

Юлий Цезарь, политик и полководец, для секретных сообщений использовал сдвиг букв на три позиции вправо.
Вместо А он писал Г, вместо Б писал Д и так далее. Что он писал вместо Я? Очевидно, В.
Малограмотные рабы, переносившие записки, думали, что они написаны на каком-то неизвестном языке. 
Для справки:
	Исходный алфавит:
	АБВГДЕЁЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЪЫЬЭЮЯ

	Шифрованный:
	ГДЕЁЖЗИЙКЛМНОПРСТУФХЦЧШЩЪЫЬЭЮЯАБВ


Задание:
ЪЗХЮУЗ  ТОБФ  ЖЕГ
Расшифруйте задание. Найдите ответ. Запишите ответ цифрами в поле для ввода: (четыре плюс два = шесть)
Ответ: ызфхя

7. Это интересно (5 минут)
Итак, мы видим, что выигрывает команда у которой в название есть числа …..
Давайте проверим, существует ли магия чисел, влияют ли числа на судьбу или все зависит только от вас.
Как нам известно, Пифагор, его ученики и последователи сократили все числа до цифр от 1 до 9 включительно, поскольку они являются исходными числами, из которых могут быть получены все другие (именно эту систему и приняла современная нумерология). 
Двадцать столетий спустя знаменитый Корнелиус Агриппа в своем труде "Оккультная философия", вышедшем в 1533 году, назвал эти числа и их значения. 
1. - число цели, которое проявляется в форме агрессивности и амбиции 
2. - число стоит за равновесие и контраст и поддерживает равновесие, смешивая позитивные и негативные качества.
3. - означает неустойчивость и символизируется треугольником, который представляет прошлое, настоящее и будущее. Оно объединяет талант и веселость и символизирует собой приспосабливаемость.
4. - означает устойчивость и прочность. Его надежность представлена квадратом - сторонами космоса, временами года и элементами "огня", "земли", "воздуха" и "воды". Это самое примитивное число.
5. - символизирует риск, достигая своего окончательного результата через путешествие и опыт. Отсутствие в нем стабильности, с одной стороны, может привести к неуверенности, но, с другой стороны, это число является и самым счастливым, и самым непредсказуемым.
6. - символ надежности. Оно находится в гармонии с природой, представляя семь цветов радуги. Это идеальное число, которое делится как на четное число (2), так и на нечетное (3), объединяя, таким образом, элементы каждого.
7. - символизирует тайну, а также изучение и знание как путь исследования неизвестного и невидимого. Это семь правящих планет, семь дней недели, семь нот гаммы. Семь объединяет целостность 1 с идеальностью 6 и образует собственную симметрию, делающую его действительно психическим числом.
8. - число материального успеха. Оно означает надежность, доведенную до совершенства, поскольку представлено двойным квадратом. Разделенное пополам, оно имеет равные части (4 и 4). Если его еще разделить, то части будут тоже равными (2, 2, 2, 2), показывая четырехкратное равновесие.
9. - символ всеобщего успеха, самое большое из всех элементарных чисел. Оно объединяет черты целой группы, что делает его контролирующим фактором, если оно развито в полной степени. Как трехкратное число 3 число 9 превращает неустойчивость в стремление.
10. 
8. Подведение итогов (3 минуты)

Помощник ведущего подсчитывает количество баллов. Награждение победителей.
Обсуждение вопросов учащихся.




Источники:

1. Д. М. Златопольский «Занимательная информатика» Москва, БИНОМ, 2011
2. http://festival.1september.ru/articles/ - сайт «Фестиваль 1 сентября»
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