ГБОУ г. Москва СОШ №2062 учитель информатики, физики Селезнева Е.Н. 

                 Урок  «Посвящение в информатики»

ЦЕЛИ:   повторение и обобщение изученного материала

             развитие познавательного интереса, творческой активности учащихся

             развитие у школьников умения излагать мысли

             воспитывать уважение к сопернику, умение работать в команде

Это мероприятие провожу в конце 5 класса 

(звучит музыка из мультфильма «Чебурашка»)

ЧЕБУРАШКА (персонаж исполняет песню)
ОН БЫЛ КОГДА – ТО СТРАННЫМ

ПРЕДМЕТОМ БЕЗЫМЯННЫМ,

ЕГО КОГДА – ТО В ШКОЛЕ

НИКТО НЕ ПРОХОДИЛ

ТЕПЕРЬ ОН СТАЛ ИЗВЕСТНЫЙ

ВО ВСЕМ И ВСЕМ ПОЛЕЗНЫЙ

И В КАЖДОМ ДЕЛЕ ОН НЕОБХОДИМ

? О КАКОМ ПРЕДМЕТЕ ИДЕТ РЕЧЬ?

ВЫ В ЭТОМ ГОДУ ПРИСТУПИЛИ К ИЗУЧЕНИЮ ЭТОГО ПРЕДМЕТА.

И СЕГОДНЯ МЫ ВЫЯСНИМ, ЧТО ВЫ УЗНАЛИ И ЧЕМУ НАУЧИЛИСЬ.

« НАПИШУ И СОСЧИТАЮ, 

И ОШИБКУ УКАЖУ,

Я И МУЗЫКУ СЫГРАЮ,

И КАРТИНКУ ПОКАЖУ

Я ХОТЯ РОСТОЧКОМ МАЛ

НО БОЛЬШОЙ УНИВЕРСАЛ

ЧТО ЭТО? (КОМПЬЮТЕР)

БЕЗ КОМПЬЮТЕРА НЕВОЗМОЖНО ПРЕДСТАВИТЬ СОВРЕМЕННУЮ ЖИЗНЬ.

НО ВСЕГДА ЛИ БЫЛИ ТАКИМИ  КОМПЬЮТЕРЫ? УВЫ, НЕТ.

ПРЕЗЕНТАЦИЯ «ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ ВЫЧИСЛИТЕЛЬНОЙ ТЕХНИКИ»

А ТЕПЕРЬ ПЕРЕХОДИМ  К САМОМУ ГЛАВНОЙ ЧАСТИ  «ЧТО МЫ ЗНАЕМ»
КЛАСС РАЗДЕЛЕН НА ГРУППЫ (3,4) 

КОНКУРС 1. КОМПЬЮТЕРНЫЕ ДОБАВЛЯЛКИ
1. НА ВЕРХУ МАШИНЫ ВСЕЙ

РАЗМЕЩАЕТСЯ ….(ДИСПЛЕЙ)

СЛОВНО СМЕЛЫЙ КАПИТАН!

А НА НЕМ ГОРИТ …(ЭКРАН)

2. НУ А РЯДОМ – ГЛАВНЫЙ БЛОК

ТАМ БЕЖИТ ЭЛЕКТРОТОК

К САМЫМ ВАЖНЫМ МИКРОСХЕМАМ

ЭТО БЛОК ЗОВУТ….(СИСТЕМНЫМ)

3. В УПАКОВКЕ , КАК КОНФЕТА,

БЫСТРО ВЕРТИТСЯ …(ДИСКЕТА)

ТАМ ЗАПИСАНЫ ПРОГРАММЫ

И ДЛЯ ПАПЫ, И ДЛЯ МАМЫ!

4. В ЗООПАРКЕ ЕСТЬ ЗАЙЧИШКА,

      У КОМПЬЮТЕРА ЕСТЬ …(МЫШКА)

      ЭТО МЫШКА НЕ ПРОСТАЯ ,

      ЭТО  МЫШКА ВОТ КАКАЯ:

      СКРОМНЫЙ СЕРЫЙ КОРОБОК,

      ДЛИННЫЙ ТОНКИЙ ПРОВОДОК,

     НУ А НА КОРОБКЕ-

     ДВЕ ИЛИ ТРИ КНОПКИ

КОНКУРС 2. ОТГАДАЙ    
1. ГДЕ ЖИВЕТ МЫШКА КОМПЬЮТЕРА? (НА КОВРИКЕ)

2. НА КАКОЙ КЛАВИШЕ НИЧЕГО НЕ НАПИСАНО? (ПРОБЕЛ)
3. ЗЕЛЕНЫЙ, ШАХМАТНЫЙ, ИГРОВОЙ, КАРМАННЫЙ, ГЛАВНЫЙ, СЕТЕВОЙ, ЦИФРОВОЙ, ПЕРСОНАЛЬНЫЙ (КОМПЬЮТЕР)
4. ПОЗВОНОЧНЫЙ, ЛУННЫЙ, ПОПУЛЯРНЫЙ, МУЗЫКАЛЬНЫЙ, МАГНИТНЫЙ,ГИБКИЙ, ЖЕСТКИЙ, ЛАЗЕРНЫЙ, УСТАНОВОЧНЫЙ, СИСТЕМНЫЙ (ДИСК)

5. СЕРАЯ, БЕЛАЯ, МЕХАНИЧЕСКАЯ, ОПТИЧЕСКАЯ, БЕСПРОВОДНАЯ, ДВУХКНОПОЧНАЯ (МЫШЬ)

6. УЗКИЙ, ШИРОКИЙ,МАТРИЧНЫЙ, СТРУЙНЫЙ, ЛАЗЕРНЫЙ, ЦВЕТНОЙ, ЧЕРНО – БЕЛЫЙ (ПРИНТЕР)
7. ПОЛНАЯ, ПУСТАЯ, ПОТРЕБИТЕЛЬСКАЯ, БАСКЕТБОЛЬНАЯ, МУСОРНАЯ(КОРЗИНА)

8. КОРОТКАЯ, ВЕЧНАЯ,ПОСТОЯННАЯ, ДЫРЯВАЯ, ДЕВИЧЬЯ, ВНЕШНЯЯ, ОПЕРАТИВНАЯ (ПАМЯТЬ)

КОНКУРС 3   КТО БЫСТРЕЕ? 
КОМАНДАМ : В КОНВЕРТЕ БУКВЫ.  СОБРАТЬ СЛОВО И СОСТАВИТЬ МИНИ-РАССКАЗ
КОНКУРС4. ЧТО БЫ ЭТО ЗНАЧИЛО?
101?  
КОНКУРС 5  ДОМАШНЕЕ ЗАДАНИЕ (инсценировка: каждая группа представляет какой-то объект интернета WWW, ПРОВАЙДЕР, БРАУЗЕР,ЭЛ.ПОЧТА,…ИХ ЭМБЛЕМЫ ОБ ЭТОМ ГОВОРЯТ)

     КОНКУРС 6  ЛУЧШАЯ ЭМБЛЕМА «ПОСВЯЩЕНИЕ В ИНФОРМАТИКИ».

ГРУППЫ ЗНАКОМЯТ СО СВОИМИ ЭМБЛЕМАМИ В ВИДЕ ЗНАЧКОВ И НАГРАЖДАЮТ ДРУГ ДРУГА.

    УРОК ПРОХОДИТ НА ОДНОМ ДЫХАНИИ, ИНТЕРЕСНО, В ПОСТОЯННОМ МЫСЛИТЕЛЬНОМ ПРОЦЕССЕ, УЧАСТВУЮТ ВСЕ. А ЭТО САМОЕ ГЛАВНОЕ.  
