Создание электронных образовательных ресурсов средствами программы iSpring Suite 
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В настоящее время невозможно представить себе современный урок без наглядности. Электронные ресурсы сокращают время освоения, оптимизируя учебную деятельность за счёт структурирования, чёткости заданий, предотвращают отставание пропустивших занятия, предоставляют дополнительные материалы для повышения уровня развития желающих, усиливают мотивацию за счёт индивидуальных настроек, адаптации, разных видов эмоционального восприятия информации; формируют   информационную культуру, создают возможности для контроля и  коррекции образовательного процесса.
Не смотря на наличие огромного количества бесплатных электронных образовательных ресурсов, в практической деятельности каждого учителя возникают ситуации, когда готовый ресурс не всегда отражает задуманное: хочется применить свою методическую идею урока, по-другому представить его технически. Поэтому необходимы навыки  самостоятельного создания ЭОР. 
Существует большое количество программ для создания электронных ресурсов. На очередных курсах по информатике в ВОИПКиПРО нас познакомили с замечательной программой для создания ЭОР - iSpring Suite. После установки программы она встраивается в Microsoft Office PowerPoint. 
Открытие программы: iSpring Suite\Запустить Power Point или обратная последовательность.
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Некоторые возможности данной программы.
Основные компоненты как наиболее применяемые на начальном этапе работы с этой программой:
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Тесты (iSpring QuizMaker). Создание интерактивных тестов. Компонент программы позволяет создавать разнообразные типы тестовых заданий (оцениваемые типы вопросов и анкетные типы вопросов). Тест служит для проверки знаний. В нем содержатся вопросы с правильными вариантами ответов. За ответы начисляются баллы. С помощью настроек можно указать, как будут начисляться баллы, каковы критерии прохождения теста.

Анкеты служат для сбора информации. Анкетные вопросы не содержат правильных ответов.

Тест может содержать вопросы обоих, описанных выше. Например, в конце теста вы можете добавить несколько анкетных вопросов для сбора дополнительной информации, не относящейся напрямую к оцениванию обучающихся.

Главное окно iSpring QuizMaker состоит из следующих частей:

1. Лента iSpring QuizMaker

2. Список вопросов

3. Панель редактирования вопроса

4. Панель управления медиаресурсами

5. Панель редактирования ответов

6. Панель свойств вопроса
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Оцениваемые типы вопросов:
	Вопрос
	Параметры

	Верно/Неверно 
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	Обучающийся должен определить, верно или ложно утверждение, написанное в вопросе. 
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	Одиночный выбор 
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	Выбор только одного правильного ответа из нескольких вариантов.
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	Множественный выбор 
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	Выбор вариантов из списка. Может быть более одного правильного ответа.
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	Ввод строки 
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	Обучающийся должен ввести правильный ответ в текстовое поле.
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	Соответствие
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	Необходимо соединить пары слов или фраз.
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Левые и правые части при проведении тестирования будут перемешаны.

	Порядок 
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	Необходимо расположить элементы в верной последовательности.
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Элементы  будут показаны в случайной последовательности. 

	Ввод числа 
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	Необходимо ввести число в поле для ответа. Ответ может быть целым числом или десятичной дробью. В качестве разделителя для десятичных дробей используется точка.
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	Пропуски 
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	Нужно заполнить пропуски, встречающиеся в тексте.
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Введите текст, заменяя некоторые слова пропусками. В каждый пропуск введите корректный вариант ответа. 

	Вложенные ответы 
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	Обучающийся должен выбрать правильный вариант из выпадающего списка.
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	Банк слов 
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	Необходимо поместить слова из банка слов в пропуски в тексте.
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Введите текст, замените некоторые слова на поля для вставки и введите правильные варианты в поля. К вопросу можно добавить дополнительные слова: они будут находиться в общем банке слов, но не являться правильными ответами ни для одного из полей. Для этого введите их в списке Дополнительные слова. 

	Активная область 
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	Обучающийся должен отметить области на изображении с помощью маркеров. 
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Нужно добавить на изображение активные области. На одном изображении может быть несколько активных областей разных форм. Доступны инструменты «Прямоугольник», «Овал», «Полилиния». Рисование полилинии можно завершить автоматически двойным щелчком мыши. 


Анкетные типы вопросов:
Анкетные вопросы служат для получения информации от пользователей.

1.Шкала Ликерта (Обучающиеся должны выразить свое мнение относительно некоторых утверждений, используя шкалу Ликерта).
2.Да/нет.

3.Одиночный выбор.

4. Множественный выбор.

5.Краткий ответ.

6.Ввод числа.

7. Ранжирование.

8. Соответствие.

9. Выбор слова.

10. Пропуски.
11. Вложенные ответы.

12. Эссе
Перед публикацией теста возможен предварительный просмотр.
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3D-книга (iSpring Kinetics). Можно использовать при компоновке интересного исторического материала по изучаемой теме. Позволяет интересно и в красочной форме рассказать об истории развития изучаемых понятий, создавать задачники по отдельным темам курса, а также «книги-подсказки» с комментариями и советами к решению этих задач  и многое другое – зависит от фантазии учителя. 
Открытие: iSpring Suite\Интерактивность\ iSpring Kinetics\Книга.
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Каталог (тематический словарь). Можно создать глоссарий, куда вносятся все основные понятия, определения темы. В любой момент учащийся может обратиться за помощью к глоссарию и получит определение нужного ему понятия.
Открытие: iSpring Suite\Интерактивность\ iSpring Kinetics\Каталог.
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Временная шкала. Позволяет разбить изучаемый материал на периоды и представить их в наглядной форме.
Открытие: iSpring Suite\Интерактивность\ iSpring Kinetics\Временная шкала.
[image: image29.jpg]opmont

Bpementan wikana

Cotumnat,

Saumoucine

Bpenennan wkana

Mepuog1

_

(Epa ) ()





Часто задаваемые вопросы.
Интерактивность «Часто задаваемые вопросы» может использоваться для объединения и удобного представления вопросов или статей в виде интерактивного flash-файла.
Открытие: iSpring Suite\Интерактивность\ iSpring Kinetics\Часто задаваемые вопросы.
Во все виды интерактивности можно вставлять изображения, звук, видео; записать собственный звук и видео.

Специфичность формата представления учебного материала способна резко ограничить сферу его применимости. Программа iSpring Suite позволяет переводить все созданные материалы в flash-файл (.SWF) чтобы быть реально доступным для учащегося. Существуют и другие способы публикации:
Создать HTML. Создание HTML-файла с кодом для вставки опубликованной презентации на web-страницу. Для просмотра презентации нужно запустить файл index.html в папке назначения.
Создать EXE. Создание презентации со встроенным Flash-плеером. В этом случае презентация может быть воспроизведена, даже если на компьютере не установлен Flash-плеер нужной версии. Для просмотра презентации нужно запустить .exe файл в папке назначения с именем указанным при публикации.

Создать ZIP архив. Упаковка опубликованной презентации в ZIP-архив. При публикации на e-mail презентации всегда архивируются в ZIP.
Этапы создания ЭОР в программе iSpring Suite. 
Исходя из практического опыта, можно выделить следующие этапы:
1. Продумать структуру ресурса.

2. Продумать анимацию в ресурсе.

3. Составить информационное сообщение для озвучивания.

4. Создать презентацию.
5. Добавить интерактивность (тест, книга и т.д.).

6. Наложить звук и по необходимости видео.

7. «Закатать» flash-файл (.SWF)

Ошибки, которые допускают начинающие пользователи:

1. Слишком темный или нагроможденный фон для презентации – лучше остановиться на классике: светлый фон – темные надписи (правила создания презентации можно прочитать в книге -   С.А. Островский, Д.Ю. Усенков «Как сделать презентацию к уроку?»).

2. Не продуманная анимация (не понятно зачем вылетающие объекты, надписи). Анимацию создавать только для акцентирования внимания  на изучаемом, для выделения главного.
3. Скучно и сложно озвученный слайд. Текст для озвучивания должен быть понятным, интересным, чтобы ученикам хотелось это выполнить.

4. Некачественно записанный звук или видео (при смене анимации по щелчку запись звука на мгновенье останавливается, создается эффект заглатывания слов). Совет: создавать автоматическую анимацию и озвучивать каждый слайд. При записи видео камера должна быть выше Вас.
Хочу отметить, что программа iSpring Suite платная (есть приличные скидки для образовательных организаций). Но можно скачать демоверсию программы на официальном сайте разработчика http://www.ispring.ru. 
Теория и практика показывают, что значительный потенциал профессионального и личностного роста участников педагогического процесса заключен  в умелом и успешном использовании современных инновационных технологий в школе.
В настоящее время одним из перспективных направлений работы школы является  создание эффективных электронных образовательных ресурсов.

Литература:

1. http://www.ispring.ru/help
2. С.А. Островский, Д.Ю. Усенков «Как сделать презентацию к уроку?»
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