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5. 
Введение

Педагогу во все времена принадлежала важная роль в обществе - не только давать необходимые знания подрастающему поколению, но и формировать у детей позитивные качества личности. Поэтому общество никогда не оставалось в стороне, всегда проявляя интерес к процессу обучения. Повысить качество обучения и воспитания, укрепить связь теоретических знаний с практической деятельностью - это социальный заказ нашего общества педагогу. И ещё чтобы учитель воспитывал и обучал на уровне, соответствующем требованиям общества, умел правильно и квалифицированно оценивать свою деятельность, правильно и эффективно выбирать методы и приёмы обучения, умел творчески применять их в своей работе. Для этого он должен постоянно совершенствовать своё педагогическое и методическое мастерство, быть в курсе последних достижений науки, техники и культуры.
Процесс  информатизации, охвативший сегодня все стороны жизни современного общества, имеет несколько приоритетных направлений, к которым, безусловно, следует отнести информатизацию образования. Она является первоосновой глобальной рационализации интеллектуальной деятельности человека за счет использования информационных технологий.
Конечные цели информатизации образования - обеспечение качественно новой модели подготовки будущих членов информационного общества, для которых активное овладение знаниями, гибкое изменение своих функций в труде, способность к человеческой коммуникации, творческое мышление и планетарное сознание станут жизненной необходимостью.

Традиционное обучение и обучение с применением новых технологий начинаются с восприятия. При традиционном обучении знания, которые передает учитель на уроке, выражены в словесных символах. Ученик, слушая рассказ учителя, переводит слово в образ силами воссоздающего воображения. Запас данных, из которых он строит представление, часто скуден, а воображение индивидуально и неконтролируемо. В настоящее время в учебных заведениях осваивается новое средство обучения – интерактивная доска. Мультимедийные устройства, в том числе интерактивная доска, расширяют пространство класса, позволяют увидеть каждому то, что при рассказе учителя он создавал средствами своего воображения.


Информационная технология может быть реализована в трех вариантах: 
1) как «проникающая» (использование компьютера и МТ при изучении отдельных тем, разделов, для решения отдельных дидактических задач); 
2) как основная (наиболее значимая в используемой педагогической технологии);
3) как монотехнология (когда все обучение и управление учебным процессом, включая все виды диагностики, контроля и мониторинга, опираются на применение компьютера). 

Основными задачами современных информационных технологий обучения являются разработка интерактивных сред управления процессом познавательной деятельности, доступа к современным информационно-образовательным ресурсам  (мультимедиа учебникам, различным базам данных, обучающим сайтам и другим источникам). 
Очень часто сознательно или бессознательно и педагоги, и дети считают образовательный процесс тяжелым безрадостным трудом. Желание помочь ребенку подталкивает к применению новых форм и приемов педагогической техники. Применение компьютерных технологий позволяет заинтересовать, увлечь ученика. На уроках математики много времени уделяется отработке навыков и умений, иногда за счет большого числа однообразных упражнений. Современные мультимедийные технологии позволяют представить материал ярко, наглядно, дают возможность активизировать познавательную деятельность учащихся. Мультимедиа технологии - способ подготовки электронных документов, включающих визуальные и аудиоэффекты, мультипрограммирование различных ситуаций. Применение мультимедиа технологий открывает перспективное направление развития современных компьютерных технологий обучения.
В настоящее время с помощью мультимедийного проектора представляется возможным использовать компьютер для фронтальной работы, например, при организации устного счета, или при проверке самостоятельной работы. Применение методических пособий - презентаций, созданных в программе Power Point, позволило отказаться почти ото всех ТСО старого поколения, поднять наглядность на более высокий уровень, и получена она с его помощью может быть в любой момент времени.
 
Примеры видов деятельности на различных этапах обучения: 
1. Этап усвоения новых знаний. Можно проводить уроки-исследования с использованием обучающих программ, на которых ученики самостоятельно в ходе исследовательской деятельности добывают знания. 
2. Этап проверки понимания и закрепления учащимися новых знаний и способов действий. Можно использовать обучающие и контролирующие программы по отдельным темам курса математики для работы с учащимися, способными достаточно быстро усваивать учебный материал на обязательном уровне. Такие ученики поочередно работают в индивидуальном режиме за компьютером и после успешного выполнения заданий переходят к упражнениям более высокого уровня сложности. Учитель в это время с классом отрабатывает материал обязательного уровня обучения.
3. Этап всесторонней проверки ЗУН. При организации контроля знаний, умений и навыков используется тестирование с помощью компьютера. 

Для контроля знаний на уроке помимо традиционных контрольно-измерительных материалов мною используются специально составленные мультимедийные презентации, тесты. Тесты можно составлять с использованием Microsoft Office Power Point (презентации), Microsoft Office Excel, программы My Test. Созданные таким образом тесты удобно использовать при компьютерном тестировании в разных форматах: фронтальная и индивидуальная работа, разноуровневая работа. 
Например, в 7 классе при изучении темы «Признаки равенства треугольников», можно проводить следующие тесты:
1. для отработки навыка «видеть» признаки равенства треугольников: на экране картинка; задача суворовцев – определить, по какому признаку равны некоторые треугольники;
1. для отработки теоретических знаний: определить верно или неверно сформулировано утверждение.
Тестирование с использованием компьютера:
Учитель заранее вводит в компьютеры тест и предлагает учащимся его выполнить. Ученик работает самостоятельно в течение 5—10 минут. Объём и характер заданий позволяют выявить знания за 5—10 минут. Подобную работу на доске или в тетради учащийся способен выполнить в течение 15—20 минут.
На одно задание есть несколько вариантов ответов. Работа заканчивается выводом на экран статистической информации о количестве ошибок и выставленной оценке. В итоге, учитель видит реальные знания, а у учащихся нет претензий к учителю за выставленную отметку.

4. Проектная деятельность учащихся. К урокам обобщения и систематизации знаний и способов деятельности можно предложить учащимся выполнить проектные и творческие работы: компьютерные презентации об истории развития этой темы, о применении изучаемого материала в других областях знаний. 

 Таким образом, применение ИКТ позволяет привить интерес к предмету, повысить качество успеваемости, создать комфортную обстановку на уроке, сформировать математическую компетентность учащихся. 
Применение ИКТ на уроках математики дает возможность учителю сократить время на изучение материала за счет наглядности и быстроты выполнения работы, проверить знания учащихся в интерактивном режиме, что повышает эффективность обучения, помогает реализовать весь потенциал личности – познавательный, морально-нравственный, творческий, коммуникативный и эстетический, способствует развитию интеллекта, информационной культуры учащихся.

Во-первых, на мой взгляд, использование компьютерных технологий на уроках математики могут помочь учащимся в усвоении нового материала и применении новых знаний на практике. Использование алгоритмов, схем-карт, таблиц, то есть ориентирующих схем, упорядочивает процесс обучения.
Во-вторых, в связи с острой проблемой экономии времени в ходе учебного процесса перед современной школой также ставится задача — найти средства и приёмы обучения, позволяющие максимально экономить время на уроке. Мне кажется, что  использование компьютера на уроках и является одним из таких средств.
В-третьих, я считаю, что обучение с использованием информационно-коммуникационных технологий, — это и уровневая дифференциация, потому что в условиях этой технологии ученик имеет право на выбор содержания своего образования, уровня усвоения. При этом деятельность учителя должна обеспечить возможность каждому школьнику овладеть знаниями на обязательном или более высоком уровне (по выбору ученика).
В соответствии с поставленными целями, ИКТ должны помочь ученику получить более качественные знания, которые необходимы для успешной сдачи Единого Государственного Экзамена. 


Разработанные методические материалы по теме «Признаки равенства треугольников» включают разработки к урокам, выполненные с использованием программы для интерактивной доски Star Board и презентации Microsoft Power Point, тесты и самостоятельные работы, созданные в программах Microsoft Power Point, Microsoft Office Excel и My Test.

Список методических материалов:

1. Первый признак равенства треугольников: презентация к уроку (Power Point), материал к уроку (интерактивная доска Star Board), задачи по готовым чертежам (Power Point, Star Board).
2. Второй признак равенства треугольников: презентация к уроку (Power Point), материал к уроку (интерактивная доска Star Board), задачи по готовым чертежам (Power Point).
3. Третий признак равенства треугольников: презентация к уроку (Power Point), материал к уроку (интерактивная доска Star Board), задачи по готовым чертежам (Power Point).
4. Тесты (Microsoft Power Point, Microsoft Office Excel, My Test, Microsoft Word). 
5. Самостоятельные работы (Microsoft Power Point, Star Board).
6. Открытый урок «Решение задач по теме «Признаки равенства треугольников» - 2 варианта (с использованием презентации Microsoft Power Point, с использованием интерактивной доски Star Board).
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