ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Тематическое планирование профильного курса информатики в 11 классе в объеме 280 часов (4 часа в неделю). Программа включает в себя тематику теоретических и практических занятий с отведенным на их изучение количеством часов, перечень необходимого программного обеспечения. В планировании отдельно выделен минимальный перечень практических работ на ПК, которые необходимы для реализации практической составляющей курса информатики. Так же в планировании отведено время для проведения контрольных работ.

Общая характеристика учебного предмета

Информатика — это наука о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, о методах, средствах и технологиях автоматизации информа​ционных процессов. Она способствует формированию современного научного мировоззрения, развитию интеллектуальных способностей и познавательных интересов школьников; освоение базирующихся на этой науке информационных технологий необходимо школьникам, как в самом образовательном процессе, так и в их повседневной и будущей жизни.

Информатика и информационные технологии — предмет, непосредственно востребованный во всех видах профессиональной деятельности и различных траекториях продолже​ния обучения. Подготовка по этому предмету на профильном уровне обеспечивает эту потребность, наряду с фундаментальной научной и общекультурной подготовкой в данном направлении.

Основными содержательными линиями в изучении данного предмета являются:

•информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации;

•математическое и компьютерное моделирование;

•основы информационного управления.

При раскрытии содержания линии «Информация и информационные процессы, информационные и коммуникационные технологии (ИКТ) как средства их автоматизации» учащиеся осваивают базовые понятия информатики; продолжается развитие системного и алгоритмического мышления школьников в ходе решения задач из различных предметных областей. При этом эффективность обучения повышается, если оно осуществляется в ИКТ -насыщенной образовательной среде, где имеются соответствующие средства визуализации процессов, датчики, различные управляемые компьютером устройства. Содержание этого раздела обладает большой степенью инвариантности. Продолжается развитие системного и алгоритмического мышления на базе решения задач в среде языка программирования. Непосредственным продолжением этой деятельности является работа в практикумах.

Освоение содержательной линии «Математическое и компьютерное моделирование» направлено на формирование умений описывать и строить модели управления систем различной природы (физических, технических и др.), использовать модели и моделирующие программы в области естествознания, обществознания, математики и т.д.

При изучении основ информационного управления осуществляется: развитие представлений о цели, характере и роли управления, об общих закономерностях управления в системах различной природы; формирование умений и навыков собирать и использовать информацию с целью управления физическими и техническими системами с помощью автоматических систем управления.

Изучение данного предмета содействует дальнейшему развитию таких умений, как: критический анализ информации, поиск информации в различных источниках, представление своих мыслей и взглядов, моделирование, прогнозирование, организация собственной и коллективной деятельности.

К результатам обучения по данному предмету на профильном уровне, относится умение квалифицированно и осознано использовать ИКТ, содействовать в их использование другими; наличие научной основы для такого использования, формирование моделей информационной деятельности и соответствующих стереотипов поведения.

Важной особенностью освоения данной образовательной области является то, что она не дублирует начала высшего профессионального образования. Ее задачи иные: развитие алгоритмического мышления в математическом контексте; воспитание правильных моделей деятельности в областях, относящихся к ИКТ и их применениям; профессиональная ориен​тация.

Данный курс решает  актуальные в настоящее время и социально значимые для школы задачи:— подготовка учащихся к жизни в информационном обществе, социальная адаптация учащихся к жизни в обществе с рыночной экономикой.

Программой предусмотрено проведение непродолжительных практических работ (20-25 мин), направленных на отработку отдельных технологических приемов, и практикумов – интегрированных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, осмысленного и интересного для учащихся. При выполнении работ практикума предполагается использование актуального содержательного материала и заданий из других предметных областей. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) может быть включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность; работа  разбита на части и осуществляется в течение нескольких недель. Задача практикума - познакомить учащихся с основными видами широко используемых средств ИКТ, как аппаратных, так и программных в их профессиональных версиях (тогда, как правило, используются только базовые функции) и учебных версиях. В рамках такого знакомства учащиеся выполняют соответствующие, представляю​щие для них смысл и интерес проекты, относящиеся к другим школьным предметам, жизнь школы, сфере их персональных интересов. В результате они получают базовые знания и умения, относящиеся к соответствующим сферам применения ИКТ, могут быстро включиться в решение производственных задач, получают профессиональную ориентацию. Практикумы могут быть комплексными, в частности, выполнение одного проекта может включать себя выполнение одним учащимся нескольких практикумов, а также участие нескольких учащихся. Практикумы, где это возможно, синхронизируются с прохождением теоретического материала соответствующей тематики.

Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на профильном уровне среднего (полного) общего образования направлено на достижение следующих целей:

· освоение и систематизация знаний, относящихся к математическим объектам информатики; построению описаний объектов и процессов, позволяющих осуществлять их компьютерное моделирование; средствам моделирования; информационным процессам в биологических, технологических и социальных системах;

· овладение умениями строить математические объекты информатики, в том числе логические формулы и программы на формальном языке, удовлетворяющие заданному описанию; создавать программы на языке программирования по их описанию; использовать общепользовательские инструменты и настраивать их для нужд пользователя;

· развитие алгоритмического мышления, способностей к формализации, элементов системного мышления;

· воспитание чувства ответственности за результаты своего труда; формирование установки на позитивную социальную деятельность в информационном обществе, на недопустимости действий, нарушающих правовые, этические нормы работы с информацией;

· приобретение опыта проектной деятельности, создания, редактирования, оформления, сохранения, передачи информационных объектов различного типа с помощью современных программных средств; построения компьютерных моделей, коллективной реализации информационных проектов, информационной деятельности в различных сферах, востребованных на рынке труда.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ

Обязательные результаты изучения курса «Информатика и информационные технологии» приведены в разделе «Требования к уровню подготовки выпускников», который полностью соответствует стандарту. Требования направлены на реализацию деятельностного и личностно ориентированного подходов; освоение учащимися интеллектуальной и практической деятельности; овладение знаниями и умениями, необходимыми в повседневной жизни.

Рубрика «Знать/понимать» включает требования к учебному материалу, который усваивается и воспроизводится учащимися. Выпускники должны понимать смысл изучаемых понятий, принципов и закономерностей.

Рубрика «Уметь» включает требования, основанных на более сложных видах деятельности, в том числе творческой: создавать информационные объекты, оперировать ими, оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов, приводить примеры практического использования полученных знаний, осуществлять самостоятельный поиск учебной информации. Применять средства информационных технологий для решения задач.

В рубрике «Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни» представлены требования, выходящие за рамки конкретного учебного предмета и нацеленные на решение разнообразных жизненных задач.

Основным результатом обучения является достижение базовой информационно-коммуникационной компетентности учащегося.

В результате изучения информатики и информационных технологий на профильном уровне ученик должен знать/понимать

· логическую символику;

· основные конструкции языка программирования;

· свойства алгоритмов и основные алгоритмические конструкции; тезис о полноте фор​мализации понятия алгоритма;

· виды и свойства информационных моделей реальных объектов и процессов, методы и средства компьютерной реализации информационных моделей;

· общую структуру деятельности по созданию компьютерных моделей;

· назначение и области использования основных технических средств информационных и коммуникационных технологий и информационных ресурсов;

· виды и свойства источников и приемников информации, способы кодирования и декодирования, причины искажения информации при передаче; связь полосы пропускания канала со скоростью передачи информации;

· базовые принципы организации и функционирования компьютерных сетей;

· нормы информационной этики и права, информационной безопасности, принципы обеспечения информационной безопасности;

· способы и средства обеспечения надежного функционирования средств ИКТ;

уметь

· выделять информационный аспект в деятельности человека; информационное взаимодействие в простейших социальных, биологических и технических системах;

· строить информационные модели объектов, систем и процессов, используя для этого типовые средства (язык программирования, таблицы, графики, диаграммы, формулы и т.п.);

· вычислять логическое значение сложного высказывания по известным значениям элементарных высказываний;

· проводить статистическую обработку данных с помощью компьютера;

· интерпретировать результаты, получаемые в ходе моделирования реальных процессов;

· устранять простейшие неисправности, инструктировать пользователей по базовым принципам использования ИКТ;

· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходимый для хранения информации; скорость передачи и обработки информации;

· оперировать информационными объектами, используя имеющиеся знания о возможностях информационных и коммуникационных технологий, в том числе создавать структуры хранения данных; пользоваться справочными системами и другими источниками справочной информации; соблюдать права интеллектуальной собственности на информацию;

· проводить виртуальные эксперименты и самостоятельно создавать простейшие модели в учебных виртуальных лабораториях и моделирующих средах;

· выполнять требования техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информатизации; обеспечение надежного функционирования средств ИКТ;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· поиска и отбора информации, в частности, связанной с личными познавательными интересами, самообразованием и профессиональной ориентацией;

· представления информации в виде мультимедиа объектов с системой ссылок (например, для размещения в сети); создания собственных баз данных, цифровых архивов, медиатек;

· подготовки и проведения выступления, участия в коллективном обсуждении, фиксации его хода и результатов;

· личного и коллективного общения с использованием современных программных и аппаратных средств коммуникаций;

· соблюдения требований информационной безопасности, информационной этики и права.

Содержание курса информатики и ИКТ
1 . Построение и исследование информационных моделей. 46 ч
Основные этапы разработки и исследования моделей. Построение формальной модели движения тела. Компьютерная модель на языке программирования. Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах. Графические и численные методы решения уравнений. Приближенное решение уравнений. Приближенное решение уравнений в языке программирования. Приближенное решение уравнений в электронных таблицах. Построение модели методом Монте-Карло.  Построение модели методом Монте-Карло в языке программирования. Информационные модели развития популяций. Компьютерные модели развития популяций. Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах. Информационные оптимизационные модели. Исследование оптимизационной модели  на языке программирования.  Исследование оптимизационной модели в электронных таблицах. Построение химической модели. Построение химической модели с помощью программы.  Модели логических устройств. Сумматор. Триггер. Модели логических устройств в языке программирования. Модели логических устройств в электронных таблицах. Информационные модели систем управления. Модели систем управления на языке программирования. Теория графов. Исследование графов. 
2. Технология создания и обработки текстовой информации. 15ч
Макет и верстка в издательских системах. Параметры документа. Текстовые блоки. Блоки изображений. Блоки таблиц. Палитры цветов. Цветоделение в полиграфии. Компьютерные языковые словари. Системы оптического распознавания символов. 

3. Технология хранения, отбора и сортировки информации 14ч
Базы данных. Системы управления базами данных. Отбор данных с помощью фильтров. Отбор данных с помощью запросов. Сортировка данных

Печать данных с помощью отчётов. Многотабличные базы данных. 
4. Технология создания и обработки графической информации. 15ч
Цветовой охват. Палитры RGB и CMY. Растровая и векторная графика. Устройства ввода графической информации.  Устройства вывода графической информации. Системы управления цветом.
5. Коммуникационные технологии 16ч
Адресация в Интернете. Доменная система имен. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Структура HTML -кода WEB- страницы. Создание интерактивных WEB- страниц.

6. Информационная деятельность человека 6ч
Право в Интернете. Этика в Интернете. 
Перспективы развития информационных, коммуникационных технологий.

7. Повторение, обобщение, систематизация знаний. Тесты. 22ч
Решение задач. Практические навыки. Информация, кодирование информации. Устройство компьютера и программное обеспечение. Алгоритмизация и программирование. Структуры и программы. Программирование. Решение задачи по заданной программе. Основы логики и логические основы компьютера.  Логические задачи. Логические законы. Применение логических законов. Моделирование и формализация. Информационные технологии. Использование информационных технологий.  Коммуникационные технологии.

Календарно-тематическое планирование
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	Основное содержание (цели, задачи, практические занятия, лексика, грамматика, контрольные, лабораторные работы в зависимости от специфики предмета)
	ЦОРы
	Дата 
	Примечания

	Построение и исследование информационных моделей. 45ч

	1. 
	Окружающий мир как иерархическая система
	Основные этапы разработки и исследования моделей. Построение формальной модели. Компьютерная модель. Графические и численные методы решения уравнений. Приближенное решение уравнений. Приближенное решение уравнений в языке программирования. Приближенное решение уравнений в электронных таблицах. Построение модели методом Монте-Карло.  Построение модели методом Монте-Карло в языке программирования. Информационные модели развития популяций. Компьютерные модели развития популяций. Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах. Информационные оптимизационные модели. Исследование оптимизационной модели  на языке программирования.  Исследование оптимизационной модели в электронных таблицах. Построение химической модели. Построение химической модели с помощью программы.  Модели логических устройств. Сумматор. Триггер. Модели в электронных таблицах. Информационные модели систем управления. Модели систем управления на языке программирования. Теория графов. 
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	2. 
	Основные этапы разработки и исследования моделей.
	
	
	
	1.1

	3. 
	Построение формальной модели движения тела.
	
	
	
	1.2.1

	4. 
	Компьютерная модель на языке программирования.
	
	
	
	1.2.2

	5. 
	Практическая работа.
	
	
	
	1.2.3.

	6. 
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах.
	
	
	
	1.2.4.

	7. 
	Практическая работа.
	
	
	
	

	8. 
	Графические и численные методы решения уравнений.
	
	
	
	1.3.1.

	9. 
	Практическая работа.
	
	
	
	

	10. 
	Приближенное решение уравнений.
	
	
	
	1.3.2.

	11. 
	Приближенное решение уравнений в языке программирования.
	
	
	
	1.3.3

	12. 
	Практическая работа
	
	
	
	

	13. 
	Приближенное решение уравнений в электронных таблицах
	
	
	
	1.3.4

	14. 
	Практическая работа.
	
	
	
	

	15. 
	Построение модели методом Монте-Карло
	
	
	
	1.4.1

	16. 
	Построение модели методом Монте-Карло в языке программирования.
	
	
	
	1.4.2

	17. 
	Практическая работа
	
	
	
	1.4.3

	18. 
	Информационные модели развития популяций.
	
	
	
	1.5.1

	19. 
	Компьютерные модели развития популяций.
	
	
	
	1.5.2

	20. 
	Информационные модели в языке программирования.
	
	
	
	1.5.2

	21. 
	Практическая работа
	
	
	
	

	22. 
	Компьютерные модели развития популяций в электронных таблицах.
	
	
	
	1.5.4

	23. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	24. 
	Информационные оптимизационные модели.
	· 
	
	
	1.6.1

	25. 
	Исследование оптимизационной модели в программе.
	· 
	
	
	1.6.2

	26. 
	Исследование оптимизационной модели  на языке программирования.
	· 
	
	
	1.6.3

	27. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	28. 
	Исследование оптимизационной модели в электронных таблицах
	· 
	
	
	1.6.4

	29. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	30. 
	Построение химической модели.
	· 
	
	
	1.7.1

	31. 
	Построение химической модели с помощью программы.
	· 
	
	
	1.7.2

	32. 
	Построение химической модели с помощью программы.
	· 
	
	
	1.7.3

	33. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	34. 
	Модели логических устройств.
	· 
	
	
	1.8.1

	35. 
	Модели логических устройств в языке программирования.
	· 
	
	
	1.8.2

	36. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	37. 
	Модели логических устройств в электронных таблицах
	· 
	
	
	1.8.3

	38. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	39. 
	Информационные модели систем управления.
	· 
	
	
	1.9.1

	40. 
	Модели систем управления на языке программирования
	· 
	
	
	1.9.2

	41. 
	Информационные модели систем управления. Программа.
	· 
	
	
	1.9.3

	42. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	43. 
	Введение в теорию графов.
	· 
	
	
	1.10.1

	44. 
	Исследование графов.
	· 
	
	
	1.10.2

	45. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	1. 10.3

	46. 
	Контрольная работа.
	· 
	
	
	

	Технология создания и обработки текстовой информации. 15 ч

	47. 
	Макет и верстка в издательских системах.
	 Макет и верстка в издательских системах. Параметры документа. Текстовые блоки. Блоки изображений. Блоки таблиц. Палитры цветов. Цветоделение в полиграфии. Компьютерные языковые словари. Системы оптического распознавания символов. 
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	2.1.1

	48. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	49. 
	Параметры документа.
	· 
	
	
	2.1.2

	50. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	51. 
	Текстовые блоки.
	· 
	
	
	2.1.3

	52. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	53. 
	Блоки изображений
	· 
	
	
	2.1.4

	54. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	55. 
	Блоки таблиц.
	· 
	
	
	2.1.5

	56. 
	Практическая работа
	· 
	
	
	

	57. 
	Палитры цветов.
	· 
	
	
	2.1.6

	58. 
	Цветоделение в полиграфии.
	· 
	
	
	2.1.7

	59. 
	Компьютерные языковые словари.
	· 
	
	
	2.2

	60. 
	Системы оптического распознавания символов.
	· 
	
	
	2.3

	61. 
	Контрольная работа.
	· 
	
	
	

	Технология хранения, отбора и сортировки информации 14ч

	62. 
	Базы данных.
	Базы данных. Системы управления базами данных. Отбор данных с помощью фильтров. Отбор данных с помощью запросов. Сортировка данных Печать данных с помощью отчётов. Многотабличные базы данных. 
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	3.1

	63. 
	Системы управления базами данных.
	· 
	
	
	3.2

	64. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	65. 
	Отбор данных с помощью фильтров.
	· 
	
	
	3.3.1

	66. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	67. 
	Отбор данных с помощью запросов.
	· 
	
	
	3.3.2

	68. 
	Сортировка данных
	· 
	
	
	3.3.3

	69. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	70. 
	Печать данных с помощью отчётов.
	· 
	
	
	3.3.4

	71. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	72. 
	Многотабличные базы данных.
	· 
	
	
	3.4

	73. 
	Многотабличные базы данных.
	· 
	
	
	3.4

	74. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	75. 
	Контрольная работа.
	· 
	
	
	

	Технология создания и обработки графической информации. 15ч

	76. 
	Цветовой охват.
	Цветовой охват. Палитры RGB и CMY. Растровая и векторная графика. Устройства ввода графической информации.  Устройства вывода графической информации. Системы управления цветом.
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	4.1

	77. 
	Палитры RGB и CMY.
	· 
	
	
	4.2

	78. 
	Практическая работа. Решение задач.
	· 
	
	
	

	79. 
	Растровая и векторная графика.
	· 
	
	
	4.3

	80. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	81. 
	Устройства ввода графической информации.
	· 
	
	
	4.4

	82. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	83. 
	Устройства вывода графической информации.
	· 
	
	
	4.5

	84. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	85. 
	Системы управления цветом.
	· 
	
	
	4.6

	86. 
	Решение задач.
	· 
	
	
	

	87. 
	Решение тестовых задач.
	· 
	
	
	

	88. 
	Тестирование по теме.
	· 
	
	
	

	89. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	90. 
	Контрольная работа.
	· 
	
	
	

	 Коммуникационные технологии 16ч

	91. 
	Адресация в Интернете.
	Адресация в Интернете. Доменная система имен. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. Структура HTML -кода WEB- страницы. Создание интерактивных WEB- страниц.
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	5.1.1

	92. 
	Доменная система имен.
	· 
	
	
	5.1.2

	93. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	94. 
	Маршрутизация и транспортировка данных по сетям.
	· 
	
	
	5.1.3

	95. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	96. 
	Структура HTML -кода WEB- страницы.
	· 
	
	
	5.2.1

	97. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	98. 
	Создание интерактивных WEB- страниц.
	· 
	
	
	5.2.2

	99. 
	Создание интерактивных WEB- страниц.
	· 
	
	
	

	100. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	5.2.2

	101. 
	Задачи по теме «Адресация в Интернете».
	· 
	
	
	

	102. 
	Задачи по теме «Доменная система имен».
	· 
	
	
	

	103. 
	Задачи по теме «Маршрутизация и транспортировка данных по сетям»
	· 
	
	
	

	104. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	105. 
	Работа с WEB- страницами.
	· 
	
	
	5.2

	106. 
	Контрольная работа.
	· 
	
	
	

	Информационная деятельность человека 6ч

	107. 
	Право в Интернете.
	Право в Интернете.

Этика в Интернете.

Практическая работа.

Перспективы развития информационных, коммуникационных технологий.
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	6.1

	108. 
	Этика в Интернете.
	· 
	
	
	6.2

	109. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	110. 
	Перспективы развития информационных,коммуникационных технологий.
	· 
	
	
	6.3

	111. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	112. 
	Контрольная работа.
	· 
	
	
	

	 Повторение, обобщение, систематизация знаний. Тесты. 22ч

	113. 
	Информация, кодирование информации.
	Решение задач. Практические навыки. Информация, кодирование информации. Устройство компьютера и программное обеспечение. Алгоритмизация и программирование. Структуры и программы. Программирование. Решение задачи по заданной программе. Основы логики и логические основы компьютера.  Логические задачи. Логические законы. Применение логических законов. Моделирование и формализация. Информационные технологии. Использование информационных технологий.  Коммуникационные технологии.
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	7.1

	114. 
	Решение задач.
	· 
	
	
	

	115. 
	Устройство компьютера и программное обеспечение.
	· 
	
	
	

	116. 
	Решение задач.
	· 
	
	
	

	117. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	118. 
	Алгоритмизация и программирование.
	· 
	
	
	

	119. 
	Структуры и программы.
	· 
	
	
	

	120. 
	Программирование.
	· 
	
	
	

	121. 
	Решение задачи по заданной программе.
	· 
	
	
	

	122. 
	Решение задач.
	· 
	
	
	

	123. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	124. 
	Основы логики и логические основы компьютера.
	· 
	
	
	

	125. 
	Логические задачи.
	· 
	
	
	

	126. 
	Логические законы.
	· 
	
	
	

	127. 
	Применение логических законов.
	· 
	
	
	

	128. 
	Решение задач.
	· 
	
	
	

	129. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	130. 
	Моделирование и формализация.
	· 
	
	
	

	131. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	132. 
	Информационные технологии.
	· 
	
	
	

	133. 
	Использование информационных технологий.
	· 
	
	
	

	134. 
	Практическая работа.
	· 
	
	
	

	135. 
	Коммуникационные технологии.
	
	
	
	

	136. 
	Контрольная работа.
	
	
	
	


136 часов
ЛИТЕРАТУРА:

Учебники и методические пособия: 

1. Угринович Н. Д. Информатика и ИКТ. Профильный уровень: Учебник для 11 класса / Н. Д. Угринович. - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012.

Интернет ресурсы: 

1. http://school-collection.edu.ru/catalog/teacher/?&class[]=50
2. http://www.ciospbappo.narod.ru
3. http://www.methodhelp.ru  

4. http://mega.km.ru/pc/
5. http://www.likt590.ru/
6. http://www.infoschool.narod.ru
Система оценки знаний, умений, навыков.
1. В соответствии с учебным планом на изучении предмета « Информатика и ИКТ» отведено 136 часов.

2. Контрольные работы завершают изучение разделов. При этом  контрольные работы состоят из двух частей: теоретической и практической (которая определяется с учетом дифференцированного подхода для каждого ученика.

3. Иногда практические работы  изучаются в рамках теоретических занятий, обеспечивая глубокое понимание и осмысление теоретических понятий, а также приемы применения их на  практике.

Текущий контроль осуществляется с помощью практических работ (компьютерного практикума).

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала за год  в форме интерактивного тестирования,  теста по опросному листу или компьютерного тестирования, творческой работы.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы). Он позволяет оценить знания и умения учащихся, полученные в ходе достаточно продолжительного периода работы.  Итоговый контроль осуществляется по завершении каждого года обучения. 

Компьютерное тестирование интересно детям, а  учителя оно освобождает от необходимости проверки детских работ. Тем не менее, компьютерному тестированию должно предшествовать тестирование «традиционное» – с бланками на печатной основе, работа с которыми позволяет учащимся более полно понять новую для них форму учебной деятельности. При правильном подходе к организации тестирования в 11 классе, как правило, в дальнейшем эта форма контроля уже не вызывает у школьников особых затруднений.

В 11-м классе используется несколько различных форм контроля: тестирование; контрольная работа на опросном листе.

Контрольные работы на опросном листе содержат условия заданий и предусматривают места для их выполнения. В зависимости от временных ресурсов и подготовленности учеников учитель может уменьшить число обязательных заданий, переведя часть из них в разряд дополнительных, выполнение которых поощряется еще одной оценкой.

Практические контрольные работы для учащихся 11 классов представлены в трех уровнях сложности. Важно правильно сориентировать учеников, чтобы они выбирали вариант, адекватный их возможностям.

Сегодня, в условиях личностно-ориентированного обучения все чаще происходит: смещение акцента с того, что учащийся не знает и не умеет, на то, что он знает и умеет по данной теме и данному предмету; интеграция количественной и качественной оценок; перенос акцента с оценки на самооценку. 
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