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Программа по информатике для  5-9 класс

1. Пояснительная записка
Программа по информатике разработана в соответствии с требованиями федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования утвержденной приказом министерства образования и науки Российской Федерации от «17»  декабря  2010 г. № 1897 
Современный период общественного развития характеризуется новыми требованиями к общеобразовательной школе, предполагающими ориентацию образования не только на усвоение обучающимися определенной суммы знаний, но и на развитие его личности, познавательных и созидательных способностей. В условиях информатизации и массовой коммуникации современного общества особую значимость приобретает подготовка подрастающего поколения в области информатики, так как именно в рамках этого предмета созданы условия для формирования видов деятельности, имеющих общедисциплинарный характер. 

Целью образования является формирование у учащихся комплекса универсальных учебных действий, обеспечивающих способность к самостоятельной учебной деятельности, т. е. умение учиться. В соответствии со Стандартом целью реализации является обеспечение планируемых образовательных результатов трёх групп:  личностных, метапредметных и предметных. Программа по информатике нацелена на достижение результатов всех этих трёх групп. При этом в силу специфики учебного предмета особое место в программе занимает достижение результатов, касающихся работы с информацией. Важнейшей целью-ориентиром изучения информатики в школе является воспитание и развитие качеств личности, отвечающих требованиям информационного общества, в частности приобретение учащимися информационной и коммуникационной. Многие составляющие ИКТ-компетентности входят и в структуру комплекса универсальных учебных действий. Таким образом, часть предметных результатов образования в курсе информатики входят в структуру метапредметных, т. е. становятся непосредственной целью обучения и отражаются в содержании изучаемого материала. При этом в содержании курса информатики значительный объём предметной части имеет пропедевтический характер. В результате удельный вес метапредметной части содержания курса оказывается довольно большим. В учтено, что сегодня в соответствии с новым Федеральным государственным образо​вательным стандартом начального образования учащиеся к концу начальной школы приобретают ИКТ-компетентность, достаточную для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5 класса они закрепляют полученные техни​ческие навыки и развивают их в рамках применения при изу​чении всех предметов. Курс информатики, завершающий ос​новную школу, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, даёт теоретическое осмыс​ление, интерпретацию и обобщение этого опыта.

Цели и задачи программы:
· формирование общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

· пропедевтическое изучение содержания основного  курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий;

· усиление культурологической составляющей школьного образования;

· развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся;

· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

· формирование информационной и алгоритмической куль​туры; формирование представления о компьютере как уни​версальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

· формирование представления об основных изучаемых по​нятиях: информация, алгоритм, модель — и их свойствах;

· развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование знаний об алго​ритмических конструкциях, логических значениях и опера​циях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической;

· формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления дан​ных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответ​ствующих программных средств обработки данных.

· формирование навыков и умений безопасного и целесооб​разного поведения при работе с компьютерными програм​мами и в Интернете, умения соблюдать нормы информа​ционной этики и права.

Для достижения комплекса поставленных целей в процессе изучения информатики и ИКТ необходимо решить следующие задачи:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов;

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на: формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для  сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов); овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

2. Общая характеристика учебного предмета

Информатика – это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации.

Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами.

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию.

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса.

Курс информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтический курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Курс информатики основной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

Основная школа отвечает за формирование учебной самостоятельности, которая является  ключевой  педагогической задачей  подросткового этапа образования и рассматривается, как умение расширять свои знания, умения и способности по собственной инициативе. Начальная школа строится на совместной учебной деятельности класса, а не на индивидуальных действиях детей. Поэтому в 5 классе, при переходе ребят из начальной школы в основную, особое внимание следует уделить  организации самостоятельной работы учащихся. 

Современный период общественного развития ха​рактеризуется интенсивным становлением новой обра​зовательной парадигмы, основывающейся на измене​нии фундаментальных представлений о человеке и его развитии через образование. Современный человек должен не только обладать неким объемом знаний, но и уметь учиться, то есть уметь решать проблемы в сфере учебной деяте​льности, а именно: определять цели познавательной деятельности, находить оптимальные способы реализа​ции поставленных целей, использовать разнообразные информационные источники, искать и находить необ​ходимую информацию, оценивать полученные резуль​таты, организовывать свою деятельность, сотрудни​чать с другими учащимися.

В этой связи на этапе школьного образования ставит​ся задача достижения новых образовательных результа​тов, под которыми понимается:

· развитие умений работы с информацией: поиск, оценка, отбор и организация информации;
· развитие навыков самостоятельного изучения ма​териала и оценки результатов своей деятельности, умений принимать решения в нестандартной ситу​ации;

· выработка навыков проектной деятельности и экс​пертной оценки полученных результатов; формирование навыков исследовательской деятель​ности, включающих проведение реальных и вир​туальных экспериментов;

· формирование навыков работы в группе, умений соотносить и координировать свои действия с дей​ствиями других людей, проводить рефлексию и об​суждение.

Эффективное использование широчайшего спектра воз​можностей, реализуемых на базе средств ИКТ, связыва​ется сегодня с формированием ИКТ-компетенции всех участников образовательного процесса. ИКТ-компетенция учащегося — это его готовность использовать в практической деятельности усвоенные знания, умения и  навыки в области информатики, информационных и коммуникационных технологий для:

· доступа к информации (знание того, где и как ис​кать и получать информацию);

· обработки информации (использование заданных схем организации и классификации информации);

· интеграции   информации   (интерпретирование   и представление информации, включая резюмирование, сравнение, сопоставление);

· оценки информации (суждение о качестве, релевантности, полезности, пригодности информации);

· создания информации (адаптация, сочинение информации) и т. д.

3. Описание места учебного предмета

Предмет «Информатик» в 5-9 класс рассчитан на 35 часов в год 1 час в неделю. Всего 175 ч. Курс  информатики  должен  состоять  из  трех  концентров:  пропедевтического,  базового  и профильного. 

Изучение  пропедевтического  курса  информатики  возможно  как  в  начальной  школе,  так  и  в  основной  школе  (5  –  6  классы).

Изучение  базового  курса  информатики  рекомендуется  проводить  на  второй  ступени  общего  образования (7 - 9 классы).

В основу курса информатики положены такие принципы как:

1. Целостность и непрерывность, означающие, что данная ступень является важным звеном единой общешкольной подготовки по информатике и информационным технологиям. 
2. Научность в сочетании с  доступностью, строгость и систематичность изложения (включение в содержание фундаментальных положений современной науки с учетом возрастных особенностей обучаемых). Безусловно, должны иметь место упрощение, адаптация набора понятий настоящей информатики для школьников.

3. Практико - ориентированность, обеспечивающая отбор содержания,  направленного на решение простейших практических задач планирования деятельности, поиска нужной информации, инструментирования всех видов деятельности на базе общепринятых средств информационной деятельности, реализующих основные пользовательские возможности информационных технологий. При этом исходным является положение о том, что компьютер может многократно усилить возможности человека, но не заменить его.

4. Принцип дидактической спирали как важнейший фактор структуризации в методике обучения информатике.

5. Принцип развивающего обучения (обучение ориентировано не только на получение новых знаний в области информатики и информационных технологий, но и на активизацию мыслительных процессов, формирование и развитие у школьников обобщенных способов деятельности, формирование навыков самостоятельной работы). Школьники должны получать представление о сущности информационных процессов, рассматривать примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, живой природе и технике, учиться классифицировать информацию, выделять общее и особенное, устанавливать связи, сравнивать, проводить аналогии и т. д. Это помогает ребенку осмысленно видеть окружающий мир, более успешно в нем ориентироваться, формирует основы научного мировоззрения. Алгоритмическое мышление, рассматриваемое как представление последовательности действий, наряду с образным и логическим мышлением определяет интеллектуальную мощь человека, его творческий потенциал. Навыки планирования, привычка к точному и полному описанию своих действий помогают школьникам разрабатывать алгоритмы решения задач самого разного происхождения.

4. Результаты освоения учебного предмета личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного предмета

Личностные образовательные результаты

· широкие познавательные интересы, инициатива  и любознательность, мотивы познания и творчества; готовность и способность учащихся к саморазвитию и реализации творческого потенциала  в духовной и предметно-продуктивной деятельности за счет развития их образного, алгоритмического и логического мышления; 

· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ; 

· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни; 

· основы информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  

· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом и личными смыслами, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности; 

· способность к избирательному отношению к получаемой информации за счет умений ее анализа и критичного оценивания; 

· ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

· развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

· способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ.

· формирование ответственного отношения к учению, готов​ности и способности обучающихся к саморазвитию и са​мообразованию на основе мотивации к обучению и позна​нию;

· формирование целостного мировоззрения, соответствую​щего современному уровню развития науки и обществен​ной практики;

· развитие осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам;

· формирование коммуникативной компетентности в про​цессе образовательной, учебно-исследовательской, творчес​кой и других видов деятельности.

Метапредметные образовательные результаты

· уверенная ориентация учащихся в различных предметных областях за счет осознанного использования при изучении  школьных дисциплин таких общепредметных понятий как «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др.;

· владение основными общеучебными умениями информационно-логического характера: анализ объектов и ситуаций;  синтез как составление целого из частей и самостоятельное достраивание недостающих компонентов; выбор оснований и критериев для сравнения, сериации, классификации объектов;  обобщение и сравнение данных; подведение под понятие, выведение следствий; установление причинно- следственных связей; построение логических цепочек рассуждений и т.д., 

· владение умениями организации собственной учебной деятельности, включающими: целеполагание как постановку учебной  задачи на основе соотнесения того, что уже известно, и того, что требуется установить; планирование  – определение последовательности промежуточных целей с учетом конечного результата, разбиение задачи на подзадачи,  разработка последовательности и структуры действий,  необходимых для достижения цели при помощи фиксированного набора средств; прогнозирование – предвосхищение результата; контроль.

· умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интере​сы своей познавательной деятельности;

· владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности;

· умение определять понятия, создавать обобщения, уста​навливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, уста​навливать причинно-следственные связи, строить логичес​кое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктив​ное и по аналогии) и делать выводы;

· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и позна​вательных задач;

· смысловое чтение;

· умение осознанно использовать речевые средства в соответ​ствии с задачей коммуникации; владение устной и пись​менной речью;

· формирование и развитие компетентности в области ис​пользования информационно-коммуникационных техноло​гий (далее ИКТ-компетенции).

Предметные. Инструментальные умения и навыки 

Формирование пользовательских навыков для введения компьютера в учебную деятельность должно подкрепляться самостоятельной творческой работой, личностно значимой для обучаемого. Это достигается за счет информационно-предметного практикума, сущность которого состоит в наполнении задач по информатике актуальным предметным содержанием. Раскрывается индивидуальность, интеллектуальный потенциал обучаемого, проявляются полученные на занятиях знания, умения и навыки, закрепляются навыки самостоятельной работы.

· умение использовать термины «информация», «сообще​ние», «данные», «кодирование», «алгоритм», «программа»; понимание различий между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· умение описывать размер двоичных текстов, используя тер​мины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных; запи​сывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256;

· умение кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

· умение составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

· умение использовать логические значения, операции и вы​ражения с ними;

· умение формально выполнять алгоритмы, описанные с ис​пользованием конструкций ветвления (условные операто​ры) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

· умение создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования;

· умение использовать готовые прикладные компьютерные программы и сервисы в выбранной специализации, умение работать с описаниями программ и сервисами;

· навыки выбора способа представления данных в зависи​мости от поставленной задачи.

Обучение информатике  способствует формированию общеучебных умений, что в новом образовательном стандарте конкретизировано термином «универсальные учебные действия» (УУД). К общим учебным умениям, навыкам и способам деятельности, которые формируются и развиваются в рамках курса «Информатика», относятся познавательная, организационная и рефлексивная деятельность.

Используемые технологии, методы и формы работы

При организации занятий школьников по информатике и информационно коммуникативным технологиям необходимо использовать различные методы и средства обучения с тем, чтобы с одной стороны, свести работу за ПК к регламентированной норме; с другой стороны, достичь наибольшего педагогического эффекта. 

На уроках параллельно применяются общие и специфические методы, связанные с применением средств ИКТ:

·  словесные методы обучения (рассказ, объяснение, беседа, работа с учебником);

·  наглядные методы (наблюдение, иллюстрация, демонстрация наглядных пособий, презентаций);

·  практические методы (устные и письменные упражнения, практические работы за ПК);

·  проблемное обучение;

·  метод проектов;

·  ролевой метод.

Основные типы уроков:

·  урок «открытия» новых знаний;

·  урок рефлексии;

·  урок построения системы знаний;

·  урок развивающего контроля.

Формы организации деятельности обучающихся:

·  индивидуальные;

·  групповые.

5. Содержание учебного предмета
5 класс
Раздел.  Компьютер для начинающих  - 10 часов
Информация и информатика. 

Как устроен компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Главное меню. Запуск программ. Управление компьютером с помощью меню. 

Компьютерный практикум.

Практическая работа №1 «Работаем  с клавиатурой».

Практическая работа №2 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».

Практическая работа №3 «Создаем и сохраняем папки и файлы».

Клавиатурный тренажер.

Раздел.  Информация вокруг нас  - 7 часов
Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. Передача информации. Кодирование информации. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. 

Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. 

Компьютерный практикум.

Клавиатурный тренажер.

Координатный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

Раздел. Коммуникационные технологии  - 3 часа
Локальные и глобальные компьютерные сети. Процесс передачи данных: кодиро​вание и декодирование, передача пакетов, скорость передачи. По​нятие сетевого протокола.

 Всемирная сеть Интернет. Информационные ресурсы Интернет: файловые архивы, электрон​ные библиотеки, энциклопедии, словари, справочники. Поиск ин​формации в сети Интернет. Безопасность в Интернете.
Службы Интернет: электронная почта, web-сервис, пере​дача файлов, интерактивное общение.

Практическая работа №4 «Поиск информации в сети Интернет».

Практическая работа №5 «Работа с электронной почтой».

4. Информационные технологии 15 часов
Подготовка текстовых документов. Текстовый редактор и текстовый процессор. Этапы подготовки документа на компьютере. Компьютерная графика. Графические редакторы. Устройства ввода графической информации. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум.

Практическая работа №6 «Вводим текст».

Практическая работа №7 «Редактируем текст».

Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».

Практическая работа №9 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».

Практическая работа №10 «Начинаем рисовать».

Практическая работа №11 «Создаем комбинированные документы».

Практическая работа №12 «Работаем  с графическими фрагментами». 

Практическая работа №13 «Создаем анимацию на заданную тему».

Практическая работа №14 «Создаем анимацию на свободную тему».

6 класс

1. Компьютер и информация 13 часов
Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. История вычислительной техники. Файлы и папки. Как информация представляется в компьютере или Цифровые данные. Двоичное кодирование цифровой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. Презентация. История счета и систем счисления. Единицы измерения информации. Клавиатурный тренажер. Кодирование текстовой информации. Растровое и векторное кодирование графической информации

Практическая работа №1 «Работа  с файлами и папками».

Практическая работа №2 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи».

Практическая работа №3 «Нумерованные списки. Маркированные списки».

Практическая работа №4 «Рисуем в редакторе Word».

Практическая работа №5 «Планируем работу c презентацией».

Раздел  Человек и информация 7 часов
Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определение понятия. Классификация. Суждение как форма мышления. Умозаключение как форма мышления. Отношения соподчинения, противоречия, и противоположности
Практическая работа №6 «Строим диаграммы».

Практическая работа №7 «Строим схемы». 

Раздел. Коммуникационные технологии  - 4 часа

Локальные и глобальные компьютерные сети. Процесс передачи данных: кодиро​вание и декодирование, передача пакетов, скорость передачи. По​нятие сетевого протокола. Всемирная сеть Интернет. Информационные ресурсы Интернет: файловые архивы, электрон​ные библиотеки, энциклопедии, словари, справочники. Поиск ин​формации в сети Интернет. Безопасность в Интернете.

Службы Интернет: электронная почта, web-сервис, пере​дача файлов, интерактивное общение.

Практическая работа №8 «Поиск информации в сети Интернет».

Раздел  Элементы алгоритмизации 10 часов
Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. Исполнители вокруг нас. Формы записи алгоритмов. Графические исполнители в среде программирования Qbasic. Исполнитель DRAW. Исполнитель Робот. Исполнитель Чертежник. Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями. Ханойская башня.

Практическая работа №9 «Знакомимся со средой программирования».

Практическая работа №10 «Создаем слайд-шоу».
7-9 класс
Раздел Введение в информатику 17 часов.

7 класс – 9 часов

8 класс – 6 часов

9 класс – 2 часа

 Происхождение термина «ин​форматика». Слово «информация» в обыденной речи. Инфор​мация как данные, которые могут быть обработаны автомати​зированной системой, и информация как сведения, предна​значенные для восприятия человеком. Термин «информация» (данные) в курсе информатики.

Символ. Алфавит — конечное множество символов. Текст — конечная последовательность символов данного алфавита. Рас​ширенный алфавит русского языка. Количество различных текстов данной длины в данном алфавите.
Кодирование символов одного алфавита с помощью кодо​вых слов в другом алфавите. Кодовая таблица. Декодирование. Постановка вопроса об однозначности декодирования. Двоич​ные коды с фиксированной длиной кодового слова. Знакомство с двоичной системой счис​ления. Двоичная запись целых чисел в пределах от 0 до 256. Позиционные системы счисления с основанием 8, 16 и другие. Возможность численного (цифрового) представления аудио​визуальных данных. Дискретизация. Единицы измерения длины двоичных текстов: бит, байт, производные от них единицы.

Устройство компьютера. Основные аппаратные компонен​ты современного компьютера: процессор, оперативная память, внешняя (энергонезависимая) память, устройства ввода-выво​да. Роль программ при использовании компьютера. Понятие о носителях информации, используемых в ИКТ, их истории и перспективах. Представление об объёмах данных и скоростях доступа, характерных для различных видов носителей.

Представление о тенденциях развития компьютеров и их компонент, о темпах роста характеристик компьютеров, о фи​зических ограничениях значений характеристик. Суперкомпью​теры. Представление об их устройстве, использовании и перспективах. Простейшие математические модели. Их отличия от натур​ных моделей и от словесных (литературных) описаний. Ис​пользование компьютеров при математическом моделирова​нии. Знакомство с графами, деревьями и списками. Их приме​нение при описании природных и общественных явлений.

Раздел Алгоритмы и элементы программирования 44 часа. 
7 класс – 11 часов

8 класс – 15 часов

9 класс – 18 часов

Понятие ис​полнителя. Состояния, возможные обстановки и система ко​манд исполнителя. Конечность набора команд. Команды-при​казы и команды-запросы. Отказ исполнителя от выполнения команды, недопустимой при данных состоянии и обстановке. Необходимость формального описания исполнителя.

Понятие алгоритма как описания плана целенаправленных действий по управлению исполнителем (исполнителями) в за​висимости от заданных начальных данных. Алгоритмический язык — формальный язык для записи алгоритмов. Программа — запись алгоритма на алгоритмическом языке. Компьютер — автоматическое устройство, способное управлять исполнителя​ми по заранее составленной программе. Различие: исполнитель выполняет команды, компьютер выполняет программу.

Линейные программы. Их ограниченность: невозможность предусмотреть различное поведение при различных исходных данных (пример — решение квадратного уравнения).

Логические значения. Получение логических значений пу​тём сравнения чисел. Логические операции «и», «или», «не».

Простые и составные условия (утверждения). Соблюдение и несоблюдение условия (истинность и ложность утвержде​ния). Формы записи составных условий (логических выраже​ний).

Конструкции ветвления (условный оператор) и повторения (операторы цикла в форме «пока» и «для каждого»).

Вспомогательные алгоритмы (подпрограммы).

Понятие простой величины (переменной). Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. Знакомство с табличными величинами (массивами). Примеры коротких программ, выполняющих много шагов по обработке небольшого объёма данных; примеры коротких программ, выполняющих обработку большого объёма данных.

Примеры задач управления исполнителями и обработки числовых данных. Реализация алгоритмов решения этих задач в выбранной среде программирования. 

Раздел Использование программных систем и сервисов 34 часа. 
7 класс – 11 часов

8 класс – 11 часов

9 класс – 12 часов

Прог​раммные компоненты современного компьютера: операцион​ная система, файловые менеджеры, редакторы текстов и др. Внешние программные сервисы: почтовая служба, справочные службы (карты, расписания и т. п.), поисковые службы, служ​бы обновления программного обеспечения и др. Компьютер​ные вирусы и другие вредоносные программы; защита от них.

Файл. Характерные размеры файлов (примеры: тексты, ви​део, результаты наблюдений и моделирования). Файловая сис​тема. Каталог (директория). Файловые менеджеры. Операции с файлами. Оперирование файлами и каталогами в наглядно​графической форме. Архивирование и разархивирование.

Обработка текстов. Текстовый редактор. Операции редак​тирования. Создание структурированного текста. Проверка

правописания, словари. Специальные средства редактирова​ния: ссылки, выделение изменений, включение в текст гра​фических и иных информационных объектов. Деловая пере​писка, учебная публикация, коллективная работа.

Динамические (электронные) таблицы. Использование формул. Составление таблиц. Построение графиков и диаг​рамм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных.

Представление о задаче поиска информации в файловой системе, базе данных, Интернете. Запросы по одному и несколь​ким признакам. Методика и средства поиска информации.

Гипертекст. Браузеры. Компьютерные энциклопедии и ' компьютерные словари. Компьютерные карты и другие спра​вочные системы. Подготовка презентаций. Графические ре​дакторы. Создание интернет-сайтов.
Раздел Работа в информационном пространстве 10 часов.
7 класс – 4 часа

8 класс – 3 часа

9 класс – 3 часа

Передача ин​формации. Источник и приёмник информации. Основные по​нятия, связанные с передачей информации (канал связи, ско​рость передачи информации по каналу связи, пропускная способность канала связи). Постановка вопроса о количестве информации, содержащейся в сообщении. Роль компьютеров и ИКТ при передаче и обработке ин​формации. Информационно-компьютерные сети. Интернет. Сетевое хранение данных. Основные этапы и тенденции раз​вития ИКТ. Виды деятельности в Интернете. Приёмы, повы​шающие безопасность работы в Интернете. Проблема досто​верности полученной информации. Электронная подпись, сертифицированные сайты и документы. Стандарты в сфе​ре информатики и ИКТ. Примеры стандартов докомпьютерной и компьютерной эры. Личная информация, средства её защи​ты. Организация личного информационного пространства.

Гигиенические, эргономические и технические условия эксплуатации средств ИКТ. Экономические, правовые и эти​ческие аспекты использования компьютеров и средств связи.

Практические работы 

7 класс

Практическая работа №1 «Работа в различных системах счисления»
Практическая работа №2 «Работа с объектами ОС»

Практическая работа №3 «Поиск информации»

Практическая работа №4 «Создание и форматирование текста»

Практическая работа №5 «Создание табличных моделей»

Практическая работа №6 «Создание изображений»

Практическая работа №7 «Запись трека»

Практическая работа №8 «Решение и отладка задач»

8 класс

Практическая работа №1 «Работа с числами в различных системах счисления»

Практическая работа №2 «Создание информационной модели»

Практическая работа №3 «Поиск информации в Интернет, систематизация информации»

Практическая работа №4 «Выполнение расчетных заданий»

Практическая работа №5 «Создание базы данных «Школа»
Практическая работа №6 «Поиск ошибок и отладка в программе»

9 класс

Практическая работа №1 « Решение и отладка задач»
Практическая работа №2 «Решение задач с массивами данных»

Практическая работа №3 «Формирование запросов»

Практическая работа №4 «Создание мини проекта»

Практическая работа №5 «Выполнение индивидуальных расчетных задание»
Практическая работа №6  «Проект база данных
6. Тематическое планирование
	№
П/П
	Тема урока
	Виды деятельности
	Дата

	5 класс
	План
	Факт

	Компьютер для начинающих (10 часов)
	5 «А» «Б»

              5 «В»
	5 «А» «Б»

         5 «В»

	1. 
	Информация – Компь​ютер – Информатика. Техника безопасности и организация рабочего места.
	Изучают и разбирают различные  ситуации в компьютерном классе. Объясняют «Что хорошо. Что плохо». Самостоятельно делают выводы.
	
	

	2. 
	Информация. Виды информации, действия с информацией. 
	Знакомятся с понятием информация. Игра «ИНФОрмация» находят различные виды информации в классе и у себя в портфеле. Работают с  клавиатурным тренажером. Наблюдение учителя
	
	

	3. 
	Как устроен компьютер
	Находят, называют устройства ЭВМ, записывают в рабочую тетрадь.
	
	

	4. 
	Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы кла​виш.
	Овладевают правилами ввода текста.  Работают с индивидуальными текстами, изменяют и дополняют согласно заданию.
	
	

	5. 
	Основная позиция пальцев на клавиатуре
	Находят и выделяют группы клавиш.  Работают с тренажерами в режиме игры. Используют знаково - символические средства представления информации для создания моделей изучаемого объекта. Фронтальный опрос.
	
	

	6. 
	Знакомятся с понятием папки файлы тип файла, отрабатывают и выполняют упражнения на отработку умений по работе с файловой системой.
	Практическая работа №2 «Запускаем программы. Основные элементы окна программы».
	
	

	7. 
	Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. 
	Вырабатывают умение решать задачи, ответом для которых является описание последовательности действий умение вносить необходимые дополнения и изменения в план и способ действия. Фронтальный опрос.
	
	

	8. 
	Главное меню. Запуск программ. Интерфейс операционной системы.
	Активизируют знания при помощи алгоритма действия,  анализируют алгоритм. Самостоятельно выполняют задачи с последующий самопроверкой.
Наблюдение учителя
	
	

	9. 
	Управление компьютером с помощью меню. Контрольная работа №1
	Осознают  важность выполнения теста. Применяют знания, полученные на уроках. Контрольная работа №1 «Меню компьютера»
	
	

	10. 
	Файлы и папки
	Выполняют работу: подбирая к файлам нужные объекты, рисунки. Составляют схемы. Извлекают информацию представленную в различных видах. Практическая работа №3 «Создаем и сохраняем папки и файлы».
	
	

	Коммуникационные технологии (3 часа)

	11. 
	Передача информации 
	Знакомятся с понятием Интернет и передачи информации на расстояние. Приводят примеры передачи информации,  усваивают принципы поиска. Практическая работа №4 «Поиск информации в сети Интернет»
	
	

	12. 
	Правила безопасности в сети Интернет.    Культура сетевого общения
	Анализируют  ситуации, дополняют своими примерами, делают выводы о безопасности подростков  в сети. Отвечают на вопросы
	
	

	13. 
	Электронная почта
	Овладевают навыками сотрудничества в разных ситуациях.  Практическая работа №5 «Работа с электронной почтой».
	
	

	Информация вокруг нас (5 часов)

	14. 
	Кодирование информации
	Знакомятся с понятием код, находят кодирование информации в повседневной жизни. Самостоятельно выполненяют упражнение в рабочей тетради  с последующий самопроверкой.  Разгадывание ребусов
	
	

	15. 
	Способы кодирования информации.
Контрольная работа №2.
	Применяют на практике полученные знания с помощью игры «Морской бой». Ищут ошибки в решениях и вносят изменения в схему работы.
Контрольная работа №2  « Кодирование информации»
	
	

	16. 
	Формы представления информации. Метод координат.
	Извлекают информацию представленную в разных формах. Строят высказывания в соответствии с задачами коммуникации.  
Строят рисунки по заданным координатам.
	
	

	17. 
	Табличный способ решения логических задач.
	Заполняют схему состава задачи. Используют знаково-символические  средства представления информации, для записи решения логических задач. Тестирование
	
	

	18. 
	Табличная форма представления информации
	В диалоге с учителем и группах  записывают информацию по признакам и типам. Определяют степень успешности выполнения задания. Наблюдение учителя, текущий контроль
	
	

	Информационные технологии (9 часов)

	19. 
	Текст как форма представления информации.
	Закрепляют понятие документа. Приводят примеры и находят соответствия понятию текст-документ. Дополняют своими примерами
Применяют усвоенный материал на практике.
	
	

	20. 
	Текстовые документы. Подготовка документов с помощь. Компьютера.
	Осваивают способы набора и редактирования текстовой информации выполняя индивидуальные задания.
	
	

	21. 
	Ввод и обработка текстовой информации
	Осваивают способ слепого ввода текста.  Осознают необходимость данных умений и навыков. Практическая работа №6 «Вводим текст»
	
	

	22. 
	Обработка текстовой информации.
	Используют знаково-символические средства представления информации. Планируют действия в соответствии с поставленной задачей. Практическая работа №7 «Редактируем текст».
	
	

	23. 
	Редактирование текста. Работа с фрагментами, поиск информации
	Работают с  заданием,   выполняют согласно предложенному алгоритму, самостоятельно находят план действия для выполнения задачи.
Практическая работа №8 «Работаем с фрагментами текста».
	
	

	24. 
	Компьютерная графика.
	Знакомятся с понятием компьютерная графика, находят и соответствия маркера инструмента и инструментов для рисования. Практическая работа №9 «Знакомимся с инструментами рисования графического редактора».
	
	

	25. 
	Обработка графической информации. Выделение элементов изображения, изменение размера.
	Применяют усвоенный материал для выполнения заданных рисунков. 
Практическая работа №10: «Начинаем рисо​вать»
	
	

	26. 
	Преобразование информации.
	 В диалоге с учителем учатся вырабатывать критерии оценки и определять степень успешности выполнения своей работы, исходя из имеющихся критериев. Выделяют тезисы составляют план, решения задачи.  
	
	

	27. 
	Преобразование информации путем рассуждений
	Отрабатывают навыки работы в различных приложения, осваивают  способ решения творческого и поискового характера. 
Практическая работа №11 «Создаем комбинированные документы».
	
	

	Информация вокруг нас (2 часа)

	28. 
	Разработка плана действий и его запись.
	Извлекают информацию записанную в разных формах. Подбирают  соответствия к словам объект- модель. Заполняют и анализируют план для решения логических задач. Описывают  свои способы решения. 
	
	

	29. 
	Разработка плана действий. Преобразование информации путем рассуждений
	Осознано строят план действия. Самостоятельно предполагают, какая информация нужна для решения учебной задачи, сравнивают и группируют факты и явления. Делают выводы. 
	
	

	Информационные технологии (6 часов)

	30. 
	Мультимедийная презентация 
	Вспоминают полученные знания в области мультимедийных презентаций. Овладевают способами решения творческих и познавательных задач. 
	
	

	31. 
	Требования к дизайну  презентации. 
	Слушают учителя, ведут диалог, признают возможность существования различных точек зрения, излагают свое мнение. Выделяют отличительные признаки, планируют и записывают свой план своего проекта.
	
	

	32. 
	Создание движущихся изображений
	 Планируют, контролируют и оценивают свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. Практическая работа №12 «Работаем  с графическими фрагментами». 
	
	

	33. 
	Создание комплексного документа движущихся изображений.
	Выделяют тезисы, составляют план, отвечают на вопросы. Анализируют и квалифицируют ошибки. Выполняют тест
	
	

	34. 
	Итоговый мини-проект. 
	Оформляют свое задание с учетом собственных жизненных ситуаций.  Защита проекта.  Практическая работа №13 «Создаем анимацию на заданную тему».
	
	

	35. 
	Итоговый мини-проект. 
	Закрепляют знания. Слушают и оценивают собеседника. Работают в группах. Защита проекта. Практическая работа №14 «Создаем анимацию на свободную тему».
	
	

	6 класс
	
	

	Компьютер и информация 13 часов
	
	

	1. 
	 Компьютер - универсальная машина для работы с информацией. Техника безопасности и организация рабочего места. 
	Изучают и разбирают различные  ситуации в компьютерном классе. Объясняют «Что хорошо. Что плохо». Самостоятельно делают выводы. Клавиатурный тренажер
	
	

	2. 
	Файлы и папки
	Активизируют знания по созданию папок и файлов при помощи  выполнение  практических заданий. Изучают правила составления имени файла. Определяют тип файла по расширению Практическая работа №1 «Работа  с файлами и папками»
	
	

	3. 
	Информация в памяти компьютера. Системы счисления
	Выделяют понятие информация в различных жизненных ситуациях. Знакомятся с понятием системы счисления и историей систем счисления
	
	

	4. 
	Единицы измерения информации
	Усваивают понятие информация и единицы измерения информации,  выполняют упражнения на отработку умений нахождения объема данных
	
	

	5. 
	Двоичное кодирование числовой информации (двоичная система счисления)
	Вводится понятие двоичного кодирования. Активизируют знания при помощи примеров,  анализируют алгоритм. Самостоятельно выполняют задачи с последующий самопроверкой. 
	
	

	6. 
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления.
	Работают с приложением Калькулятор, по переводу чисел из одной системы счисления в другую
	
	

	7. 
	Кодирование текстовой информации

	Используют знаково-символические средства представления информации. Планируют действия в соответствии с поставленной задачей. Практическая работа №2 «Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи».
	
	

	8. 
	Тексты в памяти компьютера 
	Используют знаково-символические средства представления информации. Осваивают способ слепого ввода текста.  Осознают необходимость данных умений и навыков.
	
	

	9. 
	Создание документов в текстовом процессоре Word. 
	Осваивают способ слепого ввода текста.  Осознают необходимость данных умений и навыков. Практическая работа №3 «Нумерованные списки. Маркированные списки».
	
	

	10. 
	Растровое кодирование графической информации
	Владеют базовыми предметными и межпредметными понятиями графики. Активизируют свои знания при помощи  самостоятельного выполнение заданий.  
	
	

	11. 
	Векторное кодирование графической информации 
	Планируют и выполняют задания в соответствии с поставленной задачей. Практическая работа №4 «Рисуем в редакторе Word».
	
	

	12. 
	Создание комплексного документа движущихся изображений.
	Планируют, контролируют и оценивают свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации. Практическая работа №5 «Планируем работу c презентацией».
	
	

	13. 
	Контрольная работа №1. Текст и графика.
	Применяют на практике полученные знания, ищут ошибки в решениях и вносят изменения в схему работы. Контрольная работа №1  «Размещаем текст и графику в таблице».
	
	

	Человек и информация 7 часов
	
	

	14. 
	Чувственное познание окружающего мира
	Знакомятся с понятием познания, и роли чувств в окружающем пространстве индивида.  
	
	

	15. 
	Понятие как форма мышления Определение понятия Классификация
	В диалоге с учителем и группах  записывают информацию по признакам и типам. Определяют степень успешности выполнения задания. Наблюдение учителя, текущий контроль
	
	

	16. 
	Структурирование и визуализация информации. 
	Осознают понятие формализация, информационная модель. Строят табличную информационную модель с помощью  таблиц и осуществлять визуализацию модели. Развивают исследовательскую компетентность при формализации модели через структурирование учебного материала с помощью таблиц. Закрепляют понятия. Практическая работа №6 «Строим диаграммы».
	
	

	17. 
	Содержание  и объём понятия

	Осознают какое сообщение является информативным. Приводят примеры информативных и неинформативных сообщений, фактов и правил из различных областей знаний.
	
	

	18. 
	Отношения тождества, пересечения и подчинения.  
	Определяют  представления о сравнении понятий. Приводят примеры сравнимых и несравнимых понятий. Приводят примеры тождественных, пересекающихся и подчиненных понятий. Строят диаграммы и схемы
	
	

	19. 
	Отношения соподчинения, противоречия, и противоположности
	Сравнивают понятия и изображают при помощи кругов Эйлера-Венна. Определяют количество элементов в пересечении и объединении множеств. Практическая работа №7 «Строим схемы и диаграммы».
	
	

	20. 
	Контрольная работа. Суждение, умозаключение решение задач

	Анализируют и соотносят роль классификации при поиске информации. Учатся выделять основание классификации, классифицировать понятия по заданному основанию классификации
	
	

	Коммуникационные технологии  4 часа
	
	

	21. 
	Правила безопасности в сети Интернет.    Культура сетевого общения
	Знакомятся с понятием Интернет и передачи информации на расстояние. Приводят примеры передачи информации,  усваивают принципы поиска.
	
	

	22. 
	Поиск информации в сети Интернет 
	Осуществляют поиск информации  с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов. Сохранение объектов из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них. Практическая работа №8 «Поиск информации в сети Интернет».
	
	

	23. 
	Передача информации
	Понимают принцип деления кодовой таблицы на международную и национальную части. Осознают возможные проблемы при передачи информации в сети
	
	

	24. 
	Электронная почта, общение в режиме on-line
	Овладевают навыками сотрудничества в разных ситуациях.  Применяют на практике сформированные способы общения. Используют знаково-символические средства представления информации
	
	

	Элементы алгоритмизации 10 часов
	
	

	25. 
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра
	Знакомятся с понятием исполнитель, приводят примеры исполнителей в реальной жизни.  Учатся выделять основные информационные процессы в реальных системах
	
	

	26. 
	Понятие алгоритма
	Осознают роль человека и компьютера при составлении и исполнения алгоритма Практическая работа №9 «Знакомимся со средой программирования».
	
	

	27. 
	Линейные алгоритмы
	Оценивают эффективность линейного алгоритма
	
	

	28. 
	Линейные алгоритмы
	Осознанно строят схему в соответствии с задачами коммуникации и записывают их в графической форме.
	
	

	29. 
	Алгоритмы с ветвлениями
	Записывают правила «если-то», составляют схемы для правила «если – то», делают выводы. Составляют схемы рассуждений.
	
	

	30. 
	Алгоритмы с ветвлениями
	Активизируют и отрабатывают знания при выполнения  упражнений  на отработку умений по составлению алгоритмов. Составляют схемы рассуждений.
	
	

	32.
	Циклические алгоритмы.
	Имеют представления о цикле, учатся записывать условия цикла в команде «Повторяй». Выполняют алгоритмы, ищут ошибки в плане действий, осваивают способы решения.
	
	

	33.
	Циклические алгоритмы.

	Записывают результат выполнения каждой команды алгоритмы. Выполняют и составляют алгоритмы, ищут ошибки в плане действий, осваивают способы решения.
	
	

	34
	Итоговый мини-проект. 
	Оформляют свое задание с учетом собственных жизненных ситуаций.  Защита проекта.  Практическая работа №10 «Создаем слайд-шоу».
	
	

	35
	Итоговый мини-проект. 
	Закрепляют знания. Слушают и оценивают собеседника. Работают в группах. Защита проекта. 
	
	

	7 класс
	
	

	Введение в информатику 9 часов
	
	

	1. 
	Техника безопасности и правила поведения в компьютерном классе  Предмет информатики. Роль информации в жизни людей. Информация и знания. Знакомство учеников с компьютерным классом. 
	Изучают и разбирают различные  ситуации в компьютерном классе. Объясняют «Что хорошо. Что плохо». Самостоятельно делают выводы.  Приводят примеры происхождения терминов информатика и информация, поясняют смысл слов в обыденной жизни.
	
	

	2. 
	Информация и знания. Восприятие информации человеком.
	Для объектов окружающей действительности указывают их признаки — свойства, действия, поведение, состояния. Подбирают к понятиям информации соответствия органов чувств.
	
	

	3. 
	Информационные процессы. Работа с тренажёром клавиатуры 
	Понимать смысл терминов «система», «системный подход», «информационный процесс». Составляют схемы соответствия
	
	

	4. 
	Измерение информации (алфавитный подход). Единицы измерения информации.
	Формулируют проблемные вопросы; ведут дискуссию, диалог. Выполняют расчетные задачи по определению объема информации в различных источниках информации,  пересчитывают количество информации в различных единицах (битах, байтах, Кб, Мб, Гб)
	
	

	5. 
	Представление и кодирование числовой информации
	Осознанно строят высказывания о кодировании информации. Получают общие представления о системах счисления; учатся определять основание и алфавит системы счисления, переходить от свернутой формы записи числа к его развернутой записи. Практическая работа №1 «Работа в различных системах счисления»
	
	

	6. 
	Назначение и устройство компьютера. Принципы организации внутренней и внешней памяти.
	Понимают, что компьютер – система; получают понятие интерфейс, пользовательский интерфейс. Соотносят различные компоненты объекта; описывают объекты ЭВМ. Освоение новых приемов работы с объектами.
	
	

	7. 
	Понятие программного обеспечения и его типы. Назначение операционной системы и её основные функции.
	Выявляют связи соподчинения и зависимости между компонентами программного обеспечения;  классифицируют информацию по различным признакам. Активизируют знания о операционных системах,  анализируют  различные подходы к работе. Практическая работа №2 «Работа с объектами ОС»
	
	

	8. 
	Пользовательский интерфейс. Работа с  интерфейсом операционной системы, установленной на ПК
	Знакомятся с программным управлением работой компьютера. Ориентируются в типовом интерфейсе: пользоваться меню, обращаться за справкой, работать с окнами; инициализировать выполнение программ из программных файлов 
	
	

	9. 
	Работа с файловой структурой операционной системы. Контрольная работа №1.
	Понимать, что компьютер – система; знать понятие интерфейс, пользовательский интерфейс. Контрольная работа. Итоговое тестирование  «Человек и информация, Компьютер: устройство и ПО»
	
	

	Работа в информационном пространстве 4 часа
	
	

	10. 
	Право в информационной среде. Личная информация, основные средства защиты личной информации.
	Осознают  необходимость соблюдения правовых и этических норм при работе в Интернет. Получают знания о безопасной работе в сети интернет, классифицируют основные ошибки, которые можно получить в сети
	
	

	11. 
	Создание запросов по поиску информации
	Уметь
проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций. Практическая работа №3 «Поиск информации»
	
	

	12. 
	Гипертекст. Браузер. Компьютерные энциклопедии и словари.
	Уметь
проводить поиск информации в сети Интернет по запросам с использованием логических операций. Осознают  необходимость соблюдения правовых и этических норм при работе в Интернет.
	
	

	13. 
	Информационные ресурсы общества, образовательные информационные ресурсы.
	Работают с поиском информации в WWW, уметь определять скорость передачи и количество переданной информации при помощи КС. Создают запросы в среде образовательных ресурсов
	
	

	Использование программных систем и сервисов 11 часов
	
	

	14. 
	Представление текстов в памяти компьютера. Кодировочные таблицы
	Знать понятия текст, структура, системный подход. Уметь применять операции копирования, вставки, поиска и замены фрагментов документа; вводить символы, отсутствующие на клавиатуре; работать с несколькими документами одновременно; вставлять в документ рисунки и изменять их свойства.
	
	

	15. 
	Текстовые редакторы и текстовые процессоры
	Взаимодействие системы и окружающей среды. Освоение новых приемов работы с текстовыми документами. Формулировать проблемные вопросы; уметь вести дискуссию, диалог.
	
	

	16. 
	Сохранение и загрузка файлов. Работа с текстом
	Понимают, что компьютер – система, пользовательский интерфейс. Определяют объект анализа; устанавливают межпредметные связи. Практическая работа №4 «Создание и форматирование текста»
	
	

	17. 
	Использование буфера обмена для копирования и перемещения текста. Режим поиска и замены
	Выявляют связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта. классифицируют информацию по различным признакам. Умеют:
 удалять, копировать, перемещать фрагмент текста, использовать многооконный режим; выполнять поиск заданного фрагмента текста и его замену на другой.
	
	

	18. 
	Работа с таблицами. Дополнительные возможности текстового процессора:
	Выявляют связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта;  классифицируют информацию по различным признакам. Формирование навыка создания таблиц.  Практическая работа №5 «Создание табличных моделей»
	
	

	19. 
	Компьютерная графика и области её применения. Понятие растровой и векторной графики.
	Знакомятся сл способами представления изображений в памяти компьютера;  приводят примеры областей применения компьютерной графики;  назначение графических редакторов; принципов представления графики. Распознают векторную и растровую графики. 
	
	

	20. 
	Графические редакторы растрового типа. Работа с растровым графическим редактором
	Определяют наиболее рациональную последовательность индивидуальной деятельности; составлять сложный план Практическая работа №6 «Создание изображений»
	
	

	21. 
	Технические средства компьютерной графики. Сканирование изображения и его обработка в графическом редакторе
	Знакомятся с периферийными техническими средствами, отрабатывают,  усваивают и выполняют упражнения  на отработку умений работы с устройствами. Знать алгоритмы управления выявлять связи соподчинения и зависимости между компонентами 
	
	

	22. 
	Представление звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа.
	Самостоятельно выбирают алгоритм действий, определяют проблему и предлагают способы и методы ее решения. Практическая работа № 7 «Запись трека»
	
	

	23. 
	Запись звука и изображения с использованием цифровой техники. Создание презентации с применением записанного звука и изображения (либо с созданием гиперссылок).
	Классифицируют информацию по различным признакам; вырабатывают умение действовать по алгоритму.
	
	

	24. 
	Контрольная работа №2. Тестирование по темам «Компьютерная графика» и «Мультимедиа»
	Активизируют знания при помощи выполнения заданий,   анализируют и  самостоятельно выполняют с последующий самопроверкой
Контрольная работа №2.
	
	

	Алгоритмы и элементы программирования 11 часов
	
	

	25. 
	Языки программирования как средство записи алгоритмов для их исполнения компьютером. Операторы языка программирования, синтаксис и семантика языка программирования. 
	 Знакомятся с понятием язык программирования,  учатся  выделять основные информационные процессы в реальных системах. Вырабатывают умение  доказывать и опровергать; выслушивать и объективно оценивать другого.  
	
	

	26. 
	 Описание данных, типы данных. Простые данные и структуры (числовые массивы, цепочки символов).
	Знают определение алгоритма, исполнителя алгоритма, СКИ. Учатся  приводить примеры алгоритмов, работать с данными и структурировать по признаком. 
	
	

	27. 
	Выражения, правила вычислений выражений.
	Действуют по алгоритму; учатся доказывать и опровергать; учатся вести дискуссию, диалог. Используют основные этапы решения задач на ЭВМ
	
	

	28. 
	 Запись выражений. Решение, оформление и запись задач
	Определяют объект анализа; выявляют связи соподчинения и зависимости между элементами задачи
	
	

	29. 
	Выражения, правила вычисления выражений. Оператор присваивания. Операторы ввода и вывода.
	Учатся строить линейный алгоритм на языке программирования. Определяют объект анализа; выявляют связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта;  вырабатывают общее решение.
	
	

	30. 
	Операторы ветвления. Использование логических выражений в условных операторах.
	Знакомятся с понятием ветвления  отрабатывают и выполняют упражнения  на отработку умений записывать алгоритм ветвления. Знать определение схемы; иметь представление  о графах, о деревьях
	
	

	31. 
	Решение задач с использованием изученных операторов реализация алгоритмов 
	Качественно описывают задачи; уметь доказывать и опровергать; выслушивать и объективно оценивать другого. Используют знаково-символические средства представления информации
	
	

	32. 
	Решение типовых задач
	Действовать по алгоритму.  Практическая работа №8 «Решение и отладка задач»
	
	

	33. 
	Отладка и тестирование программ
	Определяют объект анализа; выявляют связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта;  вырабатывать общее решение направленное на достижения цели
	
	

	34. 
	Итоговый проект
	Владеют способами контроля и оценки деятельности. Работают в группах. Защита проекта.
	
	

	35. 
	Итоговое тестирование за курс 7 класса
	Закрепляют знания. Слушают и оценивают собеседника. Владеют способами контроля и оценки деятельности
	
	

	8 класс
	
	

	Введение в информатику 6 часов
	
	

	1. 
	Техника безопасности в компьютерном классе. Понятие информации и информационных процессов. 
	Знать о требованиях к организации рабочего места и правилах поведения в кабинете информатики. Выслушивают и объективно оценивают другого; владеют приемами риторики
	
	

	2. 
	Основные информационные процессы: получение, хранение, передача и обработка информации. Роль органов чувств в процессах получения информации живыми организмами. Способы получения информации техническими устройствами.
	Знакомятся с понятиями декларативные и процедурные знания, информативность сообщения, образная и знаковая формы восприятия информации. Приводят примеры информации, информативных и неинформативных сообщений, связи между информацией и знаниями человека, ролью информации в жизни человека 

	
	

	3. 
	Системы счисления, используемые в компьютере. Алгоритмы перевода чисел из одной системы  счисления в другую. 
	Анализируют представления о позиционных и непозиционных системах счисления; учатся определять основание и алфавит системы счисления, переходить от свернутой формы записи числа к его развернутой записи. Практическая работа №1 «Работа с числами в различных системах счисления»
	
	

	4. 
	Понятие модели. Назначение и свойства моделей. Графические информационные модели.
	Активизируют знания по  определению понятия «модель»,  виды моделей. Определяют объект анализа; устанавливают межпредметные связи
	
	

	5. 
	Табличные модели
	Формируют понятие табличная модель и способы ее восприятия. Учатся  использовать внешний план для решения поставленной задачи. Сличать результат действий с эталоном.
	
	

	6. 
	Информационное моделирование на компьютере. Проведение компьютерных экспериментов с  математической и имитационной моделью
	Формируют ответственное отношения к учению, готовности и способности обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивацию  Практическая работа №2 «Создание информационной модели»
	
	

	Работа в информационном пространстве 3 часа
	
	

	7. 
	Работа в локальной сети компьютерного класса в режиме обмена файлами.
	Приводят примеры различных видов сетей находят, им соответствие в  повседневной жизни. Формируют целостное мировоззрение, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.
	
	

	8. 
	Интернет  Служба World Wide Web. Способы поиска информации в Интернете
	Активизируют представление о WWW как всемирном хранилище информации; понятии о поисковых системах и принципах их работы; умении осуществлять поиск информации в сети Интернет с использованием простых запросов (по одному признаку), сохраняют для индивидуального использования найденные в сети Интернет информационные объекты и ссылки на них
	
	

	9. 
	Работа с WWW: использование URL-адреса и гиперссылок, сохранение информации на локальном диске. Поиск информации в Интернете с использованием поисковых систем
	Работа с ресурсом сети Интернет на образовательных ресурсах.  Имеют представления об информации как одном из основных понятий современной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире. Практическая работа №3 «Поиск информации в Интернет, систематизация информации»
	
	

	Использование программных систем и сервисов 11часов
	
	

	10. 
	Создание простейшей Web-страницы с использованием текстового редактора. Знакомство с языком HTML
	Знакомятся с  назначением и основными командами (тегами)  языка HTML . Учатся  создавать, редактировать  простейшие Web-страницы с использованием текстового редактора. Знают  технологию создания и редактирования простейших текстовых документов.
	
	

	11. 
	Создание Web-страницы с использованием редактора
	Знакомятся с  назначением и основными командами редактора создания Web-страниц. Учатся  создавать, редактировать  простейшие Web-страницы с использованием редактора. Знают  технологию создания и редактирования простейших текстовых документов.
	
	

	12. 
	Представление чисел в памяти компьютера. Табличные расчёты и электронные таблицы. Структура электронной таблицы.
	Знакомятся с  основными сведениями о электронных таблицах, структуре ЭТ, типах данных в ячейках, режимах работы. Осуществляют выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий и заданий.
	
	

	13. 
	Данные в электронной таблице: числа, тексты, формулы. Правила заполнения таблиц. Работа с готовой электронной таблицей:
	Активизируют знания при помощи уже готовой электронной таблицей. Анализируют таблицу самостоятельно выполняют  задания с последующий самопроверкой. 
	
	

	14. 
	Абсолютная и относительная адресация. Понятие диапазона. Встроенные функции. Сортировка таблицы
	Активизируют знания при помощи индивидуальных заданий в электронной таблицей. Анализируют таблицу, самостоятельно выполняют  задания с последующий самопроверкой.
	
	

	15. 
	Построение графиков и диаграмм. Использование логических функций и условной функции. Использование абсолютной адресации. 
	Осуществляют выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных заданных условий. Практическая работа №4 «Выполнение расчетных заданий»
	
	

	16. 
	Понятие базы данных и информационной системы. Реляционные базы данных
	Расширяют знания о базе данных, классифицируют базы данных, приводят примеры использования баз данных в повседневной жизни. Рассматривают базу данных с точки зрения применения в жизненных ситуациях и в профессиональной работе  
	
	

	17. 
	Назначение СУБД. Работа с готовой базой данных: добавление, удаление и редактирование записей в режиме таблицы.
	Определяют структуру и вид баз данных. Работают с готовой базой по обслуживанию и эксплуатации 
	
	

	18. 
	Проектирование однотабличной базы данных. Форматы полей. Формирование простых запросов к готовой базе данных.
	Определяют  структуру и правила работы в  табличной базе. Добавляют строки и поля в таблицу; удалять строки и поля из таблицы; осуществляют поиск; создают простые запросы
	
	

	19. 
	Использование сортировки, создание запросов на удаление и изменение
	Создают базу данных (составление и заполнение таблицы по формам представления информации, используя индивидуальные задания). Активизируют знания при заданий,  анализируют таблицу с последующий самопроверкой результатов
	
	

	20. 
	Итоговый тест по теме «Хранение и обработка информации в базах данных»
	Понимать принцип работы баз данных. Осознают проблемы, связанные с эксплантацией базы данных  и пути их решения. Конструируют базу по предложенной схеме. Практическая работа №5 «Создание базы данных «Школа»
	
	

	Алгоритмы и элементы программирования 15 
	
	

	21. 
	Основы понятия и операции формальной логики. Алгебра высказываний
	Знакомятся с понятиями логика,  получают представление о разделе математики алгебре логики, о  высказывании как еѐ объекте, об операциях над высказываниями. Сопоставляют и различают высказывания, создают сложные высказывания и разбивают сложное на простое.

	
	

	22. 
	Основные законы алгебры логики. Основные логические операции: логическое умножение, сложение, отрицание, эквивалентность. 
	Составляют  таблицу истинности для логического выражения,  усваивают правила свойств логических операций  и законах алгебры логики. Решают задачи сопоставляя законы логики и высказывания. 
	
	

	23. 
	Логические основы персонального компьютера. Решение логических задач
	Составляют и преобразовывают
  логические выражения в соответствии с логическими законами.  Учатся  записывать и преобразования логических выражений с операциями И, ИЛИ, НЕ. Выполняют самостоятельную работу
	
	

	24. 
	Языки программирования как средство записи алгоритмов для их исполнения компьютером. Операторы языка программирования, синтаксис и семантика языка программирования.
	Работают с книгой выполняют конспект. Классифицируют информацию по различным признакам, самостоятельно выбирать алгоритм действий.  Осознают  основные сведения о языке программирования, синтаксис языка, ориентируются в окне приложения. Составляют программы выполняя этапы решения задач на ЭВМ
	
	

	25. 
	Операторы цикла (с пред- и пост-условием, с параметром). Использование логических выражений в качестве условий продолжения (завершения) цикла.
	Отрабатывают решения задач по созданию циклов с заданным условием продолжения работы на языке программирования. Пишут программы с циклами с заданным условием окончания работы.
	
	

	26. 
	Операторы цикла. Правила записи цикла, контроль его завершенности
	Анализируют и квалифицируют ошибки  в программе. Анализируют готовую программу,  самостоятельно формулируют условие задачи  тестируют программу с последующий самопроверкой.  Работают в паре  договариваясь о распределении функций и ролей в совместной деятельности, осуществляют взаимный контроль
	
	

	27. 
	Отладка и тестирование программ. Решение задач
	Анализируют и квалифицируют ошибки в программе самостоятельно выполняют задачи  с последующий самопроверкой. Вносят необходимые дополнения и коррективы в план, находят оптимальный способ решения задач. Практическая работа №6 «Поиск ошибок и отладка в программе»
	
	

	28. 
	Решение задач, ввод и редактирование данных, отработка приемов обработки результатов
	Классифицируют задачи по различным признакам, самостоятельно выбирают алгоритм действий, находят оптимальное  решение. Контрольная работа «Решение задач с циклами»
	
	

	29. 
	Процедуры и функции. Механизм параметров. Примеры программ, использующих подпрограммы
	Знакомятся с теоретическими сведениями, выполняют конспект. Формируют умения по  формализации и структурировании  информации, учатся  выбирать способ решения в соответствии с поставленной задачей.
	
	

	30. 
	Одномерные массивы. Организация ввода и вывода данных из массивов
	Формируют начальное представления о массивах, данных, о  процессе управления работы массива. Учатся  различать типы массивов. Обсуждают тему, основные мысли, структуру программы
	
	

	31. 
	 Основные алгоритмы работы с одномерными массивами (поиск и замена элементов)
	Осуществляют выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.
	
	

	32. 
	Основные алгоритмы работы с одномерными массивами (поиск и сортировка). 
	Отвечают на контрольные вопросы. Решают задачи, составляют программы. Находят в текстах программы ошибки и запускают ее на выполнение. Выполняют последовательный поиск и сортировку  в массиве, осуществляют запись задачи на языке программирования.
	
	

	33. 
	Основные алгоритмы работы с одномерными массивами. Реализация этих алгоритмов в виде компьютерных программ.
	Планируют свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации задания. Контрольная работа  «Одномерный массив»
	
	

	34. 
	Итоговый проект
	Оформляют свое задание с учетом собственных жизненных ситуаций.  Защита проекта.  Закрепляют знания. Слушают и оценивают собеседника. Работают в группах. Защита проекта. 
	
	

	35. 
	Итоговое занятие за курс 8 класса
	Систематизируют знания полученные в 8 классе. Формируют осознание того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения.
	
	

	9 класс
	
	

	Введение в информатику 2 часа
	
	

	1. 
	Техника безопасности. Предыстория информатики. История ЭВМ, программного обеспечения и ИКТ
	Сознательное выполнение техники безопасности в компьютерном классе. Забота о собственном здоровье. Выяснение пробелов знаний
	
	

	2. 
	Информационные ресурсы, информационное общество
	Просмотр и обсуждение презентации «Информация. Информационные ресурсы». Приводят примеры актуальной, достоверной информации, используемой в повседневной жизни.  Анализируют примеры, доказывающие жизненную важность достоверной, актуальной, полной информации.  Определяют, зависят ли свойства информации от человека – получателя? 
	
	

	Алгоритмы и элементы программирования 18 часов
	
	

	3. 
	Основы понятия и операции формальной логики. Алгебра высказываний
	Систематизируют  представления о разделе математики алгебре логики, высказывании как еѐ объекте, об операциях над высказываниями. Составляют  таблицу истинности, логические схемы для логического выражения
	
	

	4. 
	Основные законы алгебры логики. Основные логические операции: логическое умножение, сложение, отрицание, эквивалентность. Решение задач
	Составляют и преобразовывают  логические выражения в соответствии с логическими законами. Решают задачи используя логические элементы (конъюнктор, дизъюнктор, инвертор) и электронных схемах 
	
	

	5. 
	Логические основы персонального компьютера. Решение логических задач
	Классифицируют информацию по различным признакам,  действуют по алгоритму. Преобразовывают информацию на основе формальных правил. Записывают и преобразования логические выражения с операциями И, ИЛИ, НЕ. Контрольная работа№1 «Логическая основа ЭВМ»
	
	

	6. 
	Работа с готовыми программами на языке Паскаль: отладка, выполнение, тестирование. Программирование на Паскале линейных алгоритмов.
	Систематизируют  основные сведения о языке программирования Паскаль, синтаксис языка, уметь ориентироваться в окне приложения. Дополняют своими примерами пояснения учителя. Применяют усвоенный материал для решения задач.
	
	

	7. 
	Разработка программы на языке Паскаль с использованием оператора ветвления и логических операций.  
	Осуществляют выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий. 

	
	

	8. 
	Сочетание циклов и ветвлений. Алгоритм Евклида. Использование алгоритма Евклида при решении задач
	Осознают суть операторов цикла и ветвления.  Узнают понятие алгоритма  Евклида  применяют  данные понятия на практике выполняют  задания. Практическая работа №1 «Решение и отладка задач»
	
	

	9. 
	Понятие случайного числа. Датчик случайных чисел в Паскале. Поиск чисел в массиве
	Знакомятся с понятием случайного числа и методами работы датчика случайного числа. Отрабатывают данные понятия составляя программы с использованием ввода данных через датчик. выполняют упражнения на отработку умений и навыков
	
	

	10. 
	Процедуры и функции. Механизм параметров. Примеры программ, использующих подпрограммы
	Формируются знания и  умения по  формализации и структурировании  информации в виде вспомогательного алгоритма. Выбирают способ представления данных в соответствии с поставленной задачей. Планируют свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации.
	
	

	11. 
	Решение задач, ввод и редактирование данных, отработка приемов обработки результатов
	Активизируют и отрабатывают знания при выполнения  задач  на отработку умений по составлению программ. Составляют схемы рассуждений. Выполняют отладку и тестирование программ
	
	

	12. 
	Основные алгоритмы работы с массивами (поиск и замена элементов)
	Осуществляют, анализируют и квалифицируют ошибки  в программе. Анализируют готовую программу,  самостоятельно формулируют условие задачи  тестируют программу с последующий самопроверкой.  
	
	

	13. 
	 Основные алгоритмы работы с массивами (поиск и сортировка).
	Классифицируют задачи по различным признакам, самостоятельно выбирают алгоритм действий, находят оптимальное  решение. Вносят необходимые дополнения и коррективы в алгоритм решения, находят оптимальный способ решения задач. Практическая работа №2 «Решение задач с массивами данных»
	
	

	14. 
	Основные алгоритмы работы по преобразованию элементов массива. Реализация этих алгоритмов в виде компьютерных программ.
	Учатся строить алгоритм по преобразованию элементов массива. Определяют объект анализа; выявляют связи соподчинения и зависимости между компонентами объекта;  вырабатывают общее решение.
	
	

	15. 
	Реализация алгоритмов работы с массивами в виде компьютерных программ.
	Вырабатывание навыка по составления алгоритмов сортировки массива методом прямого выбора и методом отбора; повторение алгоритмов ввода массива с клавиатуры и с помощью оператора случайных чисел; повторение строковых переменных. Работа с  индивидуальными заданиями
	
	

	16. 
	Реализация алгоритмов поиска, замены и обмена элементов массива
	Усваивают навыки и умения составлять программы с использованием алгоритм поиска и замены  в таблицах элементов с некоторым свойством. Учатся анализировать и сравнивать, выделять главное.
	
	

	17. 
	 Тестирование и отладка программ. 
	Самостоятельно выбирают алгоритм действий, находят оптимальное  решение. Контрольная работа «Масиивы»
	
	

	18. 
	Основные алгоритмы работы с цепочками символов (поиск слов и отдельных символов, добавление и удаление слов и символов).
	Работают с  базовыми операциями над объектами: цепочками символов, числами, спис​ками, деревьями; проверяют свойства этих объектов. Разрабатывают программы, требующие для решения поставленной задачи использования логических операций над символами.
	
	

	19. 
	Основные алгоритмы работы с цепочками символов. Реализация этих алгоритмов в виде компьютерных программ.
	Классифицируют задачи по различным признакам, самостоятельно выбирают алгоритм действий, находят оптимальное  решение. Вносят необходимые дополнения и коррективы в алгоритм решения, находят  оптимальный способ решения задач, исправляют ошибки.
	
	

	20. 
	Контрольная работа
	Планируют свои действия в соответствии с поставленной задачей и условиями ее реализации задания. Контрольная работа  «Подведение итогов»
	
	

	Работа в информационном пространстве 3 часа
	
	

	21. 
	Социальная информатика: информационная безопасность
	Просмотр и обсуждение презентации «Информационная безопасность в сети». Приводят примеры актуальной, достоверной информации, используемой в повседневной жизни.  Усваивают типологию информационных ресурсов и сервисов компьютерных сетей. Анализируют работу информационные ресурсов и сервисов компьютерных сетей. Обсуждают основные этапами развития средств информационных технологий 
	
	

	22. 
	Поиск информации. Основы соблюдения норм информационной этики  и права.
	Осознают понимание необходимости соблюдения правовых и этических норм при работе в Интернет. Активизируют и обсуждают установку лицензионных, условно бесплатных и свободно распространяемых программ. Осуществляют поиск документа с использованием системы каталогов и путем ввода ключевых слов. 
	
	

	23. 
	Формирование запросов. Интерактивное обще​ние в локальной и глобальной сетях. Информационные ресурсы общества, образователь​ные информационные ресурсы. 
	Оценивают скорость передачи и обработки информационных объектов, стоимость информационных продуктов и услуг связи, участие в коллективном взаимодействии: форум, телеконференция, чат. Сохраняют для индивидуального использования объекты из глобальных компьютерных сетей (Интернет) и ссылок на них. Практическая работа №3 «Формирование запросов»
	
	

	Использование программных систем и сервисов 12 часов
	
	

	24. 
	Технические компьютерные средства. Представление видео и звука в памяти компьютера. Технические средства мультимедиа.
	Изучают технические средства с использованием сканера и программ распознавания печатного текста, микрофона, видеокамеры и др. расшифровывают записанную устную речь
	
	

	25. 
	Форматирование звука и изображения, видео с использованием цифровой техники.
	Записывают звуковые файлы  с различным качеством звучания. Записывают изображения и звук с использованием различных устройств (цифровых фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров, магнитофонов).
	
	

	26. 
	Работа с графическими программами и программами по обработке видео и звука
	Кодирование графической информации. Установка цвета в палитре RGB в графическом редакторе. Кодирование звуковой информации.
	
	

	27. 
	Работа с графическими программами и программами по обработке видео и звука
	Записывают музыку (в том числе с использованием музыкальной клавиатуры).

Обрабатывают материала, монтируют информационный объект. Практическая работа №4 «Создание мини проекта»
	
	

	28. 
	Работа с электронными таблицами. Ввод формул, использование встроенных функций. Построение диаграмм и графиков
	Выполняют задание на построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием электронных таблиц.
	
	

	29. 
	Решение логических задач с помощью электронной таблицы
	Выполняют задание на построение и исследование компьютерной модели, реализующей анализ результатов измерений и наблюдений с использованием электронных таблиц. Практическая работа №5 «Выполнение индивидуальных расчетных задание»
	
	

	30. 
	Создание  базы данных. Поиск и сортировка данных в готовой БД. Создание запросов на поиск данных. 
	Анализируют базу данных самостоятельно выполняют поиск записей в готовой базе. Наполняют базу  тематическими данными с последующий самопроверкой. Создают свою 
	
	

	31. 
	Понятие фильтра,  фильтрация данных в готовой базе данных
	Анализируют базу данных самостоятельно выполняют поиск записей в готовой базе. Наполняют базу  тематическими данными с последующий самопроверкой. Проводят эксперимент в виртуальной компьютерной лаборатории
	
	

	32. 
	Создание и обслуживание базы данных.
	Осознанно соз​дают базу данных, вводят информацию, записи, работают в различных режимах БД, запро​сы для поиска необ​ходимой информации в базе данных. Практическая работа №6  «Проект база данных»
	
	

	33. 
	Итоговый проект
	Работа в группах. Подготовка и представление публичного выступления на  выбранные темы. Аргументирование своей точки зрения.  Умения осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий. 
	
	

	34. 
	Итоговый проект
	Работа в группах. Подготовка и представление публичного выступления на  выбранные темы. Аргументирование своей точки зрения.  Умения осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий.
	
	

	35. 
	Итоговое тестирование по курсу 9 класса
	Систематизируют знания, полученные в 9 классе. Формируют осознание того, что уже усвоено и что еще подлежит усвоению, осознание качества и уровня усвоения.
	
	


7. Описание учебно-методического и материально-технического обеспечения образовательного процесса; 

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник и рабочая тетрадь для учащихся;  

· методическое пособие для учителя, где последовательно раскрывается содержание учебных тем, предлагаются способы и приемы работы с УМК; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов;

· сборник занимательных задач, в котором  собраны, систематизированы по типам и ранжированы по уровню сложности задачи по информатике, а также из смежных с информатикой теоретических областей, которые могут быть предложены для решения учащимся.

Аппаратные средства

· Персональный компьютер ноутбук – 20 шт.

· Компьютер учителя – 1 шт.

· Проектор  - 1 шт.

· Интерактивная доска – 1шт.

· Модем -1 шт.

· МФУ – 1 шт.

· Микрофон – 1шт.

· Видеокамера – 1 шт.

· Аудиоколонки  - 2 шт.

· Наушники 

· Мышь – 20 шт. 

· Робототехника. Конструктор Лего
· Первороботы NXT
Программные средства

· Операционная система.

· Файловый менеджер.

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы.

· Программа разработки презентаций.
· Звуковой редактор 

· Видео редактор
· Браузер.

· Ресурсы Единой коллекции цифровых образовательных ресурсов (http://school-collection.edu.ru/).

· Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/3/).
· http://www.metodist.ru  Лаборатория информатики МИОО

· http://www.it-n.ru Сеть творческих учителей информатики

· http://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка учителя информатики

· http://fcior.edu.ru http://eor.edu.ru Федеральный центр информационных образовательных ресурсов (ОМC)

· http://pedsovet.su Педагогическое сообщество

· http://school-collection.edu.ru Единая коллекция цифровых образовательных ресурсов

Перечень  цифровых  образовательных  ресурсов

· Зрительные иллюзии.

· Техника безопасности.

· Компьютер на службе у человека.

· Хранение информации.

· Носители информации.

· Средства передачи информации.

· В мире кодов.

· Текст: история и современность.

· Табличный способ решения логических задач.

· Наглядные формы представления информации.

· Задача о напитках.

· Клавиатурный тренажер.

· Логические игры «Морской бой», «Переливашки», «Пары» и т.д.

· Мир информатики

8. Планируемые результаты изучения учебного предмета
В результате освоения курса информатики в 5—9 классах учащиеся получат представление:

· о понятии «информация» — одном из основных понятий современной науки; о понятии «данные» и о других базо​вых понятиях, связанных с хранением, обработкой и пере​дачей информации;

· о методах представления (кодирования) и алгоритмах об​работки данных, о способах разработки и программной ре​ализации простейших алгоритмов;

· о математических и компьютерных моделях, их использо​вании в науке и технике;

· о современных компьютерах — универсальных устройствах обработки информации, связанных в локальные и глобаль​ные компьютерные сети;

· о мировых и национальных стандартах в сфере информа​тики и информационно-компьютерных технологий (ИКТ);

· о применении компьютеров в научно-технических исследо​ваниях;

· о мировых сетях распространения и обмена информацией, об авторском праве и других юридических и моральных ас​пектах создания и использования интеллектуальной собственности в современном мире;

· о различных видах программного обеспечения и сервисов по обработке информации;

· о существовании вредоносного программного обеспечения и средствах защиты от него;

· о направлениях развития компьютерной техники (супер​компьютеры, мобильные вычислительные устройства и др.).
У выпускников будут сформированы:

· основы алгоритмической культуры;

· умение составлять простейшие программы обработки чис​ловых данных;

· базовые навыки и умения, необходимые для работы с ос​новными видами программных систем и сервисов;

· базовые навыки коммуникации с использованием совре​менных средств ИКТ;

· начальные представления о необходимости учёта юриди​ческих аспектов любого использования ИКТ, о нормах ин​формационной этики.

· Обучающиеся познакомятся с одним из языков програм​мирования и основными алгоритмическими структурами — ли​нейной, условной и циклической; получат опыт написания и отладки программ в выбранной среде программирования.
Выпускник научится:

· использовать термины «информация», «сообщение», «данные», «кодирование», а также понимать разницу между употреблением этих терминов в обыденной речи и в информатике;

· описывать размер двоичных текстов, используя термины «бит», «байт» и производные от них; использовать термины, описывающие скорость передачи данных;  

· записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 

·  кодировать и декодировать тексты при известной кодовой таблице;

· использовать основные способы графического представления числовой информации.

Выпускник получит возможность:

·  познакомиться с примерами использования формальных (математических) моделей, понять разницу между математической (формальной) моделью объекта и его натурной («вещественной») моделью, между математической (формальной) моделью объекта/явления и его словесным (литературным) описанием;

·  узнать о том, что любые данные можно описать, используя алфавит, содержащий только два символа, например 0 и 1;

· познакомиться с тем, как информация (данные) представляется в современных компьютерах;
·  познакомиться с двоичной системой счисления;

·  познакомиться с двоичным кодированием текстов и наиболее употребительными современными кодами.

Основы алгоритмической культуры

Выпускник научится:

· понимать термины «исполнитель», «состояние исполнителя», «система команд»; понимать различие между непосредственным и программным управлением исполнителем;

· строить модели различных устройств и объектов в виде исполнителей, описывать возможные состояния и системы команд этих исполнителей; 

· понимать термин «алгоритм»; знать основные свойства алгоритмов (фиксированная система команд, пошаговое выполнение, детерминированность, возможность возникновения отказа при выполнении команды);

·  составлять неветвящиеся (линейные) алгоритмы управления исполнителями и записывать их на выбранном алгоритмическом языке (языке программирования);

·  использовать логические значения, операции и выражения с ними;

·  понимать (формально выполнять) алгоритмы, описанные с использованием конструкций  ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательных алгоритмов, простых и табличных величин;

·  создавать алгоритмы для решения несложных задач, используя конструкции ветвления (условные операторы) и повторения (циклы), вспомогательные алгоритмы и простые величины;

·  создавать и выполнять программы для решения несложных алгоритмических задач в выбранной среде программирования. 

Выпускник получит возможность:

·  познакомиться с использованием строк, деревьев, графов и с простейшими операциями с этими структурами;

·  создавать программы для решения несложных задач, возникающих в процессе учебы и вне её.

Использование программных систем и сервисов

Выпускник научится:

· базовым навыкам работы с компьютером; 

·  использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов (файловые системы, текстовые редакторы, электронные таблицы, браузеры, поисковые системы, словари, электронные энциклопедии); 

·  знаниям, умениям и навыкам, достаточным для  работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; умению описывать работу этих систем и сервисов  с использованием соответствующей терминологии.

Выпускник получит возможность:

·  познакомиться с программными средствами для работы с аудио-визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;

·  научиться создавать текстовые документы, включающие рисунки и другие иллюстративные материалы, презентации и т. п.;

·  познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).

Работа в информационном пространстве

Выпускник научится:

·  базовым навыкам и знаниям, необходимым для использования интернет-сервисов при решении учебных и внеучебных задач;

·  организации своего личного пространства данных с использованием индивидуальных накопителей данных, интернет-сервисов и т. п.;

· основам соблюдения норм информационной этики и права. 

Выпускник получит возможность:

·  познакомиться с принципами устройства Интернета и сетевого взаимодействия между компьютерами, методами поиска в Интернете;

·  познакомиться с постановкой вопроса о том, насколько достоверна полученная информация, подкреплена ли она доказательствами; познакомиться с возможными подходами к оценке достоверности информации (оценка надёжности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т. п.);

·  узнать о том, что в сфере информатики и информационно-коммуникационных технологий (ИКТ) существуют международные и национальные стандарты;

·  получить представление о тенденциях развития ИКТ.

Формы, способы и средства проверки и оценки результатов обучения
В качестве измерителей учебных достижений предполагается использование таких форм, как выполнение творческой работы, решение индивидуальной задачи, тестирование, а также выполнение практических и контрольных работ. Главным критерием оценки знаний по информатике является проведение внешней экспертизы в виде единого государственного экзамена по информатике. Также предполагается участие в конкурсах и олимпиадах разных форм и уровней. 

Виды контроля:

· входной – осуществляется в начале каждого урока, актуализирует ранее изученный  учащимися материал, позволяет определить их уровень подготовки к уроку;

· промежуточный - осуществляется внутри каждого урока. Стимулирует активность, поддерживает интерактивность обучения, обеспечивает необходимый уровень внимания, позволяет убедиться в усвоении обучаемым порций материала;

· проверочный – осуществляется в конце каждого урока; позволяет убедиться, что цели, поставленные на уроке достигнуты, учащиеся усвоили понятия, предложенные им в ходе урока; 

· итоговый – осуществляется по завершении крупного блоки или всего курса; позволяет оценить знания и умения. 

Формы итогового контроля:

· контрольная работа;

· зачет по опросному листу;

· тест;

· творческая работа;

·  защита проекта.

Критерии оценивания:

·  тематический;

·  текущий. 

Контроль теоретических знаний учащихся происходит в форме фронтального опроса, проверки домашних заданий, тестирования по тематическим разделам курса. Контроль  практических умений и навыков происходит путем приема индивидуальных заданий, выполняемых учащимися на компьютерах.

Нормы оценки:- устного ответа:

Отметка «5»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, литературным языком: ответ самостоятельный.

Отметка «4»: ответ полный и правильный на основании изученных теорий; материал изложен в определенной логической последовательности, при этом допущены две-три несущественные ошибки, исправленные по требованию учителя.

Отметка «3»: ответ полный, но при этом допущена существенная ошибка, или неполный, несвязный.

Отметка «2»: при ответе обнаружено непонимание учащимся основного содержания учебного материала или допущены существенные ошибки, которые учащийся не смог исправить при наводящих вопросах учителя.

- практического задания:

Отметка «5»: 

1) работа выполнена полностью и правильно; сделаны правильные выводы; 

2) работа выполнена по плану с учетом техники безопасности.

Отметка «4»: 

работа выполнена правильно с учетом 2-3 несущественных ошибок исправленных самостоятельно по требованию учителя.

Отметка «3»: 

работа выполнена правильно не менее чем на половину или допущена существенная ошибка.

Отметка «2»: 

допущены две (и более) существенные ошибки в ходе работы, которые учащийся не может исправить даже по требованию учителя.

- проверка тестов:

· за каждый правильный ответ начисляется 1 балл;

· за каждый ошибочный ответ начисляется штраф в 1 балл;

· за вопрос, оставленный без ответа (пропущенный), ничего не начисляется.

При выставлении оценок по тестам в 5-6 классах придерживаться общепринятым соотношениям:

Отметка «5»: за 86-100% правильных ответов 

Отметка «4»: за 71-85% правильных ответов;

Отметка «3»: за 50-70% правильных ответов.
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