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20__- 20__
Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе Государственного образовательного стандарта общего образования, Примерной программы основного общего образования, авторской программы Л.Л.Босовой и Основной образовательной программы МБОУ – СОШ с. Новосельское.

Настоящая рабочая программа учитывает многоуровневую структуру предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий. 
Цели обучения информатике и информационным технологиям в 6 классе определяются следующим образом:

· Формирование готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· Пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· Развитие творческих и познавательных способностей учащихся.
Задачи:

· научить применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования  текстов, создания списков и таблиц;
· привить умение создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;
· развить представление об этических нормах работы с информационными объектами.

В основу представляемого вводного курса информатики для 6 классов положены следующие принципы:

Целостность и непрерывность;

· Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения;

· Практико – ориентированность;

· Принцип дидактической спирали;

· Принцип развивающего обучения.

В соответствии с этим реализуется модифицированная программа курса информатики и информационных технологий для 6 классов средней общеобразовательной школы Л.Л. Босовой, а именно последовательная модель. Она включает в себя следующий подход к изложению учебного материала:  компьютер и информация  – человек и информация – алгоритмы и исполнители.

С учетом уровневой специфики классов выстроена система учебных занятий (уроков), спроектированы ожидаемые результаты обучения (планируемые результаты). 
Деятельностный подход отражает стратегию современной образовательной политики: компьютерный практикум для данного курса предполагает практические работы разного уровня сложности. Система заданий сориентирована не столько на передачу «готовых знаний», сколько на форми​рование активной личности, мотивированной к самообразованию. Не только практические работы, но и самостоятельная домашняя творческая работа по поиску информации, задания на поиск нес​тандартных способов решения, работа с терминологическим словарем в конце учебника способствуют этому. Для шестых классов важным можно считать и раз​витие умений самостоятельно и мотивированно организовывать свою познавательную де​ятельность (от постановки цели до получения и оценки результата), использовать элемен​ты причинно-следственного и структурно-функционального анализа, определять сущно​стные характеристики изучаемого объекта, самостоятельно выбирать критерии для срав​нения, сопоставления, оценки и классификации объектов — в плане это является основой для целеполагания. 

 При выполнении творчес​ких работ  формируется умение опреде​лять адекватные способы решения учебной задачи на основе заданных алгоритмов, ком​бинировать известные алгоритмы деятельности в ситуациях, не предполагающих стан​дартного применения одного из них, мотивированно отказываться от образца деятель​ности, искать оригинальные решения.

Реализация рабочей программы обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности. На уроках по теме «Человек и информация» учащиеся овладевают такими определениями как «понятие», «суждение», «умозаключение», которые являются основополагающими для любой предметной области.

С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учеб​ную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотно​шения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.

Учебная деятельность на уроках и дома направлена на формирование и развитие следующих ключевых компетенций:

	№
	Тема
	Компетенции

	1.
	Компьютер и информация


	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая

	2.
	Человек и информация
	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая

	3.
	Элементы алгоритмизации
	Учебно – познавательная, коммуникативная,  ценностно - смысловая


В учебном плане МБОУ-СОШ с. Новосельское  в 20__-20__ учебном году на изучение информатики и ИКТ в 6 классе предусмотрено 35 часов, 1 час в неделю. 
Программой предусмотрено проведение:    -  практических работ – 21;

                                                                          -  контрольных  работ – 4.
Учебно–тематический план
	№
	Наименование тем и разделов.
	Кол-во часов
	Кол-во практических работ
	Кол-во контрольных работ

	1.
	Компьютер и информация
	11
	
	

	2
	Компьютерный практикум
	
	5
	1

	3
	Человек и информация
	12
	
	

	4
	Компьютерный практикум
	
	7
	1

	5
	Алгоритмы и исполнители
	11
	
	1

	6
	Компьютерный практикум
	
	9
	

	7
	Повторение изученного
	1
	
	1

	Итого:
	35
	21
	4



Календарно-тематическое планирование  

	№


	Тема урока


	Колво час.

	Элементы содержания


	ИКТ
	Дата

	
	
	
	
	
	план
	факт

	Глава № 1.  Компьютер и информация

	1
	Компьютер - универ​сальная машина для работы с информаци​ей. Техника безопас​ности и организация рабочего места. Клавиатурный трена​жер в режиме ввода слов
	1
	Информатика, ин​формация, виды информации. Техни​ка безопасности и организация рабоче​го места. Компью​тер, его назначение и устройство
	ЦОР «Информатика, 6 класс»
	
	

	2
	Файлы и папки. Практическая работа № 1 «Работа с файлами и папками» (Ч. 1)
	1
	Программное обеспечение, операционная система, прикладные программы, файл, основные операции с файлами
	
	
	

	3
	Как информация представляется в памяти компьютера. 

Системы счисления. Практиче​ская работа № 2 «Знакомимся с текстовым процессором Word» (зада​ние 1)
	1
	Представление ин​формации в памяти компьютера. Редактирование до​кумента в текстовом процессоре Word
	
	
	

	4
	Двоичное кодирование числовой информации. 

Практическая работа № 2 «Знакомимся с текстовым процессором Word» (задание 2)
	1
	Понятие системы счисления, двоичная система счисления Форматирование в текстовом процессоре Word
	
	
	

	5
	Перевод двоичных чисел в десятичную систему счисления.
Работа с приложением Калькулятор
	1
	Перевод двоичных чисел в десятичную
систему счисления с помощью калькулятора
	
	
	

	6
	Тексты в памяти ком​пьютера. Практиче​ская работа № 3 «Ре​дактирование и фор​матирование текста. Создание надписей» (задание 1)
	1
	Кодирование тексто​вой информации. Таблицы кодирова​ния. Байт, объем текстового докумен​та
	ЦОР «Информатика, 6 класс»
	
	

	7
	Кодирование тексто​вой информации. 

Практическая работа № 3 «Редактирование и форматирование текста. Создание над​писей» (задание 2)
	1
	Элементы текста и способы их форма​тирования
	
	
	

	8
	Создание документов в текстовом процес​соре Word. 

Контрольная работа №1 по теме «Компьютер и информация»
	1
	Формы представле​ния информации. Способы кодирова​ния информации
	
	
	

	9
	Растровое кодирова​ние графической ин​формации
	1
	Растровое кодиро​вание графической информации
	
	
	

	10
	Векторное кодирова​ние графической ин​формации. Практиче​ская работа № 4 «Нуме​рованные списки»


	1
	Векторное кодиро​вание графической информации. Сход​ства и различия в способах кодирова​ния графической информации. Списки как способ оформ​ления текста
	ЦОР «Информатика, 6 класс»
	
	

	11
	Единицы измерения информации. 

Практи​ческая работа № 5 «Мар​кированные списки». 
	1
	Носители информа​ции, единицы изме​рения информации (бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт). Спи​ски как способ оформления текста
	
	
	

	Глава № 2. Человек и информация

	12
	Информация и зна​ния. Практическая ра​бота № 6 «Создание таблиц» (задания 1-2)
	1
	Понятие информа​ции как знания, пра​вила, факты. Формы получения знаний
	ЦОР «Информатика, 6 класс»
	
	

	13
	Чувственное познание окружающего мира. Практическая работа № 6 «Создание таб​лиц» (задания 3-4)
	1
	Чувственная форма получения знаний -ощущения, воспри​ятия и представле​ния
	
	
	

	14
	Понятие как форма мышления. Практиче​ская работа № 7 «Размещаем текст и графику в таблице»
	1
	Логика, объект, су​щественные призна​ки объекта, понятие. Наглядные формы представления ин​формации: рисунки, схемы, диаграммы и т.д. Диаграммы: ли​нейная, столбчатая
	
	
	

	15
	Как образуются поня​тия? Практическая ра​бота № 8 «Строим диаграммы» (задания 1-2)
	1
	Анализ, синтез, сравнение, абстра​гирование и обоб​щение. Обработка графической ин​формации
	ЦОР «Информатика, 6 класс»
	
	

	16
	Структурирование и визуализация инфор​мации. Контрольная работа № 2 по теме «Кодирование информации»
	1
	Структурирование и визуализация ин​формации. Текст, графика в текстовом процессоре
	
	
	

	17
	Содержание и объем понятия. Практиче​ская работа № 8 «Строим диаграммы» (зада​ние 3)
	1
	Объем и содержание понятия.

Единичные и общие понятия
	
	
	

	18
	Отношения тождест​ва, пересечения и подчинения. Практи​ческая работа № 8 «Строим диаграммы» (зада​ния 4-5)
	1
	Отношение тождест​ва, пересечения и подчинения. Круги Эйлера-Венна
	
	
	

	19
	Отношения соподчи​нения, противоречия и противоположности. Практическая работа № 9 «Изучаем графический редактор Paint» (за​дания 1-2)
	1
	Отношение сопод​чинения, противоре​чия и противопо​ложности
	
	
	

	20
	Определение поня​тия. Практическая ра​бота № 9 «Изучаем графиче​ский редактор Paint» (задания 3-6)
	1
	Определение поня​тия через ближай​ший род и видовое отличие
	
	
	

	21
	Классификация.  Практическая работа № 9 «Изучаем графический редак​тор Paint» (задания 7-8)
	1
	Понятие о класси​фикации
	
	
	

	22
	Суждение как форма мышления. Практиче​ская работа № 10 «Планируем работу в графическом редакторе» (задания 1-2)
	1
	Суждения. Простыв и сложные. Общеутвердительные, об​щеотрицательные, частноутвердительные, частноотрицательные. Логические связки
	ЦОР «Информатика, 6 класс»
	
	

	23
	Умозаключение как форма мышления. Практическая работа № 10 «Планируем работу в графическом редакторе» (задания 34)  Контрольная работа № 3 по теме «Человек и информация»
	1
	Умозаключения -форма мышления
	
	
	

	Глава № 3. Алгоритмы и исполнители

	24
	Что такое алгоритм. Практическая работа № 11 «Рисуем в редакторе Word» 
	1
	Алгоритм, его свой​ства, примеры алго​ритмов
	
	
	

	25
	Исполнители вокруг нас. Логическая игра
	1
	Понятия сочинителя и исполнителя и их взаимосвязь. Формальный исполни​тель. Система ко​манд исполнителя
	
	
	

	26
	Формы записи алго​ритмов. Создание графических объек​тов. Практическая работа № 12 «Рисунок на свободную тему»
	1
	Формы записи алго​ритмов. Графиче​ское изображение алгоритма. Блок-схемы
	
	
	

	27
	Типы  алгоритмов.
Практическая работа № 13 «PowerPoint «Часы»»
	1
	Понятие линейного
алгоритма, Примеры
	ЦОР «Информатика, 6 класс»
	
	

	28
	Линейные алгоритмы.
Практическая работа № 13 «PowerPoint «Часы»»
	1
	Понятие линейного алгоритма.

Примеры
	
	
	

	29
	Алгоритмы с ветвлениями. Практическая работа №14 «PowerPoint «Времена года»
	1
	Условие. Разветвленные алгоритмы.
Графическое изображение разветвленного алгоритма
	
	
	

	30
	Алгоритмы с ветвле​ниями. Практическая работа № 15 «PowerPoint «Скакалочка»»
	1
	Условие. Графиче​ское изображение разветвленного ал​горитма
	
	
	

	31
	Циклические алгорит​мы. Практическая ра​бота № 16 «Работа с фай​лами и папками».
	1
	Цикл. Способы запи​си цикла.
	
	
	

	32
	Циклические алгорит​мы. Практическая ра​бота № 17 «Создаем слайд-шоу»
	1
	Цикл. Способы запи​си цикла. Условие и виды цикла
	
	
	

	33
	Контрольная работа № 4 по теме «Алгоритмы и исполнители» Практическая работа № 18 «Знакомимся со средой программирования  Qbasic» 
	1
	
	
	
	

	34
	Практическая работа № 19 «Исполнитель Draw».
	1
	
	
	
	

	35
	Практическая работа № 20  «Исполнитель LINE»   
Практическая работа № 21  «Исполнитель CIRCLE»
	1
	
	
	
	

	Итого:                                                                                                  35


Содержание тем  учебного курса

1. Компьютер и информация (11 ч)

Компьютер – универсальная машина для работы с информацией. Файлы и папки. 

Как информация представляется в компьютере, или Цифровые данные. Двоичное кодирование числовой информации. Перевод целых десятичных чисел в двоичный код. Перевод целых чисел из двоичной системы счисления в десятичную. Тексты в памяти компьютера. Изображения в памяти компьютера. Единицы измерения информации.

История вычислительной техники.

История счета и систем счисления.

Компьютерный практикум

Клавиатурный тренажер.

Практическая работа №1. Работа  с файлами и папками. Часть 1.

Практическая работа №2. Знакомимся с текстовым процессором Word.

Практическая работа №3. Редактируем и форматируем текст. Создаем надписи.

Практическая работа №4. Нумерованные списки.

Практическая работа №5. Маркированные списки.

2. Человек и информация (12 ч)

Информация и знания.

Чувственное познание окружающего мира. 

Мышление и его формы. Понятие как форма мышления. Как образуются понятия. Содержание и объём понятия. Отношения между понятиями (тождество, перекрещивание, подчинение, соподчинение, противоположность, противоречие). Определения понятий. Суждения. Умозаключения.

Компьютерный практикум

Практическая работа №6. Создаем таблицы.

Практическая работа №7. Размещаем текст и графику в таблице.

Практическая работа №8. Строим диаграммы.

Практическая работа №9. Изучаем графический редактор Paint.

Практическая работа №10. Планируем работу в графическом редакторе.

Практическая работа №11. Рисуем в редакторе Word.

Практическая работа №12. Рисунок на свободную тему.

3. Алгоритмы и исполнители (11 ч)

Что такое алгоритм. О происхождении слова алгоритм. 

Исполнители вокруг нас.

Формы записи алгоритмов.

Графические исполнители в среде программирования Qbasic.Исполнитель DRAW. Исполнитель LINE. Исполнитель CIRCLE.
Типы алгоритмов. Линейные алгоритмы. Алгоритмы с ветвлениями. Алгоритмы с повторениями.

Ханойская башня.

Компьютерный практикум

Практическая работа №13. PowerPoint. «Часы».

Практическая работа №14. PowerPoint. «Времена года».

Практическая работа №15. PowerPoint. «Скакалочка».

Практическая работа №16. Работа с файлами и папками. Часть 2.

Практическая работа №17. Создаем слайд-шоу.

Практическая работа № 18 «Знакомимся со средой программирования  Qbasic»
Практическая работа № 19 «Исполнитель Draw».
         Практическая работа № 20  «Исполнитель LINE»   
Практическая работа  № 21  «Исполнитель CIRCLE»
4. Повторение изученного (1ч)

Выполнение и представление индивидуальных творческих работ (текст, рисунок, комбинированный документ, презентация, анимация).
Требования к уровню подготовки обучающихся
Учащиеся 6 класса должны:

· понимать смысл терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;

· определять, информативно или нет некоторое сообщение;

·  различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

·  приводить жизненные примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;

· различать необходимые и достаточные условия;

·  иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;

·  уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;

· иметь представление об алгоритмах, приводить примеры;

· иметь представления об исполнителях и системе команд исполнителя;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· определять назначение файла;

· выполнять основные операции с файлами;

· уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

·  создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;

·  иметь представление об этических нормах работы с информационными объктами.

Учащиеся должны научиться представлять результаты ин​дивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации.
Перечень учебно-методического обеспечения

1. Графический редактор Paint;

2. Информатика: учебник для 6 класса / Л.Л. Босова. – 6-у изд., испр. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 208 с. : ил.  
3. Информатика и ИКТ : рабочая тетрадь для 6 класса / Л.Л.Босова. – 2-у изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 118 с.: ил..
4. Пакет презентационной графики PowerPoint; 
5. Текстовый процессора Word.
Список  литературы (основной и дополнительной)
1. Горячев А. В., Суворова Н. И., Спиридонова Т.Ю.

2. Информатика. 5-7 классы: материалы к урокам / авт.-сост. С.В.Сидорова. – Волгоград: Учитель, 2008. – 128 с.

3. Информатика в играх  и задачах. 6-й класс: Учебное пособие,

4. Контрольные работы и тесты. – Изд. 2-е, испр. – М.: Баласс, 2 с.: ил. (Образовательная система «Школа 2100»)
