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Пояснительная записка 
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе Государственного образовательного стандарта общего образования, Примерной программы основного общего образования, авторской программы Л.Л.Босовой и Основной образовательной программы МБОУ – СОШ с. Новосельское.
Настоящая рабочая программа учитывает многоуровневую структуру предмета «Информатика и ИКТ», который рассматривается как систематический курс, непрерывно развивающий знания школьников в области информатики и информационно – коммуникационных технологий. Цели обучения информатике и информационным технологиям в 5 классах определяются следующим образом:

· Формирование готовности к информационно – учебной деятельности, выражающейся в их желании применять средства информационных и коммуникационных технологий в любом предмете для реализации учебных целей и саморазвития;

· Пропедевтика понятий базового курса школьной информатики;

· Развитие творческих и познавательных способностей учащихся.

В основу представляемого вводного курса информатики для 5 класса положены следующие принципы:

· Целостность и непрерывность;

· Научность в сочетании с доступностью, строгость и систематичность изложения;

· Практико – ориентированность;

· Принцип дидактической спирали;

· Принцип развивающего обучения.
С точки зрения развития умений и навыков рефлексивной деятельности, особое внимание уделено способности учащихся самостоятельно организовывать свою учеб​ную деятельность (постановка цели, планирование, определение оптимального соотно​шения цели и средств и др.), оценивать ее результаты, определять причины возникших трудностей и пути их устранения, осознавать сферы своих интересов и соотносить их со своими учебными достижениями, чертами своей личности.

Учебная деятельность на уроках и дома направлена на формирование и развитие следующих ключевых компетенций:

	№
	Тема
	Компетенции

	1.
	Информация вокруг нас


	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая

	2.
	Компьютер для начинающих
	Учебно – познавательная, коммуникативная, социально – трудовая, ценностно - смысловая


  В учебном плане МБОУ-СОШ с. Новосельское  в 20__-20__ учебном году на изучение информатики и ИКТ в 5 классе предусмотрено 35 часов, 1 час в неделю. 
Программой предусмотрено проведение:    -  практических работ – 15;

                                                                          -  контрольных  работ – 5.
Учебно–тематический план
	№
	Наименование тем и разделов.
	Кол-во часов
	Кол-во практических работ
	Кол-во контрольных работ

	1.
	Введение 
	1
	
	

	2
	Информация вокруг нас 
	15 
	
	2

	3
	Компьютер для начинающих 
	6 
	
	

	4
	Компьютерный практикум
	
	5
	

	5
	Информационные технологии 
	11 ч
	
	

	6
	Компьютерный практикум
	
	7
	3

	7
	Повторение изученного 
	2 ч
	
	

	Итого:
	35
	12
	5


Календарно-тематическое планирование  
	№


	Тема урока


	Кол-во

час
	Элементы содержания


	ИКТ
	Дата проведения

	
	
	
	
	
	план
	факт

	Глава № 1. Информация вокруг нас

	1
	Информация - Компь​ютер - Информатика. Техн. без. и организация рабочего места. Практическая работа № 1 «Знакомство с клавиатурой»
	1
	Информация. Ком​пьютер. Информатика. Техника безопасно​сти и организация рабочего места. 
	ЭОР  «Информатика 5 класс»
	
	

	2
	Действия с информа​цией. Хранение информации. Логич. игра (тренировка памя​ти)
	1
	Информация. Дейст​вия с информацией. Хранение информа​ции
	
	
	

	  3
	Носители информации. в режиме ввода слов
	1
	Носители информации
	
	
	

	4

  
	Передача информации. Клавиатурный тренажер в режиме ввода предложении
	1
	Передача информации
	
	
	

	5
	В мире кодов.  Кодирование информации
	1
	Кодирование и декодир. инфор​мации
	
	
	

	6
	Способы кодирования информации. Метод координат
	1
	Формы представле​ния информации. Метод координат
	
	
	

	7
	Текстовая информация. 
	1
	Текст как форма представления инф.
	
	
	

	8
	Таблицы.


	1
	Табличная форма представления информации Игра «Морской бой»
	
	
	

	9
	Наглядные формы представления информации.  Контрольная  работа № 1
	1
	Наглядные формы представления информации
	
	
	

	10
	Обработка информа​ции.

Практическая работа № 5 «Выполнение вычислений с помощью приложен. Калькулятор»
	1
	Обработка инфор​мации.

Вычисления с помо​щью приложения Калькулятор
	ЭОР  «Информатика 5 класс»
	
	

	11
	Изменение формы представления информации. Систематизация информации
	1
	Систематизация, поиск как изменение формы представления информации
	
	
	

	12
	Кодирование как изменение формы представления информации
	1
	Кодирование как изменение формы представления информации
	
	
	

	13
	Получение новой информации. Преобразование ин​формации по задан​ным правилам.
	1
	Преобразование информации по заданным правилам или путем рассуждений. 
	
	
	

	14
	Преобразование ин​формации путем рас​суждений. 
	1
	Преобразование информации путем рассуждений
	
	
	

	15
	Разработка плана дей​ствий и его запись. 
	1
	Разработка плана действий и его за​пись Логическая игра «Чер​ный ящик»
	
	
	

	16
	Разработка плана дей​ствий и его запись. Алгоритмы.

Контрольная  работа  № 2
	1
	Разработка плана действий и его за​пись Логическая игра «Пе​реправа»
	
	
	

	Глава №2. Компьютер для начинающих

	17
	Как устроен компьютер. 

Клавиатурный тренажер в режиме ввода слов
	1
	Основные элементы компьютера (системный блок, монитор, клавиатура, мышь). Периферийные устройства компьютера
	ЭОР  «Информатика 5 класс»
	
	

	18
	Ввод информации в память компьютера.

Клавиатура. Группы клавиш.
	1
	Информация, ее виды. Способы введения информации в память компьютера. Клавиатура
	
	
	

	19
	Программы и файлы.
Клавиатурный тренажер в режиме игры 

Практическая работа № 3 «Запускаем программы»
	1
	Программы и файлы
	ЭОР  «Информатика 5 класс»
	
	

	20
	Рабочий стол. Управление мышью.
Практическая работа № 2 «Освоение мыши»
	1
	Рабочий стол.

Управление мышью
	
	
	

	21
	Главное меню. Запуск программ. Основные элементы окна программы Практическая работа № 3 «Запуск программ».
	1
	Главное меню. Запуск программ
	
	
	

	22
	Что можно выбрать в компьютерном меню
Контрольная работа № 3 

Практическая работа № 4 «Управление компьютером с помощью меню».
	1
	Управление компьютером с помощью меню
	ЭОР  «Информатика 5 класс»
	
	

	23
	Компьютер – основной инструмент подготовки текстов.
 Практическая работа № 6. «Ввод  текста»
	1
	Обработка текстовой информации. Ввод текста
	
	
	

	24
	Обработка текстовой информации.

Практическая работа № 7 «Редактирование текста»
	1
	Обработка текстовой информации. Редактирование текста
	
	
	

	25
	Этапы подготовки документа на компьютере. Работа с фрагмен​тами текста. Практическая работа № 8 «Работаем с фрагментами текста»
	1
	Обработка текстовой информации. Редак​тирование текста. Работа с фрагмен​тами текста
	
	
	

	26
	Поиск информации. Форматирование текста.

Контрольная работа № 4. Практическая работа № 9 «Форматируем текст»
	1
	форматирование текста. Поиск информации
	ЭОР  «Информатика 5 класс»
	
	

	27
	Компьютерная графика.
	1
	Инструменты рисования в графич. редакторе
	
	
	

	28
	Графический редактор Paint. Практическая работа № 10 «Знакомство с инструментами графического редактора»
	1
	Инструменты рисования в графическом редакторе
	
	
	

	29
	Устройства ввода графической информации.
Практическая работа № 11 «Начинаем рисовать»
	1
	Обработка графическойинформации. Палитра. Инструменты рисования в графическом редак​торе
	
	
	

	30
	Обработка текстовой и графической, информа​ции.

Практич. раб. № 12 «Создание ком​бинированных доку​ментов»
	1
	Обработка текстовой и графической ин​формации
	
	
	

	31
	Работаем с графическими фрагментами.

Практическая работа № 13
	1
	Работаем с графическими фрагментами
	
	
	

	32
	Создание движущихся изображений. Практическая работа № 14 «Создаем анимацию на заданную тему»
	1
	Создание движу​щихся изображений
	
	
	

	33
	Создание движущихся изображений. Контрольная  работа № 5 Практич. работа № 15 «Создаем анимацию на заданную тему».
	1
	Создание движу​щихся изображений
	
	
	

	34
	Материал для любознательных
	1
	Первое, второе, третье путешествие во времени
	
	
	

	35
	Резерв учебного времени
	1
	
	
	
	

	Итого:                                                                                                         35


Содержание тем учебного курса

1. Введение (1 ч)

Информация и информатика. Знакомство с учебником.

Информация вокруг нас (15 ч)

Действия с информацией. 

Хранение информации. Носители информации. Как хранили информацию раньше. Носители информации, созданные в XX веке. Сколько информации может хранить лазерный диск. 

Передача информации. Как передавали информацию в прошлом. Научные открытия и средства передачи информации. 

В мире кодов. Язык жестов. Формы представления информации. Метод координат. Текстовая информация. Таблицы. Наглядные формы представления информации. От текста к рисунку, от рисунка к схеме Обработка информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Кодирование как изменение формы представления информации. 

Получение новой информации. Преобразование информации по заданным правилам. Преобразование информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Запись плана действий в табличной форме. Создание движущихся изображений.

Компьютерный практикум

Клавиатурный тренажер.

Логические компьютерные игры, поддерживающие изучаемый материал. 

2. Компьютер для начинающих (6 ч)

Как устроен компьютер. Что умеет компьютер. Техника безопасности и организация рабочего места. 

Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. История латинской раскладки клавиатуры. Основная позиция пальцев на клавиатуре. 

Программы и файлы. Рабочий стол. Управление компьютером с помощью мыши. Как работает мышь. Главное меню. Запуск программ. Что можно выбрать в компьютерном меню.

Компьютерный практикум

Практическая работа №1. Знакомимся с клавиатурой.

Практическая работа №2. Осваиваем мышь.

Практическая работа №3. Запускаем программы. Основные элементы окна программы.

Практическая работа №4. Знакомимся с компьютерным меню.

Практическая работа №5. Выполняем вычисления с помощью приложения Калькулятор.

Клавиатурный тренажер.

3. Информационные технологии (11 ч)

Текстовая информация. Компьютер – основной инструмент подготовки текста. Основные объекты текстового документа. Этапы подготовки документа на компьютере. О шрифтах. Компьютерная графика. Графический редактор Paint. Устройства ввода графической информации. Как формируется изображение на экране  монитора. 

Компьютерный практикум

Практическая работа №6. Вводим текст.

Практическая работа №7. Редактируем текст.

Практическая работа №8. Работаем с фрагментами теста

Практическая работа №9. Форматируем текст.

Практическая работа №10. Знакомимся с инструментами графического редактора.

Практическая работа №11. Начинаем рисовать.

Практическая работа №12. Создаем комбинированные документы.

4. Повторение изученного (2 ч)

Коллективная работа над проектом «История письменности».

Выполнение и представление индивидуальных творческих работ (текст, рисунок, комбинированный документ, анимация). 
Требования к уровню подготовки обучающихся

Учащиеся 5 класса должны:

· определять, информативно или нет некоторое сообщение;

·  различать виды информации по способам ее восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;

· запускать программы;

· выполнять вычисления с помощью калькулятора;

· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования  текстов;

·  уметь применять инструменты графических редакторов для создания и редактирования рисунков;

· создавать комбинированные документы;

· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений.

· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами.

 При выполнении практических работ  учащиеся должны научиться представлять результаты ин​дивидуальной и групповой познавательной деятельности в форме исследовательского проекта, публичной презентации.

Реализация рабочей программы обеспечивает освоение общеучебных умений и компетенций в рамках информационно-коммуникативной деятельности
Перечень учебно-методического обеспечения
1. Графический редактор Paint;

2. Информатика. Учебник для 5 класса/ Л.Л.Босова.–5-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 192 с.: ил.
3. Информатика: рабочая тетрадь для 5 класса /Л.Л.Босова. – 6-е изд. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012. – 87 с.: ил.
4. Пакет презентационной графики PowerPoint; 
5. Текстовый процессора Word;

Список  литературы (основной и дополнительной)
1. Горячев А. В., Суворова Н. И., Спиридонова Т.Ю.

2. Информатика. 5-7 классы: материалы к урокам / авт.-сост. С.В.Сидорова. – Волгоград: Учитель, 2008. – 128 с.

3. Информатика в играх  и задачах. 5-й класс: Учебное пособие,

4. Контрольные работы и тесты. – Изд. 2-е, испр. – М.: Баласс, 2005. – 160с.: ил. (Образовательная система «Школа 210» 
5. Методические разработки автора программы с сайта lbz@aha.ru
